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CAPITULO I:
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del problema

A nivel internacional, las matematicas resultan siendo un problema muy
complicado, aunque se han hecho muchos estudios de investigacién con el propésito de
mejorar el entendimiento de las matematicas mediante el juego.

A nivel nacional, las matematicas son muy complicadas para la poblacion prueba
de ello estan los resultados de las evaluaciones escolares del Pert como el programa
internacional para la evaluacion de estudiantes o informe PISA realizado el 17 y 18 de
agosto del afio 2015, (trome, 2016) donde los resultados en el area de matematica, nos
dio la ubicacion en puesto 61 de 70 paises participantes aun estando con resultados bajos.

Todavia hay un 46.7% de estudiantes que se ubican entre los que tienen los mas
bajos resultados, mientras que solo el 0.6% alcanza los mas altos niveles de educacion en
el Perq.

(Peru2l, 2016) En el 2016 el Peru quedo como uno de los paises con bajo
rendimiento escolar en Sur América en matematicas, lectura y ciencia esto segun el
ranking publicado por la organizacion para la cooperacion y desarrollo econémico
(OCDE).

(Minedu, Resultados evaluaciones de logros de aprendizaje, 2018) Segun la oficina
de medicion de calidad de aprendizaje (UMC) En las evaluaciones de logro de
aprendizajes (ECE) aplicadas en el 2018 Los aprendizajes en Matematica han mejorado,

esto se refleja en el crecimiento del nivel Satisfactorio y la disminucién del porcentaje de

estudiantes en los niveles en inicio y previo al inicio.
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La disminucion de estudiantes en los niveles mas bajos es importante porque refleja

que mas estudiantes estan en camino a lograr los aprendizajes esperados, los nifios se
encuentran en un 30.7% en el nivel satisfactorio diferencia del afio 2016 que los nifios se
encontraban en 25.2% aun asi en el Perd no se ha logrado que el 50% de los estudiantes
estén en el nivel satisfactorio, ya que el 69% aln estd por debajo de un aprendizaje
matematico satisfactorio.

(Minedu, Resultados evaluaciones de logros de aprendizaje, 2018) En la ciudad del
Cusco segun la prueba ECE los estudiantes se encuentran en un 35.3% en el nivel
satisfactorio esto demuestra que la mayoria de estudiantes del departamento del Cusco
aun no llegan al nivel satisfactorio esperado en el area de matematica.

Podemos decir que aun existen colegios particulares muy cerca de las escuelas
nacionales que venden a los padres de familia conceptos erroneos de como ensefiar a los
nifios cuando ni siquiera tienen nocion de cantidad, hay instituciones de nivel inicial que
se han dejado llevar por esta ilusién de los padres y han cometido la misma equivocacion.

Por lo tanto, las maestras de inicial del Cusco utilizan solo hojas de aplicacion y
libros, creyendo que con ellos pueden desarrollar capacidades matematicas, pero al ver
los avances se dan cuenta que no es un aprendizaje satisfactorio por ello surge la
preocupacion de conocer estrategias adecuadas para una buena ensefianza.

En la Institucion Educativa Inicial jardin 88 en el salon de 4 afios se ha observado
que los nifios y nifias no comparan ni agrupan objetos similares que le sirvan para algun
fin, porque no tienen la costumbre de trabajar con material concreto que les permita
describir caracteristicas perceptuales; de la misma forma tienen dificultad para realizar
seriaciones por tamafio hasta tres objetos, lo cual nos indica que no estan preparados para
trabajar los numeros y la numeracion, no saben medir los objetos para seriarlos, también
se ha observado que dificultan para expresar la ubicacion de los objetos con respecto a su
cuerpo, porque confunden los términos de tiempo como ( ayer, hoy, mafiana, en la
mafiana, en la tarde y la noche) también confunden la ubicacién de los objetos como
nociones espaciales (arriba-abajo, dentro-fuera, delante de-detras de, encima-debajo,
hacia delante-hacia atras).

Observamos que la maestra les brinda una ensefianza tradicional donde los nifios y
nifias estan sentados, la maestra utiliza material grafico y no material concreto como el

uso de materiales de construccion que les ayude a los nifios y nifias a desarrollar sus

competencias y capacidades.
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Como nos indica Piaget que los nifios de 4 afios se encuentran en la etapa

preoperacional donde los nifios y nifias construyen experiencias de lo que pasa a su

alrededor es decir que durante esta etapa los nifios aprenden a interactuar con su ambiente

de una manera mas compleja mediante el uso de palabras e imagenes mentales.

1.2. Formulacion del problema

1.2.1.

1.2.2.

Problema General
¢En qué medida el juego libre en los sectores influye en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de 4 afios de la I.E. Inicial “jardin 88" Cusco-
2023?

Problemas Especificos

¢En qué medida el juego libre en los sectores influye en la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afos de la LE. Inicial “jardin
88 Cusco-2023?

¢En qué medida el juego libre en los sectores influye en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 4 afios
de la L.E. Inicial “jardin 88’ Cusco-2023?

1.3. Obijetivo de la investigacion

1.3.1.

1.3.2.

Objetivo general
Describir la influencia del juego libre en los sectores e en el aprendizaje de
las matematicas en los estudiantes de 4 afos de la I.E. Inicial “jardin 88”

Cusco-2023

Obijetivo especifico
Explicar la influencia del juego libre en sectores en la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afios de la L.E. Inicial “jardin
88” cusco-2023.

Explicar la influencia del juego libre en los sectores en la resolucion de

problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 4 afios
de la LE. Inicial “jardin 88" Cusco-2023
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1.4. Justificacion

Es importante que las docentes de educacion inicial utilicen herramientas y
estrategias acordes a las necesidades e intereses de los nifios en la actualidad; por ello, la
presente investigacion tiene como propdsito lograr el desarrollo de las competencias
matematicas que establece el Curriculo Nacional propuesto por el Ministerio de
Educacion (2017) (Minedu, curriculo nacional, 2017), mediante una propuesta util e
interesante como es la aplicacion del programa el juego libre en los sectores.

Debemos mejorar la calidad en la ensefianza de matematica, ésta debe ser
significativa y atractiva no sdlo para los matematicos sino también para todos los nifios,
adolescentes, jovenes y adultos; es por ello que tiene que ser aprendida de manera
comprensiva, sin descuidar sus conexiones entre las clases de matematica y la vida
cotidiana, como refiere el Ministerio de Educacion en el afio 2017. Mejorar la calidad
educativa es lo que pretende la presente investigacion; esto se da mediante una
implementacién adecuada con materiales que tienen relacién con el nivel de aprendizaje
de los nifios, sus intereses, necesidades y el contexto llevandose a cabo de una manera
natural como es a partir del juego, actividad innata y agradable de todos los nifios.

La relevancia tedrica del presente estudio se evidencia al demostrar que el programa
jugando en los sectores mejora el logro de capacidades matematicas en los nifios de 4
afios a los que se le aplica el programa que se presenta, cuyas caracteristicas estan basadas
en las teorias de los psicélogos Jean Piaget, David Ausubel y Lev.Vigotsky; pudiéndose
comprobar, en el desarrollo de este programa, que el nifio construye su propio aprendizaje
a través de la mediacion de la maestra, y en relacion con ella y sus compafieros mediante
actividades totalmente significativas porgue estan creadas pensando exclusivamente en
el nifio.

Desde el punto de vista pedagogico, el presente trabajo aporta a las maestras de
inicial una alternativa de desarrollo de capacidades matematicas en los nifios de 4 afios
mediante un proceso de ensefianza-aprendizaje favorable para la edad.

Desde el punto de vista psicoldgico, la presente investigacion permite que los nifios
adquieran los nuevos conocimientos a través de la accion, a través de los sentidos
haciéndose consciente de los conocimientos que va adquiriendo para luego abstraer sus
relaciones.

Desde el punto de vista ético, si bien es cierto los nifios tienen derecho a una

educacion, pero es necesario tener en cuenta la edad y caracteristicas del nifio por ello se

pretende que las maestras de inicial reflexionen sobre la importancia y necesidad del



EINWYESEY FSCUTLA DE EDUCACION SUPERIOR
I} DEDAGOGICA PUBLICA

<Y SANTA RO

juego para los nifios por ser uno de los 7 principios del enfoque del nivel inicial

conjuntamente con el respeto y autonomia que se evidencian en el programa jugando en
los sectores.

Desde el punto de vista estético, el presente trabajo obtiene la armonia que requiere
el nifio para una buena educacion como es el aprender mediante el juego.

Llevar a cabo el programa jugando en los sectores es considerar una oportunidad
para que los nifios desarrollen las capacidades matematicas de una manera adecuada y

significativa utilizando material concreto, y que se pueda formar asi una base sélida para

los proximos aprendizajes.
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CAPITULO II:
MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de la investigacion

2.1.1. Antecedentes internacionales

(Quintanilla, 2016)en su estudio titulado “Estrategias lddicas dirigidas a la
ensefianza de la matematica a nivel de educacion inicial” del centro educativo
Escuela Basica Estatal “Profesora Teresa de Jestuis Narza” realizado en la ciudad de
Bérbula - Colombia con el objetivo de Proponer estrategias Itdicas dirigidas a la
ensefianza de la matematica con una poblacion de cien por ciento(100%)
estudiantes del nivel inicial, entre sus conclusiones los docentes objetos de
investigacion emplean diversidad de técnicas y estrategias que solo conllevan a la
practica repetitiva del acto educativo, dentro de ellas se puede mencionar tanto la
matematica como la escritura tradicional de los nimeros, copia del libro y pizarrdn,
entre otras. Por lo tanto, el personal docente de la institucion, no utiliza estrategias
ludicas basadas en el uso del juego, que les permitan ser creativos e innovadores en
la ensefianza de la matematica y asi los estudiantes logren un aprendizaje
significativo, induciéndolos al descubrimiento de la importancia de la matematica
y su facil aprendizaje a través del juego.

En esta investigacion se da a entender que las estrategias, basadas en el juego
ayudan a un aprendizaje mas significativo, donde los nifios y nifias desarrollan sus
capacidades matematicas utilizando material concreto que les permita experimentar

y descubrir sus propios aprendizajes, asi lograr en ellos su autonomia, socializacion,

independencia porque el juego es parte de su vida.
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(Garcia, 2013) en su estudio titulado “Juegos educativos para aprendizaje de la

matematica” en el centro educativo del Instituto Nacional Mixto Nocturno de
Educaciéon Béasica INMNEB Totonicapa realizado en la ciudad Quetzaltenango-
republica de Guatemala con el objetivo de Determinar el progreso en el nivel de
conocimientos de los estudiantes al utilizar juegos educativos como estrategia de
aprendizaje de la matematica con una poblacion 460 persona entre 11 a 18 afios del
nivel primario y secundario entre sus conclusiones La aplicacion de juegos
educativos, incrementa el nivel de conocimiento y aprendizaje de la matematica, en
alumnos del ciclo basico, indicando asi el logro de los objetivos previamente
planteados.

En esta investigacion nos da entender que la aplicacion de los juegos educativos
desarrolla las capacidades matematicas y el logro de sus objetivos donde los nifios
incrementaran sus conocimientos a través del juego logrando un pensamiento
critico donde le permita recibir mejor la informacion logrando asi desarrollar las

competencias en forma mas concreta.

2.1.2. Antecedentes nacionales

(Guerra, 2017)en su estudio titulado “Programa Divertimati y competencias
matematicas en nifios de 5 anos de la institucion educativa inicial N°10 “Pedro de
Osma” realizado en PerU con el objetivo de determinar como influye “la aplicacion
del programa Divertimati” en el logro de las competencias mateméticas con una
poblacién de 180 estudiantes del nivel inicial. Entre sus conclusiones La aplicacion
del programa “Divertimati” causa efectos positivos en el nivel de logro de las
competencias matematicas.

En este estudio del programa “Divertimati” los nifios y nifias desarrollan sus
competencias matematicas, lo cual indica que pueden resolver problemas de forma,
movimiento, localizaciobn y cantidad, donde el nifio piensa y actla
matematicamente en situaciones de su vida cotidiana. Usando el juego como
estrategia para lograr que el nifio y nifia desarrolle mejor su autonomia y e

independencia buscando soluciones en diferentes situaciones que se les presentan.

(Robles, 2017)en su estudio titulado “Participacion en el juego libre en los sectores

y el desarrollo de habilidades sociales en nifios y nifias de 5 afios de las instituciones

educativas de lared 19 —UGEL 02 - Los Olivos 2016 realizado en lima - Pert con
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el objetivo de Determinar la asociacion entre su participacion en el juego libre en

los sectores y el desarrollo de habilidades sociales con una poblacion de 147
estudiantes de 5 afios del nivel inicial.

Entre sus conclusiones se ha observado que existe asociacion entre juego libre en
los sectores y las habilidades sociales basica, hallandose el valor de significacion
de 0,853, siendo mayor al 0,05 por lo que se acepta la hipdtesis.

Que el juego, libre en sectores desarrolla las habilidades sociales basicas en los
nifios y nifias de 5 afios de nivel inicial.

En este estudio de investigacion el juego libre en sectores ayuda a desarrollar las
habilidades sociales, donde el nifio y nifia empieza a interactuar con sus pares,
logrando asi desarrollar su creatividad, autonomia, autoestima, para asi poder

desenvolverse en el mundo que le rodea con mucha seguridad y confianza.

(Salas, 2012)en su estudio titulado “Programa jugando en los sectores para
desarrollar capacidades matematicas en nifios de 4 afios de una institucion educativa
del callao "realizado en la ciudad Lima — Peru, con una poblacion de 48 estudiantes
de 4 afios del nivel inicial, entre las conclusiones a las que arrib6 consideramos
importante resaltar: La aplicacion del programa jugando en los sectores ha sido
eficaz para mejorar el logro de capacidades matematicas en los nifios de 4 afios de
dicha institucion educativa del Callao.

La interaccién de los estudiantes con los diversos materiales y objetos durante la
ejecucion del juego libre en los sectores, es importante porque le permite desarrollar
habilidades y destrezas matematicas a partir de la observacion exploracion,
manipulacion, descubrimiento de las caracteristicas de los objetos, a traves de la
comparacion, la contrastacion y la agrupacion; para ello los materiales deben estar
distribuidos en los espacios destinados al juego libre de los estudiantes, al alcance
de sus manos y para la satisfaccion de su curiosidad natural, libre y espontanea.

En esta investigacion el juego libre en sectores ayuda significativamente en el
desarrollo de habilidades matematicas, proporcionandole al nifio material concreto
que este a su alcance lo cual le permita desarrollar capacidades matematicas a traves

de sus propias experiencias, descubriendo asi nuevos conocimientos que le sirvan

en su vida diaria.
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2.1.3. Antecedentes locales

(Flores, 2018)en su estudio titulado “Juego libre en los sectores y la autoestima en
los estudiantes de 4 y 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 210 — La Cantuta
- Cusco “Realizado en la ciudad del Cusco — Peru con el objetivo determinar en qué
medida el juego libre en los sectores se relaciona con la autoestima con una
poblacion de 47 estudiantes de 4 y 5 afios de nivel inicial. Entre sus conclusiones
donde el resultado demuestra que las variables se relacionan en forma directa y
significativa, en este caso si el juego libre en los sectores es porcentualmente
deficiente con un valor de 76,6%, la autoestima es porcentualmente baja con un
valor de 80,9%. Lo que significa que mientras el juego libre en los sectores se viene
desarrollando como una rutina, donde la motivacién y el entusiasmo de los nifios y
nifias son escasas y se ha limitado al reparto de materiales o al reparto de estudiantes
en los diferentes sectores en la basqueda del mal entendido orden y organizacion
del juego y del aula; la autoestima en los estudiantes se ve reflejada en
comportamientos de miedo, timidez e inseguridad para realizar actividades por
propia iniciativa, esperando siempre la indicacion de la docente para realizar sus
actividades o producir sus trabajos, donde es continuo escuchar la frase no puedo o
no sé cuando se les pide que realicen alguna actividad grafico plastica o de creacién
artistica, tratando de evadir de esta forma los retos, problemas o situaciones nuevas
con las que se enfrentan.

En este estudio de investigacion nos indica que el juego libre en sectores no ayuda
a desarrollar el autoestima ya que las docentes del departamento del Cusco no
utilizan adecuadamente los sectores lo cual no permite que los nifios se
desenvuelvan libremente ya que buscan la aprobacion de personas adultas como su
profesora y padres de familia, por eso el mal uso de los sectores no ayuda a
desarrollar las, habilidades sociales y el autoestima haciendo que el nifio no pueda
tomar sus propias decisiones logrando asi nifios independientes y autbnomaos.

En la misma linea de investigacion, (Bocangelin, 2009)en su investigacion titulada
“Aplicacién del programa juegos logicos para desarrollar la nocion de seriacion el
area de l6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial Augusto Salazar Bondy.” Realizado en la ciudad de Cusco — Peru con el
objetivo de determinar en qué medida la aplicacion del programa juegos logicos

para desarrollar la nocion de seriacién el area de 16gico matematico en nifios y nifias

de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial Augusto Salazar Bondy entre sus
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conclusiones al aplicar el programa de juegos 16gicos en nifios y nifias de 5 afios

presento pocas nociones de seriacién matematica; ya que por la edad se encuentran
en la etapa pre-operacional en donde la mayoria de los conocimientos que adquiere
es a través de los sentidos la cual es la base para el aprendizajes de conceptos y
nociones posteriores, por tanto se le debe presentar actividades con material
concreto para generar en ellos el interés y gusto por la nocion de seriacion
matematica.

En este estudio de investigacion llegamos a la conclusion que el programa de juegos
I6gicos ayuda a desarrollar la nocion de seriacion en el area de matemaética donde
los nifios y nifias aprenden mejor utilizando material concreto ya que su edad de
maduracion permite que el nifio y nifia desarrollen sus habilidades a traves de la

experimentacion y la manipulacion del material.

2.2. Bases tedrico -cientifico
2.2.1. Juego libre en los sectores
Para la definicion de la variable juego libre en sectores partiremos definiendo que
es el juego, asi tenemos que el juego es una actividad recreativa y de gozo en el cual
el nifio se puede desenvolver de manera espontanea donde sale a relucir sus

peculiaridades, caracteristicas y actitudes frente a sus pares y adultos,

(Garcia & LLull, 2009) Sustento que: “El juego es una actividad natural del hombre,
y especialmente importante en la vida de los nifios porque es su forma natural de
acercarse y de entender la realidad que lo rodea. Resulta facil reconocer la actividad
ludica; sabemos perfectamente cuando un nifio estd jugando o estd haciendo
cualquier cosa” (p. 8).

Esta definicidén nos da a conocer que el juego como expresion infantil es natural y
espontanea, permitiendo al nifio conocer su realidad, acercarse a ella, entenderla e
interactuar en ella.

El juego es una actividad placentera, libre y espontanea, sin un fin determinado,
pero de gran utilidad para el desarrollo del nifio exige una participacion activa del
nifio, lo cual lo va a conectar con vertientes de la cultura. Asi como nos indica
(Garcia & LLull, 2009) que definio:” El juego, en su aspecto formal, es una accion

libre ejecutada como si y sentida como situada fuera de la vida corriente, pero que

a pesar de todo puede absorber por completo al jugador, sin que haya en ella ningan
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interés material ni se obtenga en ella provecho alguno, que se ejecuta dentro de un

determinado tiempo y en un determinado espacio, que se desarrolla en un orden

sometido a reglas y que da origen a asociaciones que tienden a rodearse del misterio

o a disfrazarse para destacarse del mundo habitual.” (p. 10)
A través del juego, los nifios representan lo vivido o actividades de la
vida diaria, es decir realizan el juego simbdlico, ellos eligen libremente
lo que desean jugar, el lugar y los materiales que usaran y lo que desea
hacer, es decir los nifios imitan lo que han vivido. El juego es un medio
por donde los nifios y nifias satisfacen sus necesidades e intereses, con
normas que ellos mismos construyen, el adulto no puede intervenir ya
que corta el juego y no le permite al nifio desenvolverse libremente.
Asi mismo el (Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)
Defini6 qué el juego “Es una actividad espontanea y placentera en la
cual el nifio recrea y transforma la realidad, trayendo su experiencia
interna y haciéndola dialogar con el mundo exterior en el cual participa”
(p. 13).
Esta definicion nos da a conocer que se denomina juego a todas las
actividades que se realizan con fines recreativos o de diversion, que
suponen el goce o el disfrute de quienes lo practican.
Es decir, los nifios y nifias son por naturaleza lGdicos durante esta etapa
de la infancia, los nifios y nifias todo lo ven juego. Por lo tanto, nos da
a entender que el juego debe ser libre y espontaneo, donde el nifio
participara segun sus propios intereses y necesidades.
(Minedu, Guia para educadores de servicios educativos de nifios y
nifias., 2008)Precisé que: “El juego como uno de los principios de la
educacion inicial definié: que jugar es una actividad libre y
esencialmente placentera, no impuesta o dirigida desde fuera. Para un
nifio es placentero jugar con su cuerpo, sentir y percibir un objeto,
manipularlo. Es también, al mismo tiempo, una necesidad de reducir
tensiones para evitar el desagrado”. (p.27)
Asimismo, el juego es entretenido y placentero, los nifios y nifias se
concentran tanto, que se olvidan de otras necesidades basicas, de

acuerdo a su edad eligen el lugar de juego y el tiempo que decidan estar.

El juego es muy importante para el desarrollo en la vida del nifio, a
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través de ella el nifio utiliza su imaginacion y creatividad, lo cual le

permite desarrollar su personalidad.

Cuando un adulto interviene puede echar a perder lo provechoso que
vienen adquiriendo solo deben observarlos brindandoles afecto y
seguridad. Ademas, con el juego liberan energias que les brinda alegria
y felicidad, cuando no juegan seria preocupante, ya que se detectarian
problemas de orden psicoldgico, fisico o bioldgico.

El adulto en el juego esta para monitorear mas no para intervenir ya que

el nifio crea su propio mundo de imaginacion.

2.2.2. Caracteristicas del juego

La caracteristica mas resaltante que aparece en el juego es la libertad. Jugamos
cuando queremos jugar y dejamos de hacerlo cuando no nos interesa seguir
jugando, en esta caracteristica vale la pena tener presente cuando se piensa en el
uso de los juegos como estrategia pedagogica.

Los docentes podemos sugerir a un nifio y/o nifia que juegue a tal o cual cosa, se le
puede estimular a que juegue con otros nifios y nifas, pero cuando tal estimulo es
tan fuerte que lleva al nifio y/o nifia a jugar sin tener ganas el juego pierde su caracter
educativo y hasta puede considerarse un elemento negativo

Asi como define (Delgado, 2011) Expreso: “que la caracteristica mas resaltante es
que el juego es una actividad voluntaria y libre y si no es asi deja de ser un juego,
ademas proporciona libertad e imaginacién para representar diversos roles durante
su funcién que no pueden hacerlo en la vida cotidiana, al ser una accion libre es
espontanea y autbnoma, pero que necesita limites de tiempo y espacio para poder
desempefiarlo. El juego al mismo tiempo es una actividad universal que se da en
todos los paises y culturas, ademas ayuda a potencializar las habilidades sociales y
el lenguaje en su compresion y expresion.”

Esta definicidn nos indica que el juego es un actividad voluntaria y libre donde el
nifio logra tener libertad e imaginacion para asi desarrollar diferentes roles en su
vida diaria, asi como también el juego es una actividad universal que potencializa
sus habilidades sociales y su lenguaje oral.

Tal como (Calero, 2003) manifiesta:” que es una actividad libre y que si no fuese

asi deja de ser juego, tiene como caracteristica que es subjetivo donde transforma

larealidad en un mundo de fantasia, al mismo tiempo también de limitacion, porque
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se denomina el limite de tiempo y espacio. El juego también tiene un enfoque de

resolucion, ya que pone en juego las facultades de nifio que va desarrollar mientras
realiza esta actividad.”

Esta definicion nos indica que juego es producido de forma espontanea, no requiere
de una motivacion y preparacion, el nifio y la nifia siempre esta preparados para
iniciar uno u otro juego, siempre en funcion de sus necesidades e interés de cada

momento.

2.2.3. Tipos de Juegos:

Conforme los nifios van creciendo, sus juegos van cambiando.  Inicialmente los
nifios exploran su entorno a través de estimulos que perciben por medio de sus
sentidos y mas adelante cuando despierta su interés por el mundo de los adultos,
juegan a ser bomberos, maestros, doctores, etc.

Diferentes investigadores han clasificado el juego con diversos criterios, sin
embargo, la clasificacion que hace el pedagogo suizo

(Piaget J. , 1991) Es la que ha sido generalmente aceptada por que se enfoca a partir
del desarrollo cognitivo enfatizando sus etapas evolutivas. Es asi que el juego se

clasifica en:

Juego funcional

El nifio realiza acciones motoras para explorar diversos objetos y responder a los
estimulos que recibe. Este tipo de juego promueve el desarrollo sensorial, la
coordinacion motriz gruesa y fina, la permanencia del objeto y la posibilidad de
reconocer causa-efecto. Algunos juegos representativos en este estadio son: dejar
caer objetos, encontrar un objeto que esta aparentemente escondido, alcanzar algin
objeto apoyandose de otro, agitar una sonaja, gatear, correr, saltar, encender un
juguete presionando un boton.

Juego de construccion
Surge a partir del primer afio de vida y permanece durante todo el desarrollo del
nifio a la par del juego funcional. A través de este tipo de juego se promueve la

creatividad, la motricidad fina (coordinacién 6éculo-manual), la solucion de

problemas y la ubicacion tiempo-espacio.
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Algunas actividades que representan este tipo de juegos son: apilar y alinear objetos

para formar caminos, torres o puentes, armar rompecabezas o crear una casita con

sébanas y sillas.

Juego simbdlico

El nifio simula situaciones y representa personajes de la vida cotidiana y de su
entorno. A través de este juego el nifio comprende y asimila lo que observa, escucha
y siente, desarrolla su creatividad, imaginacion, fantasia y convivencia con sus

iguales.

Juego de reglas

Este tipo de juego surge antes de los 6 afios, en él los nifios establecen las normas
necesarias para jugar, sin embargo, pueden cambiar las reglas siempre y cuando el
resto de los integrantes estén de acuerdo. Es a través del juego de reglas que los
nifios aprenden a respetar normas, a esperar turnos, desarrollan tolerancia a la
frustracion y viven valores como el respeto. Algunos juegos tradicionales son: el
lobo, las escondidillas, memorama, loteria, boliche entre otros.

Asi como también (Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009) sustenta
que “Existen diversas clasificaciones de los tipos de juego que los nifios realizan
libremente”.

La siguiente clasificacion te ayudara a distinguir qué area del desarrollo se esta

estimulando y conoceras sus tendencias individuales.

Juego motor

El juego motor esta asociado al movimiento y experimentacion con el propio cuerpo
y las sensaciones que éste pueda generar en el nifio. Saltar en un pie, jalar la soga,
lanzar una pelota, columpiarse, correr, empujarse, entre otros, son juegos motores.
Los nifios pequefios disfrutan mucho con el juego de tipo motor ya que se
encuentran en una etapa en la cual buscan ejercitar y conseguir dominio de su
cuerpo. Ademas, cuentan con mucha energia que buscan usarla haciendo diversos
y variados movimientos.

Es recomendable que el nifio realice juegos de tipo motor en areas al aire libre,

donde encuentre espacio suficiente para realizar todos los movimientos que

requiera. Si acondicionamos en estos espacios pequefios tuneles naturales, rampas,
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escaleras sencillas u otros obstaculos que supongan un reto para el pequefio,

estaremos apoyando el desarrollo de la libre psicomotricidad, fundamental en esta

etapa.

Juego social

El juego social se caracteriza porque predomina la interaccion con otra persona
como objeto de juego del nifio. Los siguientes son ejemplos de juegos sociales que
se presentan en diferentes edades en la vida de los nifios: Cuando un bebé juega con
los dedos de su madre o sus trenzas; habla cambiando tonos de voz; juega a las
escondidas; juega a reflejar la propia imagen en el espejo, entre otros. En nifios méas
grandecitos observamos juegos donde hay reglas y la necesidad de esperar el turno,
pero también el juego de “abrazarse”.

Los juegos sociales ayudan al nifio a aprender a interactuar con otros. Lo ayudan a
saber relacionarse con afecto y calidez, con pertinencia, con soltura. Ademas, acerca

a quienes juegan pues los vincula de manera especial.

Juego cognitivo

El juego de tipo cognitivo pone en marcha la curiosidad intelectual del nifio. El
juego cognitivo se inicia cuando el bebé entra en contacto con objetos de su entorno
que busca explorar y manipular. Mas adelante, el interés del nifio se torna en un
intento por resolver un reto que demanda la participacion de su inteligencia y no
s6lo la manipulacién de objetos como fin. Por ejemplo, si tiene tres cubos intenta
construir una torre con ellos, alcanzar un objeto con un palo, los juegos de mesa
como dominé o memoria, los rompecabezas, las adivinanzas, entre otros, son

ejemplos de juegos cognitivos.

El juego simbdlico
Pensamiento, vinculo humano y creacion al mismo tiempo El juego simbolico es

un tipo de juego que tiene la virtud de encerrar en su naturaleza la puesta en ejercicio

de diversas dimensiones de la experiencia del nifio al mismo tiempo.
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2.2.4. Importancia del Juego:

El juego constituye la ocupacion principal del nifio, asi como un papel muy
importante, pues a través de éste puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en

sus diferentes areas como son psicomotriz, cognitiva y afectivo-social

Los nifios necesitan estar activos para crecer y desarrollar sus capacidades, el juego
es importante para el aprendizaje y desarrollo de los nifios puesto que aprenden a
conocer la vida jugando

Tal como nos indica (Pérez Cordero, 2010)sustenta que el juego “Es importante,
porque motiva a que los nifios aprendan de una forma casual, esto quiere decir que
el juego es importante para sobrevivir y proporciona oportunidades para solucionar
problemas futuros.”

Es decir que el juego es fundamental en la vida del nifio ya que le brinda
oportunidades para desarrollar su imaginacion y creatividad de manera espontanea
y libre donde el nifio buscara resolver problemas de su vida diaria.

Asi como también (Vygotski, 1979)Nos dice “que jugar sera siempre algo
necesario y que se produzca estar en contacto con demas personas, la naturaleza,
todo esto es un fenémeno que sea de tipo social, también a través de este surgen
escenas gue sobrepasan los instintos y esas pulsaciones que se sienten dentro de uno
de manera individual.”

Vygotski establece que jugando se adquiere la actividad social — emocional, que,
ayudado de la cooperacién, los nifios y nifias pueden adquirir todos los papeles y
roles completamente contrarios a los que tuvieron en un inicio. También nos dice
que principalmente se ocupan jugando simbdlicamente y resalta como los nifios
retransforman muchos objetos y los vuelven parte de su imaginacién, segun el

contexto en el que se encuentran para que sea significativo

Juego libre
El juego es libre y espontaneo, es practicado por los nifios y nifias para beneficio de
su propio desarrollo. A través del juego son capaces de expresar Sus propios

sentimientos, mediante esta actividad experimentan, crean o incluso imitan el

comportamiento de los adultos mas cercanos.
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Segun Chokler como se citd en los modulos auto-instructivos del (Minedu, Guia

metodoldgica para la implementacion del curriculo, 2014)preciso que: “El juego es
una manera de ser en el mundo de hoy, aqui y ahora”. (p.10)

El juego es libre se realiza en cualquier momento o lugar, es decir de manera
espontanea, no es planificado para aprender alguna leccion.

El juego es motivador y de mucho interés para los nifios y nifias, puede ser
cambiante de acuerdo a las emociones que presente el o los protagonistas. Ellos no
esperan un final en el juego porgue no hay un inicio y final.

En este tipo de actividad el nifio es quien decide que, como y cuando utilizar un

determinado elemento obteniendo una experiencia mas enriquecedora.

(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009) Concibe que el juego libre
es actividad, que es mas facil observada y reconocerla que definirla o precisarla. No
obstante, menciona que es una actividad que se desarrolla espontaneamente y que
produce placer, ademas en esta actividad el nifio representa y modifica o cambia su
realidad y su contexto, llevando al exterior su propia experiencia interna, para
conectarla en un dialogo con el mundo exterior en que se desenvuelve y participa,
Es decir, el juego es actividad libre en el que el nifio y nifia manifiesta su mundo
interno e interaccion y las personas con las que comparte su juego por iniciativa
propia.

De todo lo anteriormente definido podemos concluir que el juego libre surge de
manera espontanea, sin ser dirigido por el adulto. El nifio decide cuando comenzar
el juego y cuando termina como y con gue jugar; inventa o imagina su puesta en
escena mediante el juego el pequefio asimila su entorno. Sus vivencias y las
interioriza, imita, repite comportamientos y roles que ve en ellos adultos le sirve de
entrenamiento para su futuro como adulto. El nifio observa, imita y de mayor hara
lo que a aprendido.

El juego libre le sirve para inventar, crear y hacer funcionar su imaginacion.

El juego libre en sectores
El juego libre Teniendo en cuenta la definicion del juego, entonces podemos decir

que El juego libre en sectores es importante para el desarrollo del nifio y nifia hoy

en dia, ya que le ayuda a desarrollar sus capacidades de forma libre y espontanea.
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Tal como nos indica (Pitluk, 2006),sostiene que el juego libre en los sectores

implica la posibilidad de jugar en el aula utilizando los espacios organizados en
sectores sin consigna de trabajo alguna, simplemente los nifios juegan orientados
por sus propios intereses y de los demas que juegan en el mismo sector.
Asimismo, es una propuesta de juego espontaneo donde los nifios comparten e
interactGan con sus pares sin la intervencion del adulto.

El Juego Libre en los sectores es un momento pedagdgico propuesto por el
Ministerio de Educacién y aplicandose en lugar del Periodo Juego trabajo, esta
basado también en el juego y su importancia radica en el desarrollo del nifio en
todos los aspectos, diferenciandose del Periodo Juego Trabajo, pues este momento
le da al nifio mas libertad, pudiendo transitar de sector a sector sin necesidad de
guedarse en uno solo.

Poniendo a la maestra como observadora del trabajo del nifio, dejando de lado el
trabajo conjunto de ambos, mas bien asignandole un rol de observadora. Por otro
lado, respecto al tiempo tiene un periodo de duracion de una hora y llevandose a
cabo dentro del aula.

Asi mismo (Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009) expres6: que el
juego libre es una actividad espontanea y personal que nace de lo interior del nifio
en base a experiencia en el cual utiliza mayormente la palabra “como si”, para la
creacion de la fantasia mediante el juego libre, el nifio mientras realiza esta
actividad le resulta placentero y gozoso ya que se brinda en un espacio flexible.
Ademas, el juego libre en los sectores se realiza todos los dias durante 60 minutos
igual que las actividades permanentes, se desarrolla de preferencia en el aula, pero
también se puede llevar a cabo en el patio o jardin.

Lo maés importante es el proceso del juego no el final, al nifio no le interesa a qué

va a llegar al final del juego. El disfruta el “viaje “y el desarrollo del juego.

Asi como nos indica (Minedu, Guia metodoldgica para la implementacion del
curriculo, 2014) Manifest6 “Esta metodologia consiste en jugar agrupados
diferentes espacios o ambientes de aprendizajes denominados rincones, de esta
manera se puede atender a la diversidad de nifios en el aula en las cuales realizan
actividades a través del juego que potencializa sus capacidades. Estos rincones de

juego — trabajo permite que el nifio aprenda de forma espontanea y de acuerdo a sus

necesidades.”
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En conclusién, el juego libre en sectores forma parte de la hora pedagdgica y busca

desarrollar y potencializar sus habilidades cognitivas a través del juego de manera
libre y espontanea mediante los sectores mas importantes tales como el hogar donde
el nifio y nifia exterioriza sus propias experiencias que vive dia a dia en su vida
cotidiana y biblioteca forma habitos de lectura también el nifio logra desarrollar su

imaginacion.

2.2.4.1. Los sectores 0 cajas tematicas
Segun el Ministerio de educacién los sectores se organizan de la siguiente
manera:

(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)

a) Sector de hogar y la familia

En este sector los nifios cuentan con espacios: la cocina / comedor y el
dormitorio, en el cual representan situaciones de la vida cotidiana en sus
hogares en los cuales preparan alimentos, hacen dormir a los nifios,
producen conversaciones y resuelven conflictos vividos en la familia.
Jugar al hogar potencializa el desarrollo socioemocional, socializacion,
lenguaje y resolucion de conflictos.

(Minedu, Guia metodoldgica para la implementacion del curriculo, 2014)
Manifest6, En este rincon los nifios inician sus experiencias de juego
simbdlico al recrear las actividades e interacciones del hogar. Desarrollan
la imaginacion, el lenguaje, la socializacion, el esquema corporal, la
percepcidn sensorial y la motricidad. Es un rincén proyectivo, donde los
educadores pueden conocer mejor a los nifios, porque ellos, de manera

natural y espontanea, imitan lo que viven en su casa (p. 25).

b) Sector Construccion
(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)Manifesto:
El juego con material de construccion apoya el desarrollo del
pensamiento y competencias matematicas. En construccion deben

encontrarse blogues de madera de diversos anchos y largos, cubos, latas

forradas y pintadas, soguillas, cuerdas, tubos PVC para encajar, tablillas




EINWYESEY FSCUTLA DE EDUCACION SUPERIOR
' DEDAGOGICA PUBLICA

¥ SANTA ROS,

de maderas de diversos tamafios, bloques de construccion tipo “lego”,
etc. (p.60)

(Minedu, Guia metodologica para la implementacion del curriculo,
2014)Expreso:

En este rincon los nifios utilizan diversos materiales para armar y

construir.
Al hacerlo exploran nociones de espacio, forma, tamafio, longitud, altura,
peso, volumen, resistencia y otras. Ejercitan habilidades motrices y la

coordinacion ojo-mano. Desarrollan la imaginacion.

c) Sector dramatizacion

(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009) Acoto que los
nifos en este sector desarrollan méas que en otros la funcion simbolica,
asumiendo diferentes roles, en el cual dramatizan, por ello deberia de
cambiar cada cierto tiempo en hogar, tiendita, farmacia, peluqueria, etc.
Al actuar el nifio pone en marcha sus habilidades linglisticas también
refuerza su autoestima, autonomia y sus habilidades sociales.

(Minedu, Guia metodoloégica para la implementacion del curriculo, 2014)
Manifesto:

En este rincon, los nifios se transforman con la imaginacion. Representan
roles y personajes del mundo real y también de fantasia. Desarrollan la
creatividad, el lenguaje verbal y corporal. Proyectan sus ideas,
sentimientos e intereses. Aprenden a jugar con sus amigos organizando

sencillas dramatizaciones (p. 26).

c) sector de lectura
Expreso, que este sector ayuda a desarrollar en los nifios habilidades
comunicativas y estrategias de plan lector a través de libros donados,
creados por los padres y nifios, es recomendable que también se
implemente con papel, crepe, crayolas para que el nifio dibuje si lo desea.
En el sector de lectura los nifios disfrutan al interpretar las imagenes y el

texto, en los cuales exploran describen y dialogan, desarrollando el

lenguaje aprenden a gozar de la lectura como una actividad placentera.
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d) sector de musica

Desde pequefio los nifios estdn conectados a diferentes ritmos y
canciones. Las emociones y sentimientos pueden expresarse a través de
la musica.

(Minedu, Guia metodolodgica para la implementacion del curriculo, 2014)
Expreso que, en el rincdn de masica los nifios exploran y experimentan
diversos sonidos, ritmos y melodias. Desarrollan la motricidad, el

esquema corporal, la percepcidn auditiva, el lenguaje y el juego en grupo.

e) Sector de pintura y dibujo
Se desarrolla el pensamiento creativo y expresan sus emociones, en este
rincon pueden utilizar diversas técnicas y materiales para pintar y dibujar.
Este espacio es importante, porque realizan sus producciones y del
mismo modo estimula la apreciacion, motivando a pintar y dibujar (p.
27). (Minedu, El juego simbolico en la hora del juego libre en sectores,
2018)

g) Sector de tienda/ bodega/mercado
Los nifios traen consigo vivencias que les permite representar diversos
roles. En este sector se ponen en marcha historias que viven el dia a dia,
ademas es un espacio importante porque ayuda desarrollar las
habilidades matematicas,
En el sector de la tienda los nifios interactuan y exploraran con materiales
concretos como la compra y venta de productos utilizando el dinero para

comprar Yy asi resolver situaciones de su vida diaria.

h) Sector de la peluqueria:
Los nifios recrean espacios que frecuentan. Este espacio les permite

desarrollar habilidades comunicativas y matematicas.

i) Sector del restaurante:
Representan diferentes roles y personajes ponen en marcha sus

habilidades linguisticas; refuerzan su autoestima, asi como su autonomia

y habilidades sociales con otros nifios (interaccion, negociacion,
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resolucion de conflictos). Todo esto es importante para su desarrollo

socioemocional, sus habilidades comunicativas y matematicas.

j) Sector de juego en miniatura:
A los nifios les gusta utilizar objetos en miniatura para representar
experiencias de su propia realidad o de su fantasia.
Estos juegos potencian su ser creativo y facilitan el desarrollo del

pensamiento simbolico.

Secuencia metodoldgica de la Hora del Juego Libre en los Sectores

(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)Manifesto:

- Planificacion
Se realiza en un lapso de 10 minutos, donde la educadora y los nifios se
sientan en medio del aula formando un circulo y desarrollan la
conversacion recordando el tiempo y espacio del juego y que 10 minutos
antes de que termine les avisara para que guarden los materiales, luego
recordaran las normas de convivencia en el cual se expresa la participacion
del nifio, por ultimo, los nifios expresaran de manera libre que jugaran o
con quienes quieren jugar.

- Organizacién
(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)Manifestd: que en
esta secuencia metodologica el nifio se distribuye libremente por el aula
buscando el sector de su preferencia de pueden agrupar de 3 0 4, como
también de 5 0 6 segun sea su preferencia del mismo modo también puede
elegir jugar solo, de esta manera el nifio ya plasmar su autonomia al iniciar
su proyecto de juego libre eligiendo con que material y como darle uso al
mismo.

- Ejecucién o desarrollo
(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)Manifestd: que en
el momento de la ejecucion o desarrollo de la hora de juego libre los nifios
empiezan a desarrollar sus ideas de como jugar, con que materiales

hacerlos 0 que roles representaran, algunos lo realizaran solos, otros en

parejas o grupos, ellos van a estar distribuidos en el aula en base a sus
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preferencias tematicas, por los tipos de juego que hay en cada sector o
afinidad hacia sus comparieros.

- Orden
(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)Manifestd: que
durante la secuencia del orden los nifios serdn anticipados 10 minutos antes
de que termine la hora del juego para que de esa manera puedan guardar
sus juguetes y hacer orden en el aula. El guardar sus juguetes no nada mas
implica una situacion de orden, sino que también emocional y social ya
que con los juguetes estdn guardando sus experiencias. Luego de a ver
realizado todo ello se realiza una pequefia asamblea para comentar sobre
que jugaron con quien, cual fue su experiencia, como se sintieron y que
sucedi6 durante el juego.

- Socializacion
(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009)Manifestd: que
durante el momento de la socializacion todos los nifios se encuentran
sentados en un semicirculo, donde van a expresar que jugaron, con quien
a que, como se sintieron, y que paso durante el juego.
La educadora puede aprovechar el momento para dar informacion sobre
algunos aspectos que derivan de la informacion, como que un nifio juego
en el hogar y que cocino, algunos nifios diran los nifios no cocinan solo las
nifias, y de ese modo se puede expresar lo que sienten, saben, y piensan.

- Representacion
(Minedu, La hora del juego libre en los sectores, 2009) Manifestd: que en
la representacion los nifios plasmaran de manera grafica lo que realizaron
durante el juego, puede ser a traves de dibujo, pintura o modelado, este
proceso no es necesario realizarlo todos los dias.
Para efectos de nuestra tesis, utilizaremos la secuencia metodol6gica como

dimensiones del juego libre en los sectores.

Propuesta de Trabajo para el juego libre en sectores
El (Minedu, curriculo nacional, 2017) al proponer los Entornos Educativos
de calidad en Educacion Inicial, nos da las siguientes sugerencias:

» Es imperativo que todos los dias lo nifios y nifias tengan 60 minutos

para el juego libre en los sectores.
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Dejemos que los nifios y nifias elijan libremente el sector de juego.

» Promovamos que los nifios y nifias utilicen todos los materiales
disponibles en los sectores, en diferentes momentos.

» Asegurémonos que todos jueguen; si encontramos algun nifio o nifia
caminando, podemos invitarlo a participar en un sector de su interés.
En el caso de que alguno exprese su interés de estar solo, se
recomienda respetar su decision sin perderlo de vista y saber lo que
esta haciendo.

» Mantengamos los sectores y materiales accesibles, ordenados y
limpios para que sean usados por los nifios y nifas.

> Estemos atentos a las necesidades de los nifios y nifias mientras
juegan, acompafandolos siempre.

> Participemos del juego, en especial cuando los nifios y nifias lo
soliciten o permitan.

» Aprovechemos este momento para observar los intereses, acciones y
conversaciones de los nifios y nifias. Podemos utilizar algln

instrumento o registro de observacion.

2.2.4.2. La Matematica

Para nuestra segunda variable, si tomamos en cuenta que la matematica se
encuentra presente en todas nuestras actividades cotidianas, comenzaremos
definiéndola de acuerdo a los diversos autores, asi tenemos:

Segun la Real Academia Espafiola, define a la matematica, como “una ciencia
deductiva que estudia las propiedades de los entes abstractos como nimeros,
figuras geométricas o simbolos y sus relaciones.”

Entonces podemos decir que las matematicas analizan estructuras,
magnitudes y vinculos de los entes abstractos. Esto permite, una vez
detectados ciertos patrones, formular conjeturas y establecer definiciones a
las que se llegan por deduccion.

En cambio, para (Chamorro M. C., Belmonte, Linares, Ruiz, & Vecino, 2003)
nos presenta lo que el investigador Brousseau expone en 1998: “El saber
matematico no es solamente saber definiciones y teoremas para reconocer la

ocasion de utilizarlos y aplicarlos es, en un sentido amplio, encontrar buenas

preguntas como buenas soluciones”.
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Por lo tanto, se descarta la idea de ensefiar matematica para obtener

aprendizajes mecénicos, sino para llevar a una persona a pensar, a proponer
ideas o problemas que los lleven a tomar parte en el proceso creativo de
acrecentar el conocimiento.

Por lo tanto, el (MINEDU, Curriculo Nacional, 2018)define a la matematica
como el marco tedrico y metodoldgico que orienta la ensefianza y aprendizaje
correspondiente al enfoque centrado en la resolucion de problemas, el cual se
define a partir de las siguientes caracteristicas:

» La matematica es un producto cultural dinamico, cambiante, en
constante desarrollo y reajuste.

» Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucion de
problemas planteados a partir de situaciones, las cuales se conciben
como acontecimientos significativos que se dan en diversos
contextos. Las situaciones se organizan en cuatro gQrupos:
situaciones de cantidad; situaciones de regularidad equivalencia y
cambio; situaciones de forma, movimiento y localizacion; vy
situaciones de gestion de datos e incertidumbre.

» Al plantear y resolver problemas, los estudiantes se enfrentan a retos
para los cuales no conocen de antemano las estrategias de solucion;
esto les demanda desarrollar un proceso de indagacion y reflexion
social e individual que les permita superar las dificultades u
obstaculos que surjan en la busqueda de la solucion. En este proceso,
el estudiante construye y reconstruye sus conocimientos al
relacionar, reorganizar ideas y conceptos matematicos que emergen
como solucién optima a los problemas, que iran aumentando en
grado de complejidad.

» Los problemas que resuelven los nifios y nifias pueden ser
planteados por ellos mismos o por el docente, lo que promueve la
creatividad, y la interpretacion de nuevas y diversas situaciones.

» Las emociones, actitudes y creencias actian como fuerzas
impulsadoras del aprendizaje

Asi mismo podemos decir que las matematicas trabajan con cantidades

(ndimeros) pero también con construcciones abstractas no cuantitativas. Su

finalidad es préctica, ya que las abstracciones y los razonamientos 16gicos




EINWYESEY FSCUTLA DE EDUCACION SUPERIOR
' DEDAGOGICA PUBLICA

¥ SANTA ROS,

pueden aplicarse en modelos que permiten desarrollar calculos, cuentas y

mediciones con correlato fisico.

Podria decirse que casi todas las actividades humanas tienen algun tipo de
vinculacion con las matematicas. Esos vinculos pueden ser evidentes, como
en el caso de la ingenieria, o resultar menos notorios, como en la medicina o
la masica.

Por lo tanto, es necesario recalcar la importancia de la matematica en la vida
del nifio y nifia como nos indica (MINEDU., 2011) dando a conocer en su
ultima publicacion para las maestras de inicial: “La matematica forma parte
del pensamiento humano y se va estructurando desde los primeros afios de
vida en forma gradual y sistemética, a través de las interacciones cotidianas”.
(0. 7)

En conclusion, las matematicas han estado evolucionado gracias a las cuentas,
el célculo y las mediciones, asi como con el estudio va siguiendo un orden de
la forma y los movimientos de los objetos fisicos, sin embargo, los dos puntos
fundamentales de ésta son la abstraccion y el uso de la logica en el
razonamiento, ya que gracias a ellos han ocurrido grandes avances en los
estudios del hombre en todas las ramas.

Sabemos que las matematicas interactian con cantidades, es decir con
nameros, pero no podemos olvidar que también utiliza construcciones
abstractas no cuantitativas, ya que busca desarrollar la practica y éstas pueden
ser aplicadas en modelos que permiten elaborar calculos y mediciones en el

plano fisico, que ayuden a demostrar como cierta una teoria.

Fundamentos psicopedagogicos del aprendizaje de la Matematica

- Teoria Cognitiva de Jean Piaget.
La teoria de Piaget es la que mas fundamentos cientificos ha aportado en
la explicacion racional de la construccidn de los conceptos l6gicos y
matematicos en el ser humano, como un aspecto importante del
desarrollo intelectual y cognitivo. Es imprescindible mencionar el
concepto que Ruiz Higueras resalta en la investigaciéon liderada por
(Chamorro M. C., y otros, 2003) al leer a Piaget “Aprender matematicas

significa construir matematicas” (p. 40) porque es justo este concepto el

que deberia estar claro para todas las personas que pretenden ensefiar
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matematicas debido a que el nifio debe comenzar a construir sus

conocimientos matematicos a través de la accion que inicialmente estan
relacionados con la manipulacién, pero que poco a poco Sse va
convirtiendo en anticipacion de acciones concretas y construccion de
soluciones.

La asimilacién es la incorporacion de conocimientos que se obtienen por
medio de experiencias a una estructura determinada y la acomodacion es
su modificacion. La adaptacion es cuando se logra un equilibrio entre
ambos.

El concepto mas conocido dentro de la teoria de Jean Piaget es el de los
estadios:

Sensoriomotor (0 a 2 afios), pre - operacional (2-7 afios), operaciones
concretas (7-12 afios), y las operaciones formales (12-15 afios y vida
adulta).

(Dolle, 1993) Sostiene que “Esta funcion es la capacidad de evocar
objetos o situaciones no percibidos de momento, sirviéndose de signos o
de simbolos”. Pero, esta es la capacidad evocadora porque los medios
son el lenguaje, la imitacion, la imagen mental, el dibujo y el juego
simbolico. De esta manera, el nifio accede al lenguaje que es alusivo y al
pensamiento, pero aun no puede concebir la generalidad entendiendo
solo la particularidad debido a que es egocéntrico.

Segun este autor, la matematica constituye un area que exige una gran
participacién de la actividad mental; de aqui la importancia del estudio
evolutivo del pensamiento infantil centrado en la adquisicion de los
conceptos matematicos desde los primeros estadios del desarrollo
intelectual. (Kamii, 1995) En su estudio recalcan lo siguiente: Segun
Piaget, en efecto, el conocimiento fisico no se puede construir fuera de
un marco légico-matematico. La razén es que no se puede interpretar
ningln hecho del mundo exterior si no es a través de un marco de
relaciones, clasificaciones, medidas o enumeraciones. El nifio capta,
aprende las cosas de la realidad poniéndolas en relacion con sus
conocimientos previos. De otro modo, cada informacién que él lee en la

realidad seria un incidente aislado, desconectado de todo el resto de sus

conocimientos anteriores. (p.16)
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Por lo tanto, el sujeto adquiere los conocimientos de manera activa

siendo, para los nifios, el juego lo que necesitan para la configuracion de

su pensamiento.

- Teoria del Aprendizaje significativo de Ausubel y su relacion con la
matematica
Uno de los mas importantes aportes de la teoria de Ausubel es el
aprendizaje significativo.
Definitivamente el aprendizaje significativo es mas importante y
agradable para el nifio y nifia porque es activo que le permitird adquirir
conocimientos que le den sentido y relacién a traves de los conocimientos
previos. Este aprendizaje descarta lo repetitivo y arbitrario de las épocas
pasadas y nos ubica en un nuevo mundo en el que podemos encontrar al
alumno con capacidad intelectual mediante sus experiencias previas,
motivacién y actitud para el aprendizaje, pero, para ello, la ensefianza
debe ser activa con contenidos de aprendizaje seleccionados
exclusivamente pensando en los alumnos y materiales que le sean
atractivos e interesantes.
El aprendizaje es a partir de lo que ya sabemos y puede darse en contra
de los conocimientos previos pues estos se encuentran sometidos a
adaptaciones, rupturas y reestructuraciones para luego convertirse en un

nuevo conocimiento.

2.2.4.3. La Matematica en Educacion Inicial

Es en este nivel en el que se debe presentar un sin nimero de experiencias
con materiales y recursos diversos que motiven a los nifios a despertar su
curiosidad y asi los inviten a participar de situaciones en las que puedan, en
compafiia de sus compafieros, resolver problemas, dudas e incertidumbres
cometiendo equivocaciones y errores que deberan enfrentar movilizando sus
conocimientos.

(Rencoret, 2000), siendo materia de su trabajo, declara “En la etapa preescolar

se forman los conceptos primarios 0 nociones basicos matematicos y los

primeros esquemas como instrumentos de aprendizaje. Se debe recordar que,
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en este periodo, para el nifio es tan importante lo que debe aprender los

conocimientos como el método con que lo hace.” (p.15)

Por ello, es necesario detenerse un momento para determinar el método de
ensefianza de matematica que requieren los nifios para iniciar a desarrollar su
pensamiento l6gico de una manera creativa y con actitud positiva porque es
de esta manera que se formara la base para aprendizajes posteriores en esta
area. Asi como refiere (MINEDU., 2011), se debe tener en cuenta que el
desarrollo del pensamiento logico en los nifios se logra con experiencias
directas mediante material concreto, interactuando con los objetos e
interiorizando las iméagenes mentales de los mismos, por lo que se requiere
priorizar el trabajo en situaciones de la vida cotidiana y con objetos reales.
En el nivel inicial los nifios y nifias desarrollan mejor sus habilidades
matematicas y un pensamiento ldgico, manipulando y utilizando material
concreto a traves de la experimentacion.

Los nifios y las nifias en edades tempranas poseen una formidable capacidad
de adquisicion del conocimiento con estrategias informales de resolucion,
preparandolos para enfrentarse con éxito a diversas situaciones donde estan
presentes las operaciones basicas matematicas.

La matematica es un proceso necesario y los aprendizajes que se obtienen a
través de ella, un conocimiento adecuado, permitiéndoles desenvolverse en
su entorno social-académico, analizando las situaciones, empleando la
resolucién de problemas matematicos, tomando en cuenta el uso de los
registros adecuados en cada contexto situacional. También le permite al nifio
sustituir la realidad por signos convencionales, progresivamente conocer
varios sistemas de simbolizacion, asimismo se ejercita en la actividad
numeérica de codificacion y descodificacion.

En tal sentido, Piaget (Ibafiez & Ponce, 2019)

“La ensefianza y el aprendizaje de la matematica se deben tomar en cuenta las
diferencias existentes en el pensamiento del nifio a diferentes niveles de edad.
Es indispensable que el docente conozca la naturaleza del desarrollo del

pensamiento del nifio, desde la actividad sensorio motora y operaciones

concretas hasta el pensamiento abstracto” (p. 22)
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Area de Matematica Inicial Il Ciclo

El &rea de matematica en el 1l ciclo considera que los nifios, a partir de los 3
afnos, llegan al aula con saberes previos, con saberes muy distintos que hace
unos afos, debido principalmente al avance de las comunicaciones y la
tecnologia, que les permite conocer la realidad sociocultural y natural que los
rodea.

Se tiene como fin, al ensefiar matematica a los nifios desde temprana edad,
proporcionar una organizacion neuroldgica optima basada en la estimulacion
visual, auditiva y el aporte de datos.

(Kamii, 1995), basadas en la teoria de Piaget, sefialan que los nifios van
construyendo el conocimiento logico—matematico coordinando relaciones
simples que han creado antes entre los objetos; es por ello que el (Minedu,
Disefio Curricular Nacional, 2009)fundamenta que: El area de matematica
debe poner énfasis en el desarrollo del razonamiento légico matematico
aplicado a la vida real, procurando la elaboracion de conceptos, el desarrollo
de habilidades, destrezas y actitudes matematicas a traves del juego como
medio para la excelencia y el aprendizaje infantil. Debe considerarse
indispensable que el nifio manipule material concreto como base para
alcanzar el nivel abstracto de pensamiento. (p.130)

En el nivel preescolar los nifios y nifias deben de presentar un sin nimero de
experiencias con materiales y recursos diversos que motiven a los nifios a
despertar su curiosidad y asi los inviten a participar de situaciones en las que
puedan, en compafiia de sus compaferos, resolver problemas, dudas e
incertidumbres cometiendo equivocaciones y errores que deberan enfrentar

movilizando sus conocimientos.

Competencias del &rea de matematica en el 11 ciclo Inicial

(Minedu, Rutas del aprendizaje (2° ed.), 2015)” Llamamos competencia a la
facultad que tienen una persona para actuar conscientemente en la resolucion
de un problema o el cumplimiento de exigencias complejas, usando flexible
y creativamente sus conocimientos y habilidades, informacion o
herramientas, asi como sus valores, emociones y actitudes” (p.5)

La competencia es un aprendizaje complejo, pues implica la transferencia y

combinacion apropiada de capacidades muy diversas para modificar una
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circunstancia y lograr un determinado propdsito. Es un saber actuar

contextualizado y creativo, y su aprendizaje es de caracter longitudinal, dado
que se reitera a lo largo de toda la escolaridad. Ello a fin de que pueda irse
complejizando de manera progresiva y permita al estudiante alcanzar niveles

cada vez més altos de desempefio.

- Resuelve problemas de Cantidad

(MINEDU, curriculo nacional de la educacion basica, 2017)

Consiste en estimar, comparar y relacionar cantidades o medidas, a
partir de la construccioén y comprension de las nociones de cantidad,
nimero y sistema de numeracion decimal; y usarlas en situaciones
retadoras de diversos contextos. Buscar solucion a estos retos supone
poner en juego el pensamiento l6gico y desplegar procesos relacionados
con la comunicacion, la representacion, la argumentacion de relaciones
numéricas y el uso de estrategias, procedimientos y propiedades de las
operaciones. Discernir si la solucion buscada requiere hacer uso de
aproximaciones, estimaciones o calculos exactos, para la cual es
necesario que el estudiante comprenda y dote de significado a los
nUMEros y sus operaciones.

Los nifios y las nifias empiezan a desarrollar esta competencia desde
edades tempranas a partir de la curiosidad y el deseo por comprender el
mundo. A través de la exploracion de su entorno va desarrollando su
capacidad de establecer relaciones entre objetos y su capacidad de
disefar estrategias y explicar sus ideas, soluciones o dudas en relacion

a su exploracion del entorno.

- Resuelve problemas de Forma, Movimiento y Localizacion
(MINEDU, curriculo nacional de la educacion basica, 2017)
Consiste en orientarse en el espacio al visualizar, interpretar y
relacionar las caracteristicas de los objetos, sus atributos medibles,
posiciones 'y movimientos, con formas bidimensionales y
tridimensionales y sus propiedades, y usarlas en situaciones retadoras

de diversos contextos, Buscar solucion a estos retos implica poner en

juego el pensamiento ldgico, clasificar las formas estableciendo
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relaciones entre sus propiedades. Asi como desplegar procesos de

representacion desde diversas perspectivas usando sistemas de
referencia, modelos, lenguaje geométrico, estrategias y diversos
recursos. Los nifios y nifias desarrollan esta competencia a partir de la
estructuracion de nociones espaciales de forma y medida. En este nivel
se espera que resuelvan problemas en situaciones en las que requiere
reconocer su ubicacion, la posicion de los objetos, construir formas
bidimensionales y tridimensionales, comparar la medida de dos objetos
0 realizar desplazamientos: usando sus propias estrategias Yy
comunicando sus ideas sobre las relaciones que establece.

Para efectos de nuestra investigacion tomamos en cuenta como
dimensiones de la matematica las competencias propuestas en el CNEB

para el nivel Inicial 11 ciclo.

Desarrollo de la matematica en Pre escolar

Los estudiantes de cinco afios estan considerados en el Il Ciclo dentro de la
organizacion de la educacion basica regular, que considera dentro de las
principales caracteristicas evolutivas de su desarrollo del nifio de esta edad,;
el desarrollo de su pensamiento que le permitira establecer relaciones l6gico
matematicas y desarrollar significativamente y de diversas maneras la
capacidad de comunicacion.

(Minedu, Disefio Curricular Nacional, 2009), “planteo dentro de uno de sus
propositos fundamentales “El desarrollo del pensamiento matematico y de la
cultura cientifica y tecnologica para comprender y actuar en el mundo” pag.
23

Asi el aprendizaje de las matematicas respetando las caracteristicas evolutivas
del nifio se da de forma gradual y progresiva, acorde con el desarrollo del
pensamiento es decir depende de la madurez neuroldgica, emocional, afectiva
y corporal del nifio que permitira desarrollar y organizar su pensamiento.
Las situaciones de juego que el nifio experimenta ponen en evidencia
nociones que se dan en forma espontanea, ademas el clima de confianza

creado por la o el docente permitira afianzar su autonomia en la resolucion de

problemas, utilizando su propia iniciativa en perseguir sus intereses, y tener
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la libertad de expresar sus ideas para el desarrollo de su pensamiento

matematico.

Por lo tanto, la ensefianza de las matematicas no implica acumular
conocimientos memoristicos, por lo que es Util ensefiar los nimeros de
manera mecanizada, implica propiciar el desarrollo de nociones par la
resolucion de diferentes situaciones poniendo en préctica lo aprendido.

Por ello Donovan (2015) “Basandose en trabajos de investigacion en
antropologia, psicologia social y cognitiva, afirma que los estudiantes
alcanzan un aprendizaje con alto nivel de significatividad cuando se vinculan
con sus practicas culturales y sociales”.

Por otro lado, las rutas del aprendizaje (Minedu, Rutas del aprendizaje (2°
ed.), 2015), como lo expresa Freudenthal (2015), esta vision de la practica
matematica escolar no estd motivada solamente por la importancia de su
utilidad, sino principalmente por reconocerla como una actividad humana, lo
que implica que hacer matematica como proceso es mas importante que la
matematica como un producto terminado. (p.13).

(Minedu, Rutas del aprendizaje (2° ed.), 2015)Segun el enfoque de Piaget,
“El conocimiento logico matematico es un conjunto de relaciones
cuantitativas que el nifio establece intelectualmente entre los objetos,
personas y acontecimientos del medio ambiente”. pag. 21

Estas relaciones que resultan en la construccion del concepto de nimero, no
existen independientemente en 10s objetos, acontecimientos o personas. Por
lo tanto, no puede concluirse que el nimero existe solo como un concepto en
la mente del ser humano.

(Cascalla, 1990) “Si se le permite al nifio que interactue con la realidad sujeto-
objeto- cuerpo, e intente resolver problemas de su vida cotidiana, nos
encontraremos primero que el nifio va a contribuir a la seleccion de todo
aquello que le interese y que le sea significativo potencializando su capacidad
de decision y observacion de la realidad.” (p.23).

En el nivel inicial se sabe que el nifio construye el concepto del nimero,
basada en que el, nifio Unicamente cree en lo que la percepcion de los objetos
y fendmenos que lo rodean le brindan, sin previo analisis ni proceso deductivo

o inductivo. Piaget denomina a esta primera etapa como pre- logica, donde la

caracteristica es, justamente, el concepto pre numérico y cuya edad en los
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nifios estaria situada en la pre escolar hasta antes de lo siete afios con lo que

implica el dominio de las nociones de pre calculo.

A esta, le sigue una etapa en la cual el nifio ya puede organizar
jerarquicamente, realizar sistemas de inclusiones (seriaciones 'y
clasificaciones), simétricas y asimétricas, y reconocer las series numéricas, y
que es la etapa que Piaget denomina como ldgica, la misma que permite un
desarrollo cognitivo suficiente para comenzar a comprender y realizar
operaciones de adicion y sustraccion, es decir, de calculo aritmético.

(Lora, 1984) Es asi que el proceso del conocimiento l6gico matematico se da
en edades tempranas sensitivas en donde el nifio aprende a traves de las
experiencias enriquecedoras y es en esta etapa sensitiva pre operatoria donde
el nifio inicia este aprendizaje comenzando por los conceptos basicos
matematicos, nociones matematicas que son la base de aprendizajes
matematicos mas complejos y que el nifio debe tener bien concientizado y
aprendido de manera significativa para dar despliegue a su desarrollo del
pensamiento loégico matematico y ello se genera en la manipulacion y

experiencia.

Situaciones Ludicas para el desarrollo de Competencias Matematicas
Es indiscutible que el juego tiene un rol muy importante y significativo en la
vida de los nifios; asi como también en el adulto, ya que constituye una de las
actividades naturales mas propias del ser humano.

(Huizinga, 2000)” El juego es el mayor grado de desarrollo del nifio en esa
edad, por ser la manifestacion libre y espontanea del interior, La
manifestacion del interior exigida por el interior mismo segun la significacion
propia de la voz del juego.

El juego es el testimonio de la inteligencia del hombre en este grado de la
vida: es por lo general el modelo y la imagen de la vida.” (p.24)

En tanto las actividades ludicas: Son actividades naturales que desarrollan los
nifios, en donde aprenden sus primeras situaciones y destrezas; dinamizan los
procesos del pensamiento, pues generan interrogantes y motivan la basqueda

de soluciones; presentan desafios y dinamizan la puesta en marcha de

procesos cognitivos; promueven la competencia sana y actitudes de tolerancia
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y convivencia que crean un clima de aprendizaje favorable; favorecen la

comprension y proceso de adquisicion de procedimientos matematicos.

Condiciones necesarias para el aprendizaje de la matematica
Segun (Chamorro M. , 2007) estas son las consideraciones a tomar en cuenta
en el trabajo con los nifios para favorecer el actuar y pensar matematicamente:

e Establecer un clima de confianza para que los nifios puedan disfrutar
en diversas actividades.

e Ser paciente, respetando los ritmos de aprendizajes de cada nifio.

e Si es una situacion de juego 0 una actividad ludica propuesta por los
docentes, debemos observarla, acompanarla e intervenir con
preguntas precisas que generen curiosidad y necesidad de resolver
situaciones, por ejemplo, para contar, para comparar, para ordenar,
estimulando la basqueda de estrategias y soluciones que favorezcan
el aprendizaje.

e Ser innovadores y aplicar diversas estrategias didacticas
respondiendo a los diversos estilos de aprendizaje de los nifios y
evitar el uso de hojas de aplicacion.

e Ser creativo al disefiar situaciones de evaluacion para verificar el

logro de los nuevos saberes matematicos de los nifios.

Importancia del uso de material concreto

(San Martin, 2013)EI uso de material concreto desde los primeros arios ofrece
a los estudiantes la posibilidad de manipular, indagar, descubrir, observar, al
mismo tiempo que se ejercita la practica de normas de convivencia y el
desarrollo de valores como, por ejemplo: la cooperacion, solidaridad, respeto,
tolerancia, la proteccion del medioambiente, entre otros. (p.1)

El docente debe tener en cuenta la importancia de la etapa concreta dentro del
aprendizaje, para de esta manera lograr buenos niveles de abstraccién en los
niveles superiores.

Los materiales concretos deben ser funcionales, atractivos a los nifios, de facil

manejo, seguros, aptos para el trabajo grupal e individual, acordes a los

intereses y la edad de los estudiantes.
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(San Martin, 2013) “El material concreto apropiado apoya el aprendizaje,

ayudando a pensar, incitando la imaginacion y creacion, ejercitando la
manipulacion y construccion, y propiciando la elaboracion de relaciones
operatorias y el enriquecimiento del vocabulario”

A través del adecuado uso de material concreto para nuestro objetivo de
aprendizaje, no solo podemos despertar el interés por la manipulacion de este,
sino que por medio de este generamos nuevos conocimientos: incrementacion
del vocabulario, concepcion de los colores, seriaciones, nimeros, texturas,
etc.

Un material concreto utilizado en la edad pre escolar es de mucha
importancia; ya que los nifios se encuentran en la etapa del descubrimiento,

cabe destacar que el cuerpo mismo es un elemento concreto fundamental para

el aprendizaje de un nuevo conocimiento.
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CAPITULO 1lI:
MARCO METODOLOGICO

3.1. Hipdtesis de la investigacion
3.1.1. Hipotesis central o general
El juego libre en los sectores influye en el aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes de 4 afios de la I.E. Inicial “Jardin 88-cusco-2023

3.1.2. Hipotesis especificas

En el juego libre en los sectores influye significativamente en la resolucion de
problemas de cantidad en los estudiantes de 4 afios de la I.E. Inicial “Jardin 88”

El juego libre en los sectores influye significativamente en la resolucion de
problemas de forma, movimiento y localizacion en los estudiantes de 4 afios de la
I.E. Inicial “Jardin 88”

3.2. Variables de la investigacion.
3.2.1. Variable independiente/variable de estudio 1

Juego libre en sectores

3.2.2. Variable dependiente/ variable de estudio 2

Aprendizaje de las matematicas
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3.3. Operacionalizacion de variables

Variable independiente/variable de estudio 1

Segun (Minedu, Juego libre en sectores, 2010) Es un momento pedagdgico que

tiene un proceso el cual implica

La posibilidad de desarrollar el juego libre utilizando los espacios y

elementos de los Sectores y brindarle al estudiante la oportunidad de

interactuar con los demas.

El juego libre tiene 6 dimensiones:

o Planificacion
[ ]
o Ejecucion
Orden

socializacion

Organizacion

representacion

Variable 2: Matematica

Dimensiones:

Resuelve problemas de cantidad.

3.3.1. Operacionalizacion de variables

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Variable de estudio 1: juego libre en los sectores

DEFINICION DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
CONCEPTUAL | OPERACIONAL
Juego libre en|Como se desarrolla | Planificacion: El nifio manifiesta sus

sectores
Definicion
conceptual: Esun
momento
pedagdgico que
tiene un proceso
el cual implica la
posibilidad  de

el juego libre en
sectores

Es un momento
pedagdgico que
tiene un proceso el
cual implica la
posibilidad de
desarrollar el juego

-La educadora recuerda a los
nifios el tiempo y el espacio
donde van a jugar.

-La educadora y los nifios
establecen o0 recuerdan las
normas de convivencia entre los
nifos durante la hora del juego
libre en los sectores.

deseos y necesidades
del juego.

-La docente dirige la
asamblea y recuerda
las normas de
convivencia durante
el juego libre
construye las normas.
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desarrollar el
juego libre
utilizando los
espacios y
elementos de los
sectores y
brindarle al
estudiante la
oportunidad de
interactuar  con
los demas.

Autor:
MINEDU,
(2009).

libre utilizando los

espacios y
elementos de los
sectores y brindarle
al estudiante la
oportunidad de
interactuar con los

demaés. Este proceso
cuenta con  seis
momentos en su
desarrollo los cuales
son:  planificacion,
organizacion,

gjecucién,  orden,
socializacion y
representacion.

MINEDU (2009).

-Los nifios expresan a qué les

gustaria jugar, con qué juguetes

desean hacerlo y con quién les

interesaria ~ compartir  este

momento.

organizacion Los nifios deciden
Los nifios se  distribuyen |que roles van asumir

libremente en grupos por el salon
y se ubican en el sector de su
preferencia. En caso de tener en
el aula “cajas tematicas”, los
nifios las tomaran de acuerdo a
sus preferencias también. Los
grupos estaran conformados por
3 0 4 nifios, aunque este criterio
es flexible. A veces se asocian de
5 a 6 nifios en un Mismo grupo y
el juego fluye muy bien. Otras
veces, juegan juntos dos nifios o
uno solo de manera solitaria. Una
vez que los nifios se han ubicado,
inician su proyecto de juego libre
de manera autonoma. Esto
significa que ellos definen qué
juguetes usan, como los usan y
con quién Se asocian para jugar.

y con quienes van a
jugar, eligen los
materiales y juguetes
con los que jugaran

Ejecucion:

-Cuando los nifios se han
instalado en algun sector de
juego empiezan a desarrollar su
idea. Se dan también las
negociaciones con otros nifios
con respecto a los juguetes que
cada quien usara y los roles a

representar.
-Los nifios se ubicaran en la sala
de juego en diversas

modalidades: algunos lo haran de
manera solitaria, otros en parejas
y otros se reuniran en grupos de
tres o cuatro comparfieros.

-Podrés observar que los nifios se
distribuyen en el aula acorde a

Donde se da el juego
propiamente  dicho
tiene duracion de 35 a
45 minutos.

-El nifio exterioriza su
mundo interior.
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sus preferencias temaéticas, por
tipos de juegos y por afinidad con
los comparieros.

Orden:

-La hora del juego libre en los
sectores concluye con el anuncio
anticipado de su cierre, 10
minutos antes del mismo. -En el
momento en que terminan de
jugar, los nifios deben guardar los
juguetes y hacer orden en el aula.
-Guardar los juguetes tiene un
significado emocional y social
muy importante: es guardar
también sus experiencias 'y
concluir con una experiencia

Escuchan el anuncio
de finalizar el juego y
comenzar a ordenar
los sectores.

-Ayuda al estudiante
a desarrollar habitos
de orden.

cuentan a todo el grupo a qué
jugaron, quiénes jugaron, cOmo
se sintieron y qué pas6 en el
transcurso de su juego, etc. La
educadora aprovecha para dar
informacién  sobre  algunos
aspectos que se derivan de la
conversacion.

interna significativa hasta la

siguiente vez.

-Ademas contribuye al buen

habito del orden.

Socializacion: En que el nifio
Todos sentados en  un|comparte, expresa y
semicirculo, verbalizan y | comunica sus

vivencias, emociones
y experiencias vividas
durante el juego

Representacion:

La educadora da la oportunidad
para que los nifios en forma
individual o grupal representen
mediante el dibujo, pintura o
modelado lo que jugaron. No es
necesario que este  paso
metodologico ejecutado
todos los dias.

Sea

Expresar a través de
una técnica grafo
plastica sus juegos.
-El nifio elige
materiales con
cual va a trabajar

los
los
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Variable de estudio 2: matematica

S

segun  sus | de
propios criterios.
Asimismo, los
nifios y nifas
poco a poco van
logrando  una
mejor

comprension de
las  relaciones | El
espaciales entre
su cuerpo y el
espacio,
personas y los
objetos que estan
en su entorno.

problemas que | la intuicién, el
se les presentan. | planteamiento  de
Durante esta | supuestos,
exploracion, conjeturas e
ellos actuan | hipotesis, haciendo
sobre los objetos | inferencias,

y establecen | deducciones,
relaciones que | argumentaciones Yy
les permiten | demostraciones;
agrupar, ordenar | comunicarse y otras
y realizar | habilidades, asi
correspondencia | como el desarrollo

métodos
actitudes utiles para
ordenar, cuantificar
y medir hechos y
fendmenos de la
realidad e intervenir
conscientemente
sobre ella.

pensar
matematicamente
implica reconocer
estaaccion como un
proceso complejo y
dindmico resultante
de la interaccion de

otras

empiezan a establecer
relaciones, lo que los lleva
a comparar,  agrupar,
ordenar, quitar, agregar y
contar, ~ utilizando  sus
propios criterios y de
acuerdo con sus
necesidades e intereses.
Todas estas acciones les
permiten resolver
problemas cotidianos
relacionados con la nocién
de cantidad.

Definicion Definicion Dimensiones Indicadores

conceptual operacional

Los nifios y | La finalidad de la | “Resuelve problemas de | Establece relaciones entre los
nifias, desde que | matematica en el | cantidad” objetos de su entorno segun
nacen, exploran | curriculo es | Esta  competencia  se | sus caracteristicas
de manera | desarrollar formas | visualiza cuando los nifios | perceptuales al comparar y
natural todo | de actuar y pensar | y nifias muestran interés | agrupar  aquellos  objetos
aquello que los | matematicamente por explorar los objetos de | similares que le sirven para
rodea y usan|en diversas | su entorno y descubren las | algn fin, y dejar algunos
todos sus | situaciones que | caracteristicas perceptuales | elementos sueltos.

sentidos  para | permitan a los nifios | de estos,  es  decir, | Realiza  seriaciones  por
captar interpretar e | reconocen su forma, color, | tamafio de hasta tres objetos.

informacion 'y inte_rvenir en_ la tamf_iﬁo, peso, etc. E_s~ 2 Establece correspondencia
resolver los | realidad a partir de | partir de ello que los nifios e uno en situaciones

cotidianas

Usa algunas expresiones que
muestran su  comprension
acerca de la cantidad, el
tiempo y el peso —muchos”,
“pocos”, pesa
poco”, “antes” o “después’—
en situaciones cotidianas.

29 ¢

pesa mucho”,

Utiliza el conteo hasta 5, en
situaciones cotidianas en las
que requiere contar,
empleando material concreto
0 SU propio cuerpo

Utiliza los numeros ordinales
“segundo” 'y
“tercero” para establecer la
posicion de un objeto o

“primero”,

persona  en  situaciones
cotidianas, empleando, en
algunos casos, materiales
concretos

“Resuelve problemas de
forma, movimiento vy
localizacion”

Consiste  en que el
estudiante se oriente y

Establece relaciones entre las
formas de los objetos que
estan en su entorno

Establece relaciones de
medida en situaciones
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Progresivamente
, iran
estableciendo

relaciones mas
complejas  que
los llevaran a
resolver
situaciones
referidas a la
cantidad, forma,
movimiento y
localizacion.
(minedu, 2017)

varios factores
(cognitivos,
socioculturales,
afectivos, entre
otros), el cual
promueve en los
estudiantes formas
de actuar y
construir ideas
matematicas a
partir de diversos
contextos
(minedu, 2017)

describa la posicion y el
movimiento de objetos y de
si mismo en el espacio,
visualizando, interpretando

y relacionando las
caracteristicas de  los
objetos con formas
geomeétricas

bidimensionales y
tridimensionales. Implica
que realice mediciones

directas-o indirectas de la
superficie, del perimetro,
del volumen 'y de la
capacidad de los objetos, y
que logre construir
representaciones de las
formas geométricas para
disefiar objetos, planos y
maquetas, usando
instrumentos, estrategias y
procedimientos de
construccion 'y medida.
Ademas, describa
trayectorias y rutas, usando
sistemas de referencia y
lenguaje geométrico.

cotidianas. Expresa con su
cuerpo o mediante algunas
palabras cuando algo es
grande o pequefio.

Se ubica a si mismo y ubica
objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello,
organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse.
Utiliza expresiones como
“arriba”, ‘“abajo”, “dentro”,
“fuera”, “delante de”, “detras

de”, “encima”, “debajo”,
“hacia adelante” y “hacia
atrds”, que muestran las

relaciones que establece entre
su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

Expresa con material concreto
y dibujos sus vivencias, en los

que  muestra  relaciones
espaciales entre personas y
objetos.

Prueba diferentes formas de
resolver una determinada
situacion relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en
el espacio y la construccion de
objetos con material concreto,
y elige una para lograr su
propaosito.
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3.4. Meétodo de investigacion

3.4.1. Enfoque de investigacion.
Por la modalidad del procesamiento de la informacion es cuantitativa porque hace
uso de procedimientos nimeros y estadisticas, establece la relacion estadistica

entre las variables de estudio y sus indicadores.

3.4.2. Tipo de investigacion

De acuerdo a la estrategia de investigacion, el presente estudio es de tipo pre
experimental. Para el autor Flick, se pretende encontrar una relacion causa-efecto
entre la variable independiente y dependiente. Como ocurre también en la
investigacion experimental, estos estudios tienen como objetivo definir como actla
la variable independiente sobre la dependiente. En resumen, se trata de establecer y
analizar las relaciones causales que se producen. El estudio Pre-Experimental tiene
el objetivo de identificar la relacion que existe entre dos 0 méas variables, dando a
conocer la relacion que existe entre ellas. Dicha relacion establece las relaciones de
causa-efecto en esta investigacion se medira (causa) el juego libre en sectores para
el aprendizaje de las matematicas (efecto) Resuelve problemas de cantidad y
Resuelve problemas de forma movimiento 'y localizacion en los nifios de 4 afios de
la institucion educativa “Jardin 88-cusco-2023 - departamento del Cusco, todo ello
con aplicacion de un Pre-test y Post-test sin grupo de control, métodos de
investigacion de donde se obtendra informacion totalmente relevante e importante
para asi lograr identificar el efecto que producen los Juegos en los sectores para el
aprendizaje de las matematicas de los nifios y nifias . Con toda la informacion

obtenida podre analizar, verificar y aplicar conocimientos.

3.4.3. Alcance o nivel de investigacion.

La investigacion tiene un alcance correlacional, segin Sanpiere , el propoésito de
este tipo de investigacion es medir el grado de relacion que existe entre las
variables, se mide cada una para posteriormente cuantificar y analizar su

vinculacion. Esta correlacion se sustenta en la hipotesis que seran sometidos a

prueba
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3.4.4. Disefio de investigacion.

Pre test — post test sin grupo control por las caracteristicas de la investigacion el
presente estudio es de disefio pre experimental, ya que se va a evaluar un antes y
después de la aplicacion del programa, siendo la poblacién de estudio la misma en

ambos momentos, Pre experimental, cuyo esquema es el siguiente:

GE 01 X O

Donde: G.E: Grupo experimental.

O1: prueba de entrada o pre test

X: variable independiente (juego libre en sectores)
O2: prueba de salida o post test

3.5. Poblacion'y muestra de estudio.
3.5.1. Poblacion.
La poblacién la constituyen 100 estudiantes del aula de 4 afios de I.E. Inicial
“Jardin 88” cusco 2023

Cuadro con todos los salones

30 35 35
TOTAL: 100 estudiantes

3.5.2. Muestra.
La muestra la constituyen los 35 estudiantes del aula de 4 afos de I.E. Inicial “Jardin

88, a la que llamamos muestra universal.

Tipo de muestreo utilizado
Muestre no probabilistico, cuando no todos los elementos del universo tienen la
misma probabilidad de ser parte de la muestra no sirve para realizar
generalizaciones, se selecciona a los sujetos siguiendo determinados criterios,
sefialamos algunos de ellos.

e Muestreo por cuotas

e Muestreo intencional o de convivencia

e Bolade nieve
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Se obtiene estadisticamente, y para efectos de calculo inmediato se puede recurrir

a la calculadora https://www.guestionpro.com/es/calculadora-de-muestra.html al

95% de Nivel de confianza y con un margen de error de 5.

3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

La recoleccion de datos se efectia mediante la aplicacion de los instrumentos
disefiados en la metodologia, utilizando una gran diversidad de métodos, técnicas y
herramientas que pueden ser utilizadas por el investigador para desarrollar los
sistemas de informacion, como la observacion, la entrevista, la encuesta, los
cuestionarios, los test, la recopilacién documental, la observacion, el diagrama de
flujo, el diccionario de datos y otros (Behar Rivero. 2008; Monge Alvarez, 2011;
Tamayo 2003).

Para considerar en su plan de investigacion se recomienda organizar de la siguiente

manera (indicar solo las técnicas e instrumentos que va a utilizar):

La observacién: Guia de observacion: es el instrumento
Describir la accion que realiza o ha | que permite al observador situarse de
realizado el nifio, sin interpretar, sin | manera sistematica en aquello que
juzgar, sin que intervenga la subjetividad | realmente es objeto de estudio para la
de quienes observamos. investigacion; también es el medio que
conduce la recoleccion y obtencién de

datos e informacién de un hecho.

3.6.1. Técnicas de recoleccion de datos.

Descriptiva
El instrumento para recolectar datos sobre el juego libre en sectores en el aula
consta de 48 items distribuidos en 2 dimensiones:

¢ Resuelve problemas de cantidad

e Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion
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3.6.2. Instrumentos de recoleccion de datos

Ficha de Observacion: Este instrumento se empleara para recoger informacion

sobre los nifios y nifias de la muestra.

Comp O- Mente | indicadores | criterios | Experto | Experto | Experto | promedio

1 2 3
nombre | nombre | nombre
y y y
apellido | apellido | apellido

Forma

Contenido

Estructura

3.7. Aspectos éticos
ASPECTOS ADMINISTRATIVOS.

Cronograma de actividades

N° | Actividades | | [ANO1 ANO 2
EIFIMIAIM|J |J |AIFIM|IAIM|J|J|A|S|IO|N|D
1 | Identificacion X X
del problema
2 | Formulacion X X
del plan de X
investigacion

Presupuesto o costo del proyecto

RUBRO COSTO CANTIDAD COSTO TOTAL
UNITARIO
BIENES 1. Material de | 100 4.00
escritorio — hojas
bond 1 30.00
2: Tinta para 3:
impresiones 1 4.00
4: Anillados 10.00
5: pasajes 10
SERVICIOS Internet 1 50
Energia eléctrica. 1 30
IMPREVISTOS
TOTAL $128.00

SON: (Ciento veinte ocho soles)
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Financiamiento.

El proyecto seré financiado por los tesistas.
Control y evaluacion del proyecto.

- Asesor de tesis.

- jefe de investigacion.
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ANEXOS
Instrumentos
FICHA DE OBSERVACION:

Nombre:
Aula: 4 afios

N° CRITERIOS DE EVIDENCIAS Inicio | Proceso | Logro

1 | compara los objetos de los sectores x colores, forma

y tamafio
2 | Agrupa los objetos de los sectores que son iguales
3 | Deja elementos sueltos fuera de la coleccién gue no

se parecen
Agrupan objetos segun sus utilidades

Ordena objeto segln su longitud

Ordena objetos segun su altura

Ordena objetos segun su Tamafio

Agrupa los objetos de los sectores por grande,
mediano y pequefio.

9 | Establece correspondencia de uno a uno

10 | Establece correspondencia de familia

11 | Establece correspondencia de colores

12 | Establece correspondencia de grande a pequefio

13 | Utiliza las expresiones de muchos cuando juega.

14 | Utiliza las expresiones de pocos cuando juega en los
sectores

15 | Utiliza las expresiones pesa mucho cuando juega en
los sectores

16 | Utiliza las expresiones pesa poco cuando juega en
los sectores

17 | Utiliza las expresiones antes 0 después cuando juega
en los sectores.

18 | Realiza el conteo hasta cinco cuando se agrupa con
sus comparieros

19 | Realiza conteo hasta cinco cuando reparte materiales
del aula

20 | Realiza conteo hasta cinco cuando utiliza las recetas
en el sector del hogar

21 | Realiza conteo hasta cinco cuando agrupa blogues.
22 | Cuando hacen filas usan expresiones primero,
segundo y tercero

23 | Cuando consumen sus alimentos usan expresiones
primero, segundo Yy tercero.

oo ;] &~
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Utiliza las expresiones primero, segundo Yy tercero
para preparar una receta.

25

Agrupa distintos objetos segun su forma

26

Agrupa blogues logicos segun su forma

27

Sefiala objetos segun su forma.

28

Menciona las formas segin su nombre.

29

Relaciona objetos segln su forma.

30

-Utiliza diferentes materiales para medirse asi
mismo.

31

Utiliza diferentes materiales para medir otros objetos

32

Agrupa objetos segun su tamafio (grandes —
pequefios)

33

Dice el tamario de los objetos (grande — pequefio)

34

Ubica los objetos y expresa su ubicacion (arriba-
abajo)

35

Cuando arma torres con bloques de construccion
expresa la ubicacion de los bloques (arriba-abajo).

36

Se ubica arriba o abajo segun las indicaciones.

37

Se ubica delante de, detras de cuando hace fila.

38

Dice donde esta ubicado (delante de, detras de).

39

Ubica los objetos encima, debajo cuando juega en
los sectores

40

Utiliza las expresiones hacia adelante y hacia atras
cuando juega en el laberinto.

41

Dibuja a su familia y explica donde se ubica cada
persona.

42

Moldea personajes y representa el juego el gato y el
raton y explica la ubicacion de los mismos

43

Expresa sus producciones segun lo vivido.

44

Utiliza su cuerpo para expresar diferentes posiciones
en relacion a su silla.

45

Propone diferentes soluciones y los ejecuta para
alcanzar un objeto que esta en la parte alta.

46

Crea sucesiones.

47

Solucionar el tangrama.

48

Sigue las flechas para llegar a un determinado lugar
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PLANTEAMIENTO DEL
PROBLEMA

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

VARIABLES DE ESTUDIO

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

1.2.1 PROBLEMA GENERAL

“¢.DE QUE MANERA INFLUYE EL
JUEGO LIBRE EN SECTORES EN EL
APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS EN LOS NINOS DE 3
ANOS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA INICIAL Jardin 88
CUSCO_ 2022?

1.2.2.- PROBLEMAS

ESPECIFICOS

1- ¢(Como ayuda el juego libre en
sectores en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de 3
afios de las Instituciones Educativas
Inicial “JARDIN 88" — Cusco_20227?

1: ¢En qué medida el juego libre en
sectores influye en la resolucion de
problemas de cantidad en los
estudiantes de 3 afios de la institucién
educativa “JARDIN 887

2.- ¢Cémo influye el juego libre en
sectores en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de 3
afios de la institucién Educativa Inicial
del Nivel “JARDIN 88?

1.5 OBJETIVOS DEL PROBLEMA
1.5.1.-OBJETIVO GENERAL

DETERMINAR LA INFLUENCIA DEL.
JUEGO LIBRE EN SECTORES EN EL
APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS EN
LOS ESTUDIANTES DE 3 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL JARDIN
88" CUSCO_2022

1.5.2.-OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.- Identificar el nivel del juego de
construccion en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de 3 afios de
la Institucion Educativa Inicial “Laura Vicufia
“Cusco _2022

2.- Describir el juego de construccién en el
aprendizaje de las matematicas en los
estudiantes de 3 afios de la Institucion
Educativa Inicial “Laura Vicufia “Cusco_2022
la Instituciones Educativa Inicial “Laura
Vicufa”.

3.- Determinar la influencia del juego de
construcciéon en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de 3 afios de
la Institucién Educativa Inicial “Laura Vicufa”
Cusco_2022.

HIPOTESIS
3.1.- HIPOTESIS GENERAL

EL JUEGO LIBRE EN SECTORES INFLUYE
SIGNIFICATIVAMENTE EN EL APRENDIZAJE
DE LAS MATEMATICAS EN LOS
ESTUDIANTES DE 3 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL JARDIN
88" Cusco_2022

3.1.1 . -HIPOTESIS ESPECIFICOS

1.-. El juego libre en sectores el aprendizaje de
las matematicas en los estudiantes de 3 afios de
la Institucion Educativa Inicial “JARDIN 88
“Cusco _2022 se encuentra en un nivel medio.

2.-El aprendizaje de las matematicas de los
estudiantes de 3 afios de la Institucion Educativa
Inicial “Jardin 88 “Cusco _2022 es regular

3.- El juego libre en sectores influye
significativamente en el aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de 3 afios de la
de la Institucion Educativa Inicial “Jardin 88"
Cusco_2022

1.7.- VARIABLES

1.7.1.- VARIABLE INDEPENDIENTE
-EL JUEGO LIBRE EN SECTORES
DIMENSIONES

Planificacion
Organizacion
Ejecucion
Orden
Socializacion
representacion

1.7.2.- VARIABLE DEPENDIENTE
MATEMATICAS
DIMENSIONES

. Resuelve problemas de
cantidad

. Resuelve problemas de forma

movimiento y localizacién

1.7.3.- VARIABLE INTERVINIENTE

- Profesores

- Estudiantes

- Padres de familia
-Comunidad Educativa.

3.1.- TIPO DE ESTUDIO,

El presente trabajo pertenece al tipo investigacion basica, el
nivel es descriptivo correlacional porque describe el
fendmeno o una situacién en este caso las variables el juego
libre y el aprendizaje de las matematicas. Hernandez (2011)

3.2.-DISENO DE

INVESTIGACION.

En este trabajo de investigacion se ha utlizado el disefio no
experimental, transversal correlacional en la que trata de determinar
el grado de relacion de las variables juego libre y el aprendizaje de
las matematicas.

En este tipo de disefio las variables son variables de estudio, ninguna
es independiente o dependiente, sélo para efectos de estudio se
simbolizar con (X) y (Y). Hernandez, et al. (2014).

3.3.- POBLACION Y MUESTRA,

3.3.1.- POBLACION:
La poblacion esté constituida por todos los estudiantes de 3 afios de
la Instituciones educativas Inicial “Jardin 88" Cusco _2022

.3.2 MUESTRA:

La muestra esta constituida por 20 nifios y nifias del aula de
3 afios de la I.E.l. Jardin 88 con quienes se realizara el
presente estudio.

3.5 METODO DE INVESTIGACION

Cuantitativo, los datos seran sometidos a analisis e interpretacion
estadistica.

3.6 TECNICAS E INSTRUMENTOS

Ficha de observacién
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