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RESUMEN

Los juegos en sectores es un proyecto de aprendizaje en relacién a la competencia
convive participa democraticamente en la busqueda de bien comun enfocando como
una propuesta de motivar a los estudiantes y generar instancias de aprendizajes
significativos dentro de la escuela. Actualmente el juego esta incluido en las actividades
curriculares, siendo un recurso esencial para promover la preparacion y el desarrollo
integral de los nifios y nifias. Como objeto de estudio investigativo es Evaluar la eficacia
del juego en sectores como estrategia en el desarrollo. de la competencia “Convive
y participa democraticamente en la busqueda del bien comun” del area personal
social ennifios de 4 anos de la I.LE 396 VICHO San Salvador 2023. En conclusion
con la implementacién del proyecto se espera que los estudiantes asuman

democraticamente las normas y acuerdos en el aula y se involucren mediante la

aplicacion de estrategias ludicas.
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INTRODUCCION

Considero este estudio investigativo importante para identificar que los juegos de roles
como estrategia, son puntos importantes para el desarrollo del estudiante, enfatizando
el progreso entre las relaciones interpersonales. El juego es uno de los principales
aportes pedagdgicos para lograr en los educandos un aprendizaje mas eficiente con la
participacion activa y desarrollo de las habilidades cognitivas, favoreciendo la sana
convivencia frente a situaciones que se presenten en su diario vivir. Asi mismo el juego
es una forma bésica para el desarrollo de su creatividad y usar modelos a seguir como

personajes de su entorno, adquiriendo confianza, afecto y seguridad. (Agudelo, 2020)

En el ambito educativo, el juego es un caracter social y vivencial que permite el buen
desarrollo del nifio(a) permitiendo la interaccion  social, expresion comunicativa y
logrando regular sus emociones. A través del desenvolvimiento en los juegos por
sectores, es un espacio propicio para el aprendizaje y ensefianza, lo cual permitira al
educando a ser mas empatico, respetuoso, tolerante, asertivo y solidario; logrando de
esta manera una convivencia democratica del bien comdn. Por ello, la docente como
mediadora y facilitadora del logro de capacidades y habilidades debe de tomary buscar

diferentes estrategias para encaminar el bienestar académico. (Gonzalez, 2021)

Los juegos en sectores son actividades estratégicas que beneficia al estudiante a
trasformar su realidad, trayendo su experiencia interna, vivencial y logrando de esta
manera desarrollar la expresién comunicativa como la competencia convive y participa
democréaticamente en la busqueda del bien comun; frente a un mundo exterior en el cual
participa. Asi mismo, los procesos ludicos durante el desarrollo de la infancia velan por
satisfacer sus necesidades e intereses a través del juego promovidos dentro del aula
siendo una alternativa para mejorar sus habilidades sociales y promoviendo un clima

propicio. (Huanhuayo, 2017)

1.1 Planteamiento del problema
La convivencia en el aula es uno de los aspectos mas importantes que nos permitiran
contribuir en el proceso de aprendizaje y generar espacios mas oportunos donde los
estudiantes logren expresarse libremente, generando y fortaleciendo en los estudiantes
diversas capacidades para que logren desenvolverse en su contexto de manera
satisfactoria. A nivel internacional “Uno de los cuatro pilares propuestos por la Comision

Internacional de la UNESCO, cominmente conocidos como Informe Delors, declara a

la educacién del siglo XXI, consiste en “aprender a vivir juntos”. (GARCIA CORREA &
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la educacién brindan un enfoque humanista logrando desarrollar una sana convivencia

I, 2005). Segun la Unesco declara que los cuatro pilares de

a través de espacios y recursos que permite lograr que los estudiantes regulen y
participen en nuevos acuerdos para un mejor clima escolar, permitiendo su desarrollo
socioafectivo y ético generando estrategias como el juego en sectores para lograr

diversas capacidades como la tolerancia, la comunicacion asertiva y el respeto.

Educar para la ciudadania democratica en el Perl es una necesidad impostergable,
como lo ha sido para otros paises de Latinoamérica y el mundo. Sin duda, la escuela es
un lugar privilegiado para fortalecer la formacion ciudadana de los y las estudiantes,
porque es alli donde en el dia a dia se convive, se participa y se delibera sobre los
problemas cercanos a todos y todas. Pero es necesario que estos procesos sean
orientados y desarrollados con metodologias y estrategias que permitan a los
estudiantes fortalecer sus competencias ciudadanas (Educacion, 2015), Segun el
ministerio de educacién el principal objetivo es que las escuelas se conviertan en un
espacio de recreacion de aprendizaje y ensefianza enfocando la practica convive
democréaticamente, afianzando relaciones humanas y sanas. . Frente a esta
competencia se€ remarca proceso investigativos, reflexivos y de busqueda de
experiencia, permitiendo identificar la secuenciacion o progresion del aprendizaje del
educando. Es importante darnos cuenta de que estas capacidades no se pueden
desarrollar en el marco de una sola area; solo se podran lograr si todos y todas en la
escuela, desde la posicién en la que estemos, aportamos a su consecucion, por ello a

desarrollar la competencia “convive democratica e interculturalmente”.

A nivel local se puede observar esta problematica a diario realizando actividades de
la vida cotidiana, repercutiendo comportamientos inadecuados al momento de la
socializacion dentro del aula. Es importante considerar que la competencia convive y
participa democraticamente es un proceso, por el cual se debe de desarrollar con los
infantes para lograr una sana convivencia y formacion integral, por ello las docentes
de los diferentes instituciones educativas, deben integrar estrategias vivenciales que les
ayude a mejorar y poder ayudar a los nifios y nifias que presentan esas dificultades.
Por ello se sugiere que los juegos en sectores son un medio importante para el logro y

desarrollo de esta competencia.

La descripcion del estudio investigativo se suscitd segun la realidad que se desarrollo

en la |.E.I N°396 vicho san salvador 2023, enmarcando aspectos actitudinales de los

educandos, afectando en su desarrollo académico, como el proceso de la competencia
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la problematica se pudo observar constantemente como la agresividad y carencia de
socializacién, rompen un clima propicio para eldesarrollo de las actividades ludicas
trayendo como consecuencia nifios con trastorno de personalidad antisocial,
desequilibrio emocional conductual. Los juegos en sectores son actividades
fundamentales en el desarrollo personal y socioemocional de los nifios, es por esta
razon que se debe desarrollar e implementar en la I.E.I N°396 vicho san salvador
20237, como una estrategia para influir una sana convivencia Yy participacion
democratica en los educandos buscando el desarrollo del bien comun y su integridad

educativa.

Considero que esta problema afecta en la medida que se relacionan los problemas
con la carencia de socializacion y el manejo de emociones en el proceso de
desarrollo integral de los nifios. Estos problemas se pueden evitar si se desarrolla
una labor preventiva en el marco de la educacién inicial enfocando una propuesta
que beneficie la integridad del educando para una sana convivencia democratica
enfocando oportuno y un adecuado ambiente en el aula contribuyendo en el

mejoramiento de la calidad educativa.

La experiencia docente en el campo de la Educacion Inicial permite identificary
encontrar una serie de dificultades relacionadas a la convivencia y socializacion
presentes en los nifios, es por ello que mediante el proceso de observacién a
problematicas dentro del aula, se llega a proponer una propuesta enfocando las
necesidades del educando para el desarrollo integral de la competencia “Convive y

participa democraticamente en el desarrollo del bien comun”

Estas actitudes que muestran los nifios, abarcan mucho la influencia de los padres de
familia ya que ellos son los principales factores intervinientes en el desarrollo académico
del nifio y el posible convivencia y relacion con su pares. Trayendo como consecuencia
actitudes agresivas y desequilibrio emocional, lo cual tiene como propuesta modificar
las conductas inadecuadas en los nifios , fomentando un clima propicio para el

desarrollo del aprendizaje y ensefianza.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA

1.2.1 Problema general

¢De qué manera influye el juego en sectores como estrategia en el desarrollo

de la competencia Convive y participa democraticamente en la basqueda del bien
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San Salvador 2023.

1.2.2 Problemas especificos
¢En qué medida influye el juego en sectores como estrategia para el desarrollo de
la capacidad interactla con todas las personas en nifios de 4 aflosde la |.E 396
VICHO San Salvador 2023?
¢En gqué medida influye el juego en sectores para el desarrollo de la capacidad
Construye normas y asume acuerdos y leyes en nifios de 4 afios de la |.E 396
VICHO San Salvador 20237
¢En qué medida influye el juego en sectores para el desarrollo de la capacidad
Participa en acciones que promueven el bienestar comun en nifos de 4 afios de
la I.LE 396 VICHO San Salvador 2023?

1.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1 Objetivo general:

Evaluar la eficacia del juego en sectores como estrategia en el desarrollo de
la competencia “CONVIVE Y PARTICIPADEMOCRATICAMENTE EN LA
BUSQUEDA DEL BIEN COMUN” DEL AREA PERSONAL SICIAL en nifios de
4 afos de la |ILE 396 VICHO San Salvador 2023.

1.3.2 Objetivos especificos:

» Describir la eficacia del juego en sectores como estrategia para el
desarrollo de la capacidad interactia con todas las personas en nifios de 4
afiosde la I.E 396 VICHO San Salvador 2023.

» Explicar la eficacia del juego en sectores como estrategia en el desarrollo
de la capacidad Construye normas, asume acuerdos y leyes en nifios de
4 afiosde la I.LE 396 VICHO San Salvador 2023.

» Demostrar la influencia del juego en sectores como estrategia en el
desarrollo de la capacidad Participa en acciones que promueven el bienestar
comun en niflos de 4 afios de la I.LE 396 VICHO San Salvador 2023.

1.4. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA DEL PROBLEMA
El presente proyecto de investigacion se plantea a razdén de que se ha
observado y detectado agresividad y carencia de socializacion en algunos nifios
de 4 afos en el nivel inicial de la I.LE 396 VICHO, estos hechos no permiten

a los nifos interactuar con sus compafieros de manera acertaday tienen

repercusion en la carencia de emociones y por ende en su aprendizaje.
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ODJEetiVO del presente trabajo de investigacion es contribuir en la mejora de la

convivencia a través de la aplicacién e implementacion del juego en sectores como
estrategia para la mejora de la competencia “Convive y participa democraticamente
en la basqueda del bien comun” del area Personal Social en nifios de 4 afios
de la I.E 396 VICHO San Salvador 2023.

La importancia de implementar este proyecto es porque permite comprobar la
repercusion que tiene al contribuir ala mejora de la interaccién y socializacién
de niflos para convivir de manera asertiva.

Plantear y desarrollar este proyecto de investigacion me permitird detectar las
causas del problema, asimismo, aplicar alternativas de solucién e implementar
estrategias orientadas a mejorar la competencia “Convive y patrticipa
democréaticamente en la busqueda del bien comun” en nifios de 4 afios de la
I.E 396 VICHO San Salvador 2023.

La aplicacion del juego en sectores como estrategia estard a mi cargo como
docente de aula del nivel inicial 5 afios, esto me permitird en lo posterior tener
un instrumento confiable para contribuir en la mejorara de la convivencia en

nifos desde aula y asi repercutir la actitud en su familia y en la sociedad.

1.5. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION
El diagndstico realizado sobre la carencia de convivencia en el aula de 4 afios
de la I.LE 396 VICHO sera mi punto de partida para la aplicacion del proyecto
de tesis, el espacio donde aplicaré el proyecto es en el aula, el desarrollo de
actividades y la duracion en la aplicacion del juego en sectores como
estrategia serd planificado y organizado de manera consensuada con los
estudiantes y padres de familia de la I.E.
La carencia de convivencia en aula, me motiva a contribuir en la mejora de
la socializacién. Existe bibliografia relacionado al problema y juego en sectores
como estrategia, para ampliar mis conocimientos sobre el problema a investigar

y obtener los resultados adecuados a través de la aplicacion de instrumentos

de evaluacién como la lista de cotejo.
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En el presente trabajo de investigacién se encontraron las siguientes limitaciones

como el tiempo en la elaboracion del proyecto de investigacion por los distintos

horarios que se me presentd al momento de su elaboracion, pero eso no fue

impedimento para poder realizar la elaboracién del proyecto de investigacion.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION.

Al hacer la busqueda bibliografica de antecedentes relacionados al problema
de investigacion a nivel Internacional se hall6 los siguientes aportes:
ANTECEDENTES INTERNACIONALES

Johanna (MEDINA CAMACHO, 2020)

DISENO DE LA INVESTIGACION: Investigacion accion

OBJETIVOS: Implementar una estrategia pedagogica basada en el juego, para
fortalecer la convivencia escolar en los estudiantes de cuarto C en la Institucion
Educativa Rural La Sierra en Puerto Nare Antioquia.

CONCLUSIONES:

El impacto en la comunidad educativa se pudo observar en los cambios de
comportamiento presentados por los nifios y evidenciados por padres y otros
docentes, frente a valores como el respeto, la tolerancia, la paciencia, con los
deméas comparieros, siendo observable una nueva actitud y disposicion frente al
trato verbal o fisico a las horas del descanso y al compartir con otros estudiantes,
dentro, y fuera del aula; ahora son mas respetuosos y de esta manera evitan
golpearse e insultarse.

COMENTARIO: El cambio de comportamiento va relacionado en el cumplimiento
de acuerdos y respeto a los valores las cuales repercuten en el adecuado

desarrollo personal de los estudiantes.

AUTOR: (Jennifer Giselly Ardila Gonzélez, 2021)

TITULO: EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA EL
MEJORAMIENTO DE LA CONVIVENCIA EN ESTUDIANTES DE SEGUNDO
GRADO DEL IPN.

DISENO DE INVESTIGACION: Cualitativa

OBJETIVOS: Elaborar una estrategia pedagogica basada en el juego para mejorar
la convivencia de los nifios y nifias de segundo grado del Instituto Pedagdgico
Nacional.

CONCLUSIONES: El juego por su caracter social y vivencial permite la interaccion

y el acercamiento con el otro. Este es el escenario propicio para que los estudiantes
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aprendan a ser mas tolerantes, solidarios, compafieristas, respetuosos y empéaticos.
De esta manera se busca una escuela mas humana donde el conflicto sea la
oportunidad para aprender a solucionar las diferencias a través del didlogo y del
juego.
COMENTARIO: El juego es considerado un escenario adecuado para que los
estudiantes sean mas tolerantes y aprendan a convivir.
ANTECEDENTES NACIONALES
(ROBLES HUANHUAYO, 2016)
DISENO DE INVESTIGACION: No experimental de corte transversal.
OBJETIVOS: Determinar la asociacién entre su participacién en el juego libre en
los sectores y el desarrollo de habilidades sociales en los nifios y nifias de 5 afios
de las Instituciones Educativas de la Red 19 — Ugel 02- Los Olivos 2016.
CONCLUSIONES: Se ha observado que si existe asociacion entre juego libre en
los sectores y las habilidades sociales avanzadas, halldndose el valor de
significacion.
COMENTARIO: Através de este trabajo de investigacion se llegaala conclusion
de que el juego estd estrechamente relacionado de manera significativa con
las habilidades sociales.

(OTERO SALAZAR, 2015)

DISENO DE INVESTIGACION: Cuantitativo
OBJETIVOS: Determinar la relacion que existe entre el juego libre en los sectores
y las habilidades comunicativas orales en los estudiantes de 5 afios de la Institucién
Educativa N° 349 Palao.
CONCLUSIONES: Existe un nivel favorable del juego libre en los sectores en los
estudiantes de 5 afios de la Institucion educativa N° 349 Palao
COMENTARIO: El trabajo de investigacion afirma que guarda una estrecha
relacion con la comunicacion entre estudiantes a través del juego libre en

sectores.
ANTECEDENTES LOCALES
(LOPEZ HUILLCA, 2015)

DISENO DE INVESTIGACION: Tipo experimental
OBJETIVOS: Determinar el nivel de socializacion con el uso de los juegos libres en

sectores en los nifios y nifias de 4 aflos del PRONOEI Ununchis de la ciudad del

Cusco.
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juego puede ser utilizado como una estrategia de ensefianza-
aprendizaje efectiva para ser aplicada en nuestros espacios educativos.
COMENTARIO: Segun mi opinién considero que el juego libre es considerado

como estrategia favorable para la socializacion.

(BECERRA RAMOS & FLORES PALACIOS, 2021)

DISENO DE INVESTIGACION: Descriptiva Propositiva

OBJETIVOS: Proponer diversas actividades ludicas, las cuales podran cumplir la
funcién de disminuir el nivel de estrés y a la vez, estas actividades seran relajantes
ante diversos problemas o factores emocionales.

CONCLUSIONES: Las actividades ludicas favorecen la expresion de emociones en
nifios y niflas de cuatro afos; para obtener mejores resultados en la nueva
metodologia que la educacion inicial esta empleando.

COMENTARIO: Al dar lectura al presente trabajo de investigacion opino que
las actividades ladicas favorecen la expresion libre de las emociones a través del

juego.

2.2. BASE TEORICO CIENTIFICAS

2.2.1. Definicién de términos
JUEGO: (Juan Fernando Gomez Ramirez, 2005)El juego se define como una
actividad placentera, libre y espontanea, sin un fin determinado, pero de gran
utiidad para el desarrollo del nifio. Las connotaciones de placentera, libre y
espontanea del juego son fundamentales y por tal razén debemos garantizarlas con
nuestro acompafiamiento inteligente. Los expertos han sefialado las caracteristicas
del juego:
e Se hace simplemente por placer.
e Es elegido libremente.
e Exige una participacion activa del nifio, lo cual lo va a conectar con vertientes
de la cultura.
o Favorece el desarrollo social y la creatividad. N Se halla en la base misma
de la cultura.
JUEGO EN SECTORES: (MINEDU, 2009)Es una actividad o momento pedagégico
gue se realiza todos los dias como una actividad permanente. Tiene una duracion
de 60 minutos y se desarrolla de preferencia en el aula, aunque también puede

llevarse a cabo al aire libre, en el patio o en el jardin del centro educativo.

Caracteristicas importantes del juego en sectores
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Vidad esponténea y personal que nace del mundo interior del nifio

y lo compromete, ya que es su propia creacion.

El juego es de naturaleza no literal. Esto quiere decir que el juego se ubica en
el tipo de las experiencias llamadas “como si”. Por ejemplo, una nifia de cuatro
afios juega con la mufieca “como si” fuera su hija y un nifio de cinco anos puede
jugar a montar una escoba “como si” fuera un caballo.

b) El afecto positivo siempre acompafia al juego, es decir, que siempre resulta
placentero y gozoso. Si el juego deja de ser placentero ya no es juego.

c) Eljuego es flexible pues es impredecible. Ni el nifio ni el observador saben
cémo se va a desenvolver; es como una pelicula de suspenso, no se sabe
gué viene ni cémo termina.

d) El proceso, y no la meta, es su esencia. Al nifio no le interesa a qué va a
llegar al final de su juego. El disfruta el “viaje”, el desarrollo mismo de cada
parte del juego. En ese sentido, el juego es siempre “aqui y ahora”, se vive
siempre en tiempo presente.

Secuencia metodolégica de la hora del juego libre en los sectores
Planificacion.- Los nifios y la educadora se sientan en el suelo formando un circulo
al centro del salon por el lapso de 10 minutos llevan a cabo un didlogo y conversan.
Organizacion.- Los nifios se distribuyen libremente en grupos por el salon y se
ubican en el sector de su preferencia.

Ejecucién o desarrollo.- Cuando los nifios se han instalado en algun sector de
juego empiezan a desarrollar su idea.

Orden .- La hora del juego libre en los sectores concluye con el anuncio anticipado
de su cierre, 10 minutos antes del mismo.

Socializacion .-Todos sentados en un semicirculo, verbalizan y cuentan a todo el
grupo a qué jugaron, quiénes jugaron, cOmo se sintieron y qué paso en el transcurso
de su juego, etc.

Representacion.- La educadora da la oportunidad para que los nifios en forma
individual o grupal representen mediante el dibujo, pintura o0 modelado lo que
jugaron.

ESTRATEGIA: (distancia, 2011)En el campo educativo han sido muchas las
definiciones que se han propuesto para explicar este concepto. Segin Schmeck

(1988); Schunk (1991) “las estrategias de aprendizaje son secuencias de

procedimientos o planes orientados hacia la consecucion de metas de aprendizaje




ENTNESTY FSCUELA DE EDUCACION SUDFRIOR
DEDACOGICA DUBLICA

¥ SANTA DO(%A

VINEDU, LINEAMIENTOS PARA LA GESTION DE LA

CONVIVENCIA, 2018)Conjunto de relaciones humanas que se dan en una escuela,

se construyen de manera colectiva, cotidiana y es una responsabilidad compartida
por toda la comunidad educativa. La convivencia escolar democratica esti
determinada por el respeto a los derechos humanos, a las diferencias de cada
persona, y por una coexistencia pacifica que promueva el desarrollo integral y logro
de aprendizajes de las estudiantes y los estudiantes.

LA CONVIVENCIA ESCOLAR EN LAS AULAS

Desde hace mas de una década la convivencia y disciplina escolar viene siendo un
fendbmeno que preocupa tanto al profesorado como a los responsables de la
Administracion Educativa. La preocupacion surge por la frecuencia con la que se
suceden hechos que alteran 'y rompen la buena armonia y convivencia en las aulas
y centros educativos y por la dificultad de encontrar soluciones idoneas y eficaces
para superar el problema. Nadie duda que la convivencia y el respeto a ciertas
normas es absolutamente necesario para conseguir una ensefianza de calidad. La
violencia, la agresion, la indisciplina y el descontrol en las aulas y centros educativos
van en aumento en las sociedades occidentales (Garcia Correa, A. 2001).

Una de las preocupaciones mas importantes para todo profesor comprometido en
la dificil tarea de educar, es conseguir un nivel de orden necesario para que el grupo
de alumnos a quienes se desea instruir y formar logre el funcionamiento adecuado
y, con ello, los objetivos en el periodo de escolarizacion; dichos objetivos se refieren
tanto al aprendizaje de contenidos y destrezas académicas como a la socializacion
de los alumnos.

Nadie duda que en los centros y aulas escolares debe haber unas normas y reglas
de comportamiento por una serie de razones sociales, pedagogicas y psicologicas
que vamos a desarrollar ahora.

Ninguna sociedad por muy sencilla y rudimentaria que sea puede funcionar sin
normas y reglas de convivencia. También en todo grupo humano se dan unas
caracteristicas y propiedades y entre ellas estan las normas de grupo. Aun en lo
mas sencillo y simple como es la pareja debe haber unas normas de respeto del
uno para con el otro.

El hombre como ser social que es ha de respetar al otro.

La escuela como institucion social y la clase como grupo necesitan para poder
cumplir sus funciones y para poder existir humanamente unas normas de respeto y

convivencia y que haya un control del cumplimiento de las mismas. Ademas como

lo que desea un alumno, con frecuencia, esta en contradiccién con los deseos de
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, 1a Inhstitucion educativa debe sentar las bases de unas reglas y
normas que faciliten el bien comun al cual todo miembro del grupo debe adherirse.
La buena armonia, la convivencia, el respeto y la disciplina escolar son elementos

necesarios para conseguir los fines y objetivos de la educaciéon y mas aun dentro

de los valores y actitudes sociales de la educacion esté la adquisicion vivencial de
las normas y reglas de respeto y convivencia como objetivos y contenidos
transversales del sistema educativo. Ayuda a comprender que hay un orden moral
en el mundo. Ensefia a ser responsable y a desarrollar el autocontrol y autonomia
y la convivencia.

¢ Qué establece el Curriculo Nacional sobre la convivencia escolar?
CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE

El estudiante actua en la sociedad relacionandose con los deméas de manera justa
y equitativa, reconociendo que todas las personas tienen los mismos derechos y
deberes. Muestra disposicion por conocer, comprender y enriguecerse con los
aportes de las diversas culturas, respetando las diferencias. De igual forma, toma
posicion frente a aquellos asuntos que lo involucran como ciudadano y contribuye
en la construccion del bienestar general, en la consolidacion de los procesos
democréticos y en la promocion de los derechos humanos.

BIEN COMUN: (UNESCO, 2015)Esta constituido por los bienes que los seres
humanos comparten intrinsecamente en comun y que se comunican entre si, como
los valores, las virtudes civicas y el sentido de la justicia. A partir de este enfoque,
la comunidad es una asociacion solidaria de personas, cuyo bien son las relaciones
reciprocas entre ellas, a partir de las cuales y por medio de las cuales las personas
consiguen su bienestar. Este enfoque considera a la educacion y el conocimiento
como bienes comunes mundiales. Esto significa que la generacion de conocimiento,
el control, su adquisicion, validacion y utilizaciébn son comunes a todos los pueblos

como asociacion mundial (Deneulin y Towsend. 2007. UNESCO 2015).

Asociacion Nacional de Psicologia Evolutiva y Educativa de la Infancia,
Adolescenciay Mayores Badajoz, Espafia _ 2005 pag. 165

CONSTRUCCION COLECTIVA DEL CONCEPTO “CONVIVIR”

Aporte (A): “La conceptualizacion del término "convivencia" demanda de un analisis
reflexivo sobre la busqueda de una interaccion pacifica entre los individuos como

entes sociales (...). Sin duda, una de las tareas educativas es educar en valores,

para la paz, para el mejoramiento comunitario. Ello hace necesario incluir en nuestro
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estra vision del proceso de ensefianza-aprendizaje el término

"convivencia", lo cual, nos llevara a lograr un fin comun: La educacion en un clima
de armonia, que nos conducira a una meta: la calidad en la educacion. Para lograr

lo anterior, debemos iniciar con en el entendimiento y la aprehension del concepto

"convivencia" social, para trasladarlo después a la convivencia escolar. (...)
entiendo la "convivencia" como la habilidad para interactuar de manera incluyente
con los demds, con una actitud de dialogo, en el marco de una normatividad basada
en la confianza y en la igualdad. En consecuencia, los elementos que rescato de
este término son: actitud, inclusion, dialogo, igualdad, habilidad y normatividad.”
(Mi.) (F): 9 de septiembre de 2008. (L).: México, Jalisco, Guadalajara. (O):
Secretaria de Educacion de Jalisco. Centro de Investigaciones Pedagogicas y
Sociales. Posgrado.

(A): “En un mundo complejo y multicultural, la educacion tiene como prioridad
educar para la convivencia pacifica entre los miembros de la sociedad. Lo que
implica crear en los estudiantes actitudes de interaccion armoénica mediante
habilidades de dialogo, en el que se dé el reconocimiento del otro en igualdad de
derechos y responsabilidades para llegar a acuerdos que permitan la convivencia
fraterna. La busqueda para mejorar la calidad de la educacion debera tener como
eje transversal favorecer, en los centros educativos, un ambiente armoénico de

aprendizaje. Desde lo anterior considero que los elementos de la accion de convivir

son: actitud, dialogo, igualdad, derecho, responsabilidad, acuerdos. (Er.) (F): 9 de
septiembre de 2008. (L): Quito-Ecuador. (O): Coordinador del Area de Pastoral de

la Regional Sierra-Amazonia Fe y Alegria Ecuador.




b

<Y SANTA ROSA

h (b DEDACOGICA DUBLICA
,(;'5—1-
IS

CAPITULO Il

MARCO METODOLOGICO
3.1. HIPOTESIS DE LA INVESTIGACION

3.1.1. Hipé6tesis Central o General
Eljuego en sectores como estrategia influye en eldesarrollo de la competencia

“CONVIVE Y PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN
COMUN” del area Personal Social en nifios de 4 afios dela I.E 396 VICHO
San Salvador 2023.

3.1.2. Hipé6tesis Especificas

El juego en sectores como estrategia contribuye en el desarrollo de la capacidad
interactla con todas las personas en nifios de 4 afios de la |.E 396 VICHO San
Salvador 2023.

El juego en sectores como estrategia contribuye en el desarrollo de la capacidad

construye normas y asume acuerdos y leyes en nifios de 4 afiosde la |.E 396
VICHO San Salvador 2023.

El juego en sectores como estrategia contribuye en el desarrollo de la capacidad
Participa en acciones que promueven el bienestar coman en nifios de 4 afios de
la 1.E 396 VICHO San Salvador 2023.

3.2. VARIABLES DE LA INVESTIGACION
3.2.1. Variable Independiente/ variable de estudio 1
Juego en sectores.

3.2.2. Variable Dependiente/ variable de estudio 2
Competencia convive y participa democraticamente en la busqueda del bien

comun.
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3.2.3 Operacionalizacion de variables

Variable Independiente/ variable de estudio 1

Variable Definiciébn conceptual Definicion Operacional Dimensiones Indicadores
El juego como estrategia es un modo de | Juego en sectores es un Los nifios expresan a través del
socializacién que prepara a los nifios a la | momento pedagdgico que implica Planificacion dialogo con sus compaferos Yy
sociedad adulta, es un proceso el cual | la aplicacibn y desarrollo del maestra el tiempo y sector donde
implica la posibilidad de desarrollar | juego libre siguiendo secuencias van a jugar.
JUEGO EN | ¢|juego libre utilizando los espacios y | metodoldgicas. _ __
_ Los nifios se distribuyen de
SECTORES elementos de los sectores y brindarle al _
_ : : , o manera libre el sector donde van
COMO estudiante la oportunidad de interactuar Ejecucion y _ distrutan del
a jugar isfrutan del juego
elegido.
Orden Los nifios ordenan los sectores y

materiales utilizados.

Socializacién

Los nifios cuentan a través del

dialogo a qué jugaron, quiénes
jugaron, como se sintieron y qué

paso en el transcurso de su juego.

Representacion

Los niflos representan a través del

dibujo el juego que desarrollaron.
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Variable Dependiente/ variable de estudio 2

Variable

Definicion
conceptual

Definicion
Operacional

Dimensiones
Capacidades

Desemperfios

MEJORA DE LA
COMPETENCIA CONVIVE Y
PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE EN LA

BUSQUEDA DEL BIEN COMUN.

La convivencia es un
conjunto de normas que
nos aseguran convivir en
paz y en armonia, en el
respeto y en la tolerancia,
evitando la discordia, con
los demas.

La mejora de la
convivencia  permite
gue los nifios en una
clase, se comporten
de forma ordenada,
tolerante y respetuosa
con los demas.

INTERACTUA CON
TODAS LAS
PERSONAS.

Se relaciona con adultos de su
entorno, juega con otros nifios y se
integra en actividades grupales del
aula. Propone ideas de juego y las
normas del mismo, sigue las reglas de
los demas de acuerdo con sus
intereses.

CONSTRUYE NORMAS
Y ASUME ACUERDOS
Y LEYES.

Participa en la construccion colectiva
de acuerdos y normas, basados en el
respeto y el bienestar de todos, en

situaciones que lo afectan o
incomodan a él o a alguno de sus
compafieros. Muestra, en las
actividades que realiza,

comportamientos de acuerdo con las
normas de convivencia asumidos.

PARTICIPA EN
ACCIONES QUE
PROMUEVEN EL
BIENESTAR COMUN.

Colabora en actividades colectivas
orientadas al cuidado de los recursos,
materiales y espacios compartidos.
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3.3.1. Enfoque de la investigacion

IGACION

El enfoque de investigacion es el Enfoque Cuantitativo “La investigacion
cuantitativa se orienta a analizar casos concretos en su particularidad temporal y
local, a partir de estas expresiones y actividades de las personas en su contexto
local.” (Flick, 2007, p.27)

3.3.2. Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion por su naturaleza corresponde a una
investigacion Pre_Experimental, para el autor Flick, en la gue se pretende encontrar
una relacién causa-efecto entre la variable independiente y la dependiente. Como
ocurre también en la investigaciébn experimental, estos estudios tienen como
objetivo definir cémo actia la variable independiente sobre la dependiente. En
resumen, se trata de establecer y analizar las relaciones causales que se producen.
El estudio Pre-Experimental tiene el objetivo de identificar la relacion que existe
entre dos o mas variables, dando a conocer la relacién que existe entre ellas. Dicha
relacion establece las relaciones de causa-efecto en esta investigacion se medira
(causa) los juegos en los sectores como estrategia (efecto) competencia convive
y participa democraticamente en la busqueda del bien comun en nifios de 4
afos de la institucion educativa N° 396 de VICHO del distrito de San Salvador
provincia de Calcay departamento del Cusco, todo ello con aplicacion de un Pre-
test y Post-test sin grupo de control, métodos de investigacién de donde se
obtendra informacion totalmente relevante e importante para asi lograr identificar el
efecto que producen los Juegos en los sectores como estrategia metodoldgicas
para el buen clima escolar de los nifios y nifias . Con toda la informacién obtenida

podre analizar, verificar y aplicar conocimientos.

La presente investigacion es de tipo Pre-Experimental ya que se medira la causa-

efecto entre las variables objeto de estudio.

3.3.3. Alcance o nivel de investigacion
La presente investigacion pretende explicar la importancia de aplicar el Juego en
los Sectores como estrategias metodologias, para un Buen Clima Escolar de los

nifos de 4 afos en la I.E. N°396 de VICHO San Salvador 2023, con la aplicacién

de un Pre - Test y Post - Test, sin grupo de control.
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. DIseno de lainvestigacion

(Flick, 2007) Sefiala que el disefio Pre Test_Pos Test sin grupo control es aquel
donde se manipulan deliberadamente las variables y se observan los fenbmenos

para después analizarlos respectivamente.

Nuestra investigacion es de tipo Pre —Experimental ya que las variables seran
manipuladas, los datos recolectados seran necesarios para el éptimo andlisis y

determinacion de resultados de la investigacion.

FORMULA
GRUPO SECUENCIA DE REGISTRO
DE ESTUDIO Pre Test Vi Post Test
GE o1 X 02

3.4 POBLACION Y MUESTRA DE ESTUDIO
3.4.1 Poblacion
La poblacién de la Instituciéon Educativa Inicial N° 396 VICHO San Salvador conta

de 13 estudiantes y esta distribuida de la siguiente manera:

GRADOS SECCIONES TOTAL
Aula 3 afios A 3
Aula 4 afios A 6
Aula 5 afios A 4
Total estudiantes 13

Fuente: siagie de la institucion educativa

3.4.2. Muestra

La muestra ha sido seleccionada de manera no probabilistico o intensional y
se ha tomado a los nifios del aula de 4 afios “A” de la institucion educativa
N° 396 VICHO San Salvador, con un total de 6 estudiantes.

GRADOS SECCIONES V M TOTAL
Aula 4 anos “A” 6
Total estudiantes 6

Fuente: siagie de la institucién educativa
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TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE DATOS.
Se utilizara las siguientes técnicas
e Observacion

e Encuestas

e Excel

En el trabajo de investigacion se utilizara las técnicas acordes al tema de
investigacion, estrategias metodolégicas que inciden para el Buen Clima Escolar a
través del Juego en sectores como estrategia en nifios de 4 afios dela |.E 396
VICHO San Salvador 2023,los cuales nos permitiran, recolectar informacién
relevante para la investigacion, tomando en cuenta la naturaleza del estudio
consideramaos lo siguiente:

Los instrumentos que se utilizardn son la Guia de Observacién y encuesta a los
padres de familia.

En la construccion de los Instrumentos de Investigacién se tomara en cuenta las
dimensiones de cada variable de estudio con la aplicaciéon de un Pre-Test y el

Post_Test loa cuales se encuentran explicitadas en la Paralizacion

3.5.1 Técnicas de recoleccion de datos
Por la naturaleza del trabajo de investigacion se utilizé la técnica de la: Observacion
por ser esta la que nos permitira acceder con naturalidad al recojo de datos de la

muestra al objeto de estudio.

3.5.2 Instrumento de recoleccién de datos

Los instrumentos que se utilizaran son la Guia de Observacion y la Lista de Cotejo.
En la construccion de los instrumentos de investigacion se tomara en cuenta las
dimensiones de cada variable de estudio con la aplicacion de un Pre-Test y el Post
- Test los cuales se encuentran explicitadas en la Operacionalizacion de las
variables.

TECNICAS DE PROCESAMIENTO DE DATOS.

3.6.1 Aspectos éticos

La investigacion sera desarrollada teniendo en cuenta principios éticos — basicos
como el brindar informacién detallados a los profesores sobre el objetivo de la
investigacion, asi como mantener en reserva la identidad de los maestros. Asi

también se respetara la normatividad existente referente a la escritura de

investigaciones: las normas APA.
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CAPITULO IV

RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

TIEMPO 2022 2023

ETAPAS Nov. | Dic. | Ene. | Feb. | Mar. | Abr. May.

Elaboracion del proyecto X

Presentacion del proyecto

Revisién Bibliografica X

Elaboracion de instrumentos

Aplicacién de instrumentos

Tabulacion de datos

Elaboracion del informe

x| X| X| X

Presentacion del informe para dictamen

© © N o g M W NP

x| X| X| X| X

Sustentacion de la investigacion

4.2. PRESUPUESTO DE LA INVESTIGACION
Recursos humanos
- Digitador S/. 400.00

Subtotal S/. 400.00

Recursos materiales

- Material de oficina SI. 400.00
- Bibliografia (libros) S/. 700.00
- Otros S/. 300.00
Sub total S/. 1200.00
Servicios
- Anillados S/. 150.00
- Inscripcion del proyecto S/. 200.00
- Impresiones del Informe S/. 500.00
- Empastados del Informe S/. 400.00
- Impresion de la TesisS/. 400.00
- Otros S/. 300.00

Sub total S/. 1950.00
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Resumen del monto solicitado

- Recursos humanos S/.  400.00
- Recursos materiales S/. 1200.00
- Servicios S/. 1950.00

Total S/. 3550.00
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVO DE HIPOTESIS VARIABLES METODOLGIA DE POBLACION
INVESTIGACION INVESTIGACION
FORMULACION GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE 3.3.1 Enfoque de
¢De qué manera influye el juego en | Demostrar de que manera La propuesta de juego en INDEPENDIENTE | investigacioén
sectores como estrategia para la influye el juego en sectores como estrategia Juego en sectores 13 Nifios del
mejora de la competencia “CONVIVE | sectores como estrategia | contribuye en la mejora de la como estrategia. Cuantitativo. nivel inicial de
Y PARTICIPA parala mejora de la competencia “CONVIVE Y la I.E 396
DEMOCRATICAMENTE EN LA competencia “CONVIVE Y | PARTICIPA 3.34 Disefio de | VICHO San
BUSQUEDA PARTICIPA DEMOCRATICAMENTE EN LA investigacion Salvador
DEL BIEN COMUN”en nifios de 4 | DEMOCRATICAMENTE BUSQUEDA
afios de la |.E 396 VICHO San EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN” Cuasi experimental
Salvador? DEL BIEN COMUN” nifios | en nifios de 5 afios de la
de 4 afios de la I|LE I.E 1229 P’uscarpampa. Pretest  Postest sin
396 VICHO San Salvador. grupo control MUESTRA

FORMULACION ESPECIFICA
En que medida influye el juego en
sectores para la mejora de la
capacidad interactua con todas las
personas en nifios de 4 afiosde la |.E
396 VICHO San Salvador.

OBJETIVOS ESPECIFICO
Demostrar en que medida
influye el juego en sectores
para la mejora de la
capacidad interactua con
todas las personas en nifios
ynifias de 4 aflosde la |.E
396 VICHO San Salvador.

HIPOTESIS ESPECIFICAS
La propuesta de juego en
sectores contribuye para la
mejora de la capacidad
interactua con todas las
personas en nifios y nifias de 5
afos de la I.LE 1229
Puscarpampa.

En que medida influye el juego en
sectores para la mejora de la
capacidad Construye normas, asume
acuerdos y leyes en nifios de 4 afios
de la L.E 396 VICHO.

Demostrar en que medida
influye el juego en sectores
para la mejora de la
capacidad Construye
normas, asume acuerdos y

La propuesta de juego en
sectores contribuye para la
mejora de la capacidad
Construye normas, y asume
acuerdos y leyes en nifios de

VARIABLE
DEPENDIENTE

Mejora de la
competencia
convive y
participa
democréaticamente
en la busqueda
del bien comun.

6 nifios y nifias
de 4 afnos.
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leyes en nifios de 4 afios
de la I|.E 396 VICHO
San Salvador.

4 afos de la
San Salvador.

En que medida influye el juego en
sectores para la mejora de la
capacidad Participa en acciones que
promueven el bienestar comun.
en nifios de 4 afios de la
VICHO San Salvador.

I.LE 396

Demostrar en que medida
influye el juego en sectores
para la mejora de la
capacidad Participa en
acciones que promueven el
bienestar comun. en nifios
de 4 aflos de la IL.LE 396
VICHO San Salvador.

La propuesta de juego en
sectores contribuye para la
mejora de la capacidad
Participa en acciones que

promueven el bienestar comun.
en nifios de 4 afios de la I.E 396

VICHO San Salvador.

I.E 396 VICHO
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MATRIZ DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

los sectores y brindarle al
estudiante la oportunidad de
interactuar con los demas.

. L Definicion . . , Valoracion
Variable Definicion conceptual . Dimensiones Iltems .
Operacional Si No
El juego en los sectores es Los nifios expresan a través del
una actividad espontanea, L dialogo con sus compafieros y
. Juego en sectores es | Planificaciéon .
gue parte de la decisiéon del maestra el tiempo y sector donde
. un momento :
nifio y de su proceso personal L van a jugar.
. pedagdgico que
JUEGO EN de crear una actividad acorde imolica | licacién C — distrib g
SECTORES a sus intereses y implica la ap |cac!o y| 5 .os nifos se distribuyen emanera
. . desarrollo del juego | Ejecucion y libore el sector donde van a jugar y
COMO necesidades. Implica la iibr iquiendo | desarrollo disf del i leaid
ESTRATEGIA posibilidad de desarrollar 3 . AT Istrutan del juego elegido.
. . - secuencias —
el juego libre utilizando los e Los nifios ordenan los sectores y
; metodoldgicas. . .
espacios y elementos de Orden materiales utilizados.

Socializacion

Los nifios cuentan a través del
didlogo:

A qué jugaron?, ¢Quiénes jugaron?,
¢, Como se sintieron y qué paso en el

transcurso de su juego?

Representacion

Los nifilos representan a través del
dibujo, su nivel de escritura y
verbalizando el juego que eligieron
y desarrollaron.
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INSTRUMENTO DE EVALUACION
GUIA DE OBSERVACION DE ESTUDIANTHE

Nombre del Nifio(a):--------=-=-m-mmmm oo

I.LE: 396 VICHO San Salvador Calca

Aula: 4 afios Seccion: A

AREA DE APRENDIZAJE: Personal Social
INSTRUMENTO APLICADO POR: Yovana Sany Anaya

JUEGO EN SECTORES. Es un momento pedagogico el cual implica la posibilidad de
desarrollar el juego libre utilizando los espacios y elementos de los sectores brindando

al estudiante la oportunidad de interactuar con los demas.

DIMENSIONES
1. INTERACTUA CON TODAS LAS PERSONAS.
2. CONSTRUYE NORMAS Y ASUME ACUERDOS Y LEYES.

o
N 3. PARTICIPA EN ACCIONES QUE PROMUEVEN EL BIENESTAR COMUN.

CRITERIOS DE EVIDENCIAS SI A NUNCA
VECES

1 | Elige con libertad el espacio de juego.

Participa con entusiasmo al manifestar su sector de
preferencia donde desea jugar.

Socializa con otros nifios cuando juega en los sectores.
Interrumpe a sus compaiieros cuando juegan.

Quita los juguetes y materiales de sus compareros.
Propone ideas de juego y las normas del mismo.

Sigue las reglas de los demés de acuerdo con sus intereses.
Muestra empatia y colabora con sus compafieros cuando lo
necesitan.

9 | Participa en la construccion colectiva de acuerdos y normas.
10 | Juega con otros nifios y se integra en actividades grupales
del aula.

11 | Participa en actividades permanentes al recordar y cumplir
acuerdos de convivencia.

12 | Manifiesta sus emociones en el momento del juego.

13 | Ordena en los sectores los materiales que utilizo para
jugar.

14 | Manifiesta a los demas a través del dialogo el juego que
desarrollo.

16 | Representan a través del dibujo el juego que
desarrollaron.

N

O N|O|O|~ W
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ENCUESTA N°1 “JUEGO EN SECTORES COMO ESTRATEGIA EN
EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA CONVIVE Y PARTICIPA
DEMOCRATICAMENTE EN LA BUSQUEDA DEL BIEN COMUN EN
NINOS DE 4 ANOS DE I.E 396 VICHO SAN SALVADOR 2023”

Sefior padre de familia, me es grato dirigirnos a usted para saludarlo
cordialmente:

Soy la docente Yovana...APELLIDO, vengo desarrollando mi trabajo de investigacion
sobre, Juego en sectores como estrategia en el desarrollo de la competencia convive
y participa demaocraticamente en la busqueda del bien comuin en nifios de 4 afios de i.e
396 vicho san salvador 2023.Informacién que sera relevante u utilizado exclusivamente
con fines académicos ; por ello les pedimos responder las siguientes interrogantes
segun sea conveniente para Ud.. Del mismo modo responder de la manera mas sincera
posible .Cabe sefalar que dicha encuesta presentada, se aplica de manera anénima
para cuidar su integridad.

DATOS INFORMATIVOS:
NOMBRE DEL RESPONSABLE:
EDAD DEL RESPONSABLE:

Numero de hijos que estan a su responsabilidad

Marca solo con una X

g, IWIN|FP

MARCA CON UNA X EN CADA ITEM SEGUN CORRESPONDA

N° | ITEM Papa | mama | Hermano

(@)

1 | Quien acompafa a su hijo(a) durante la hora de
juego

2 | Quien acompafa a su hijo(a) durante el
desarrollo de las fichas de refuerzo

N° ITEM SI A NUNCA
VECES

1 | Juega en casa su nifio(a).




3
—

LA

DEDACOCICA DUBLICA

<Y SANTA ROSA

ESCUFLA DE, EDUCACION SUDERIOR

oclaliza con sus hermanos al momento de jugar.

Dialoga con Ud. y hermanos cuando juega.

Desarrolla juegos tradicionales.

Desarrolla juegos y canciones utilizando el celular.

Participa Ud. Del juego que realiza su nifio(a).

Juega con su nifio(a) y con qué frecuencia.

N0~ |W

Pregunta a su nifio(a) de la emocién que sinti6 al
jugar.

En casa elaboran y cumplen acuerdos de
convivencia.

10

Cuando su nifio(a) ordena los materiales y
espacios en casa le felicita.




