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1. TITULO TENTATIVO

“ESTRATEGIA DIDACTICA “JUEGO CON TIiTERES” PARA
DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN NINOS DE 5 ANOS EN LA LLE.IFEY

ALEGRIA N.° 21, 2022”



CAPITULO I - PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.Descripcion del problema

Las estrategias del aprendizaje y ensefianza entre muchos otros aspectos referidos a
la didactica educativa, refieren al uso de las herramientas metodoldgicas que un
determinado docente disefia para poder satisfacer las necesidades educativas y de
aprendizaje que requieran sus alumnos de modo que al considerar un educacion
especial en nifilos con discapacidades auditivas las estrategias tienen que estar
disefiadas para temas de desarrollo cognitivo, del desarrollo del lenguaje y
comunicacion y sobre todo la inclusién en su entorno social que van a ser factores

influyentes en el nivel de aprendizaje de este grupo en especifico.

Un aspecto fundamental del pensamiento es la creatividad y la capacidad de crear
por lo tanto el pensamiento creativo viene a ser un comportamiento mental que
genera procesos de busqueda y descubrimiento de soluciones nuevas y factibles en
todos los &mbitos de la vida. Las causas que se evidencia que los nifios presenten un
minimo impacto en el pensamiento creativo son la falta de un material didactico que
pueda ser llamativo, también que los profesores no puedan generar materiales
didacticos para sus estudiantes por la falta de creatividad, iniciativa o miedo a

equivocarse.

Asi tenemos a la estrategia didactica como una herramienta educativa mediante el
cual se estima conveniente su uso no solamente en nuestro pais, sino también en
muchos otros paises; a manera de ejemplo podemos citar lo que nos indica Nogales
Sancho (2015) en Espafia la aproximacion de los estilos de ensefianza al estilo de
aprendizaje requiere que los profesores comprendan la gramatica mental de sus

alumnos derivada de los conocimientos previos y del conjunto de estrategias, guiones



o planes utilizados por los sujetos en la ejecucion de las tareas. En este sentido segun
a lo que refiere el autor podemos implicar que los distintos estilos de aprendizaje que
tenga un educador va a tener principal influencia en la mejora del aprendizaje de sus

alumnos.

Del mismo modo en un analisis nacional, podemos citar lo que nos indica Carrizales
Almeyda (2017) quien afirma que como parte del desarrollo de las distintas
estrategias realizadas por muchos docentes, las estrategias pedagdgicas se consideran
a modo de pasos que cada docente desarrollan en su aula de clase (ambiente
pedagdgico) para mediar en el conocimiento que sus estudiantes adquieren
significativamente. Es asi, que se puede inferir que la mejora del desarrollo en el
aprendizaje de sus estudiantes, estd en la manera cémo cada docente puede

desarrollar distintas estrategias pedagdgicas.

El problema que se identifica es que existe una falta de creatividad de parte de los
nifios lo que trae como consecuencia que los nifios no podran expresar sus ideas 0 no
resolver problemas de la vida cotidiana empleando la creatividad. Por medio de la
observacion directa, se observo que los nifios no son originales en sus respuestas,
falta de curiosidad intelectual; cuando se les pide que creen y organicen cuentos,
muestran la falta de imaginacion. El problema que se ha identificado en los
estudiantes fue a través de la observacion de las investigadoras, quienes identificaron
que estos problemas afectan en el rendimiento reflejando por las notas o cuando los
niflos no pueden crear y expresar sus ideas, afectando su pensamiento creativo
particularmente, se ve deficiencias en el nivel creativo de los nifios, como otra causa
evidente, a causa de la pandemia que se vivio por el conocido Covid-19, lo que trajo

consigo consecuencias negativas en el desarrollo creativo de los nifios.



El problema que se ha observado fue que los nifios muchas veces en cada sesion de
clase se sienten poco motivados por las herramientas didacticas que los docentes
presentan, muchos de estos no son vistosas o llamativas, no siendo bellas o adornadas
para generar un interés en los nifios. También se ha observado que no todos los nifios
estan interesados en descubrir las soluciones para un determinado problema que el
docente lanza en cada sesion de clase no teniendo una participacion contante ni
generando una lluvia de ideas. Muchos de los materiales que los docentes utilizan
son grandes siendo dificil movilizar de un lugar a otro alguno son fragiles
rompiéndose rapidamente, generando muchas veces incomodidad proyecta a los

ninos.

Dentro de la funcion de la educacién se tienen distintas estrategias didacticas que se
pueden utilizar para desarrollar diversas capacidades de parte de los estudiantes.
Como parte de los procesos educativos, se pueden coordinar distintas actividades
como estrategias a los cuales el educador tiene la capacidad de elaborar y dirigir a
través de un proceso estratégico en el que se va a coordinar la modalidad de esta
determinada actividad a desarrollar como parte de un objetivo de mejora en el

desarrollo del aprendizaje.

En este sentido, quedaria detallar la estrategia didactica del “juego con titeres” como
parte de una propuesta educativa y estrategia didactica, el cual consiste en la
elaboracion de titeres de distintos tipos, mediante los cuales se ubican personajes,
paisajes, escenarios y objetos en los que cada nifio inventa y crea historias de acuerdo
a cada elemento que obtuvo aleatoriamente. El objeto de esta actividad es

incrementar el nivel de creatividad de los nifios ya que se evidencia que muchos de



los nifios no tienen curiosidad intelectual y asi mismo también muchos de ellos no

participan en clase ya que son retraidos y timidos al momento de comunicarse.

En este sentido, se propone utilizar la estrategia didactica del “juego con titeres” para
poder estimular la creatividad de los nifios y mejorar las interacciones personales
entre ellos mismo; también consolidar una formacién personal que estén sujetos a la
innovacion y desarrollo de su creatividad. Este pensamiento se desarrolla en la
Educacion por medio de diversas actividades y la puesta en préctica de las distintas

disciplinas del conocimiento humano.

1.2.Formulacion del problema

Problema General:
¢En qué medida la estrategia “Juego con Titeres” influye en el desarrollo de la

creatividad en nifios de 05 afios, en la I.E.l Fe y Alegria N.° 21 2022?

Problemas Especificos

e En qué medida el desarrollo del area cognitiva influye en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 05 afios, en la I.E.l Fe y Alegria N.° 21, 20227

e (En qué medida el desarrollo del &rea motriz influye en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 05 afios, en la L.LE.I Fe y Alegria N.° 21, 2022

e En qué medida el desarrollo del area del lenguaje influye en el desarrollo de la
creatividad en nifios de 05 afios, 2022?

e (En qué medida el desarrollo del area socio-emaocional influye en el desarrollo

de la creatividad en nifios de 05 afos, 2022?



1.3.Delimitacion de Objetivos

1.3.1. Objetivo General

Determinar en qué medida la estrategia “Juego con Titeres” influye en el desarrollo

de la creatividad en nifios de 05 afios, en la I.E.I Fe y Alegria N.° 21, 2022.

1.3.2. Objetivos Especificos

Establecer en qué medida el desarrollo del area cognitiva influye en el desarrollo
de la creatividad en nifios de 05 afos, la I.E.l Fe y Alegria N.° 21, 2022.
Determinar en qué medida el desarrollo del &rea motriz influye en el desarrollo de
la creatividad en nifios de 05 afios, 2022.

Describir en qué medida el desarrollo del area del lenguaje influye en el desarrollo
de la creatividad en nifios de 05 afos, la I.E.l Fe y Alegria N.° 21, 2022.
Analizar en qué medida el desarrollo del area socio-emocional influye en el

desarrollo de la creatividad en nifios de 05 afios, la I.E.I Fe y Alegria N.° 21, 2022.

1.4. Justificacién e importancia del estudio

La presente investigacion pretende estudiar el tema de estrategia didactica “juego
con titeres” debido a que potenciara el desarrollo de la creatividad de los infantes
quienes a través del uso de la estrategia didactica incentivara el aprendizaje y el
dinamismo durante la sesion de clases. Es importante investigar este tema
observando que los infantes presentan problemas en el desarrollo del pensamiento
creativo, generando que los infantes al convertirse en jovenes o adultos presentan
deficiencia en el aprendizaje y complicaciones al momento de solucionar algin

problema.



Justificacion Espacial

El estudio se realizara con nifios de 5 afios, considerando que se encuentran en una
etapa primordial para continuar con el desarrollo del aprendizaje ya que pasaran
al nivel basico primario. El trabajo de investigacion sera realizado en la L.LE.I fe y
alegria N.° 21 de San Jeronimo siendo una institucion educativa de facil acceso

para la investigadora, conteniendo con el acceso a la informacion.

Justificacion Temporal

La presente investigacion se realizard en el afio 2022 identificando que esta
investigacion serd de caracter aplicativo y la informacién que se obtendra y se

podra realizar con el grupo de estudio al que se tiene acceso.

Justificacion Bibliogréafica

La presente investigacion tiene sustento tedrico y bibliografico, precisando que
tiene que ser estudiado desde el punto de vista que la evaluacion de la creatividad

esta dirigida al grupo de nifios de 05 afios.

Justificacion Econdmica

La investigacion se realizara con ayuda de la tecnologia, a pesar que durante el
periodo de investigacion el contexto social no lo permite realizar de manera
presencial, el uso de la tecnologia con ayuda de las TIC’s lograra viabilizar el

trabajo de investigacion.

Justificacion Técnica



La investigacion es necesaria realizarla de manera necesaria evidenciando que el
problema de los nifios es la falta de nivel creativo, siendo considerado importante
debido a que en esta etapa es fundamental el desarrollo de la creatividad por ser
parte importante en el desarrollo cognitivo y de estimulacion en la asociacion de

ideas, lo cual representa un factor importante para cualquier persona.

1.5.Delimitacién de la investigacion.

Delimitacion Espacial

El presente trabajo de investigacion tomara en cuenta las actividades realizadas

LA LLE.I FE Y ALEGRIA N.° 21, 2022

Delimitacion Temporal

El presente trabajo de investigacion tomara en cuenta las actividades realizadas
el, 2022
1.6.Limitacion de la investigacion.

El desarrollo de esta investigacion no tuvo ninguna limitacion durante la

investigacion



CAPITULO Il -MARCO TEORICO CONCEPTUAL

2.1. Antecedentes de investigacion

Antecedentes Internacionales

De acuerdo a Gudifio, D. (2014) en su tesis “Guia de estrategias y actividades
didacticas para promover el pensamiento creativo de nifios de 4 a 5 afios”, afio 2014
de la Universidad Politécnica Salesiana de Ecuador en el cual se llegaron a las siguientes

conclusiones principales:

e Se puede demostrar la importancia del contenido previamente visualizado como
fuente de pensamiento creativo. Puede contribuir creativamente al area de
aprendizaje para nifios de 4 a 5 afios. Las actividades que se ofrecen facilitan el
trabajo de los profesores.

e Enmiopinion puedo indicar que la creatividad es muy importante, en el desarrollo
de los nifios para poder explotar todos sus conocimientos y destrezas.

Comentario:
En esta tesis presentada nos indica que para el buen mejoramiento de la creatividad, es
importante que los maestros del nivel inicial practiquen mas la didacticas en los nifios

para que ellos puedan tener un mejor aprendizaje.

De acuerdo a Martinez, J. (2011) en su tesis “Propuesta para el desarrollo del
pensamiento creativo desde los docentes de cuarto afio de educacion basica” de la
Universidad de Cuenca de Ecuador en el cual se llegaron a las siguientes conclusiones

principales:

e Segun una revision de la literatura sobre el pensamiento creativo. Las personas

creativas a menudo se describen como curiosas, y esta curiosidad conduce al



conocimiento en muchos campos. La creatividad viene de dentro. Un hombre o
una mujer con conocimientos diferentes trabajara mejor. Sin embargo, no existe
una formula para desarrollar la creatividad, historicamente se han desarrollado
estrategias que permiten el desarrollo del pensamiento creativo. Al observar el
desarrollo de cada clase en diez escuelas, es posible probar si los profesores que
dirigen las asignaturas utilizan métodos tradicionales que conducen al aprendizaje
automatico, el aprendizaje automatico y la repeticion, o no; impedir que las
personas expresen en sus palabras su comprension de las cosas y los fendmenos
de la realidad; También impiden que los estudiantes busquen soluciones
alternativas a los problemas distintas a las ensefiadas por el docente.

e De acuerdo a mi opinién podemos explicar el tema que los profesores comunican
a sus alumnos, la atencién se centra en el dominio de conceptos y valores
practicos. El desarrollo del pensamiento creativo no se da en ninguna observacion,
por lo que tiene sentido desarrollar una propuesta. En la evolucion de las clases
de computacion, es claro que la tecnologia fue creada por el avance de la ciencia,

pero solo es un simple enunciado y no un producto de la creacion.

Comentario:

En esta tesis se hace una propuesta del desarrollo para poder mejorar el pensamiento
critico para tener una adecuada mejora en los alumnos, porque muchas veces con
pequerias cosas se distraen y mayormente quieren aplicar la didactica y en eso que influya

un mejora en el aprendizaje

Antecedentes Nacionales
De acuerdo a Trujillo T. (2017), en su tesis “Ttalleres de Dramatizacion de Titeres para

Mejorar la Expresion Oral de los Nifios de 3 Afos de la I.LE. N° 1541 del Distrito de



Nuevo Chimbote — 2016”, de la Universidad Catdlica los Angeles Chimbote, en su
objetivo general Determinar si los talleres de Dramatizacion de titeres mejoran la
expresion oral de los nifios de 3 afios de la I.E N°1541 del distrito de Nuevo Chimbote -
2016, se llego a la conclusion: Resultados obtenidos en la Prueba de Ingreso, antes de
utilizar el Taller de Teatro de Titeres para mejorar la expresion verbal de los nifios de 3
afios IE N° 1541 Municipio de Nuevo Chimbote -2016, grupo experimental 100% 44%
(11 nifios) participaron en el resultado esperado A , 20% (5 nifios) en el ensayo B, 36%
(9 nifios) bajo.

Comentario:

Esta tesis esta echa para mejorar el tema oral de los nifios y ellos puedan comunicarse
con facilidad sin ningun temor, por eso es que se hace la dramatizacion titeres para que
los nifios puedan practicar mas la creatividad

De acuerdo con las experiencias durante mis ensefianzas, el tema de titeres me parece
muy interesante para poder al nifio a explotar toda su creatividad, y para que pueda prestar

mucha mas atencion.

De acuerdo a Peramas, T. (2017) en su tesis “El pensamiento creativo y el rendimiento
escolar en nifios de segundo grado de primaria de una institucion educativa privada
del distrito de la molina” de la Universidad Ricardo Palma, Objetivo General de estudiar
la relacion que existe entre el pensamiento creativo y el rendimiento escolar en nifios de

8 afios de edad. se tienen las siguientes conclusiones:

¢ No existe una relacion positiva y significativa entre el pensamiento creativo y el
rendimiento educativo general. No existe una relacion positiva y significativa
entre el pensamiento creativo y el rendimiento en matematicas. No existe una
relacién positiva y significativa entre el pensamiento creativo y el desempefio de

la comunicacion.



e Me parece interesante como hacer que los nifios presten mas atencion explotando

solo su creatividad
De acuerdo a Rayme (2019) en su tesis “Jugando con titeres para desarrollar la creatividad
en los nifios de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N° 658 Fe y Alegria - Huacho”
de la Universidad Nacional José Faustino Sanchez Carrion Huacho, Objetivo Determinar
la relacion de los Juegos con titeres y el desarrollo de la creatividad en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N° 658 fe y Alegria — Huacho. se tienen
las siguientes conclusiones:

e Segln los resultados es comprobd en la aplicacion de los instrumentos que el
juego es algo innato en las personas y debe ser libre para que el nifio pueda
expresar sus emociones, el juego con titeres posibilita que esta comunicacién
fluya, el nifio expreso sus sentimientos dialogando con los titeres.

e Podemos afirmar que los titeres de guante es una estrategia que es muy manejable
en cualquier momento de la clase para modificar conductas y mantener el orden

en la clase por medio de este mufieco el nifio imagino y creo sus propias historias.

“estrategia didactica “juego con titeres” para desarrollar la creatividad

2.2.Bases tedricas-cientifica.

Estrategia Didactica

La estrategia didactica como herramienta de apoyo al proceso educativo es
realizada por el bibliotecario en conjunto con el personal docente en la biblioteca escolar.
Se revela como se crea, asi como el metodo y disefio de ensefianza, incluyendo: objetivos,

contenidos, actividades, horarios, recursos necesarios y aspectos alcanzables de la



implementacion actual del curso. Para ilustrar cada uno de estos factores, se propuso una
estrategia de observacion didactica. Ademas, se presentaron los criterios necesarios para
disefiar y desarrollar una estrategia que refleje la contribucion del bibliotecario como
intermediario de informacion al establecimiento de objetivos, segun el contexto en el que
se desempefie. Continuar el proceso de organizacién y evaluacion de resultados para
brindar a los usuarios y gerencia informacion importante que pueda ser aplicada a

diferentes procesos de aprendizaje. (Orellana Guevara, 2017)

Se necesita mucha investigacion y practica para aplicar estrategias de aprendizaje
de manera efectiva; Idealmente, estas herramientas deberian integrarse gradualmente en
el proceso de aprendizaje. Use 2 estrategias cognitivas como enfoque de disefio para
ayudar a los estudiantes a adquirir informacion especifica mientras aprenden. Las
estrategias cognitivas se desarrollan de tal manera que el aprendiz aprende a pensar,
enriqueciéndose internamente con estructuras mentales internas, patrones y acciones que
le permiten enfrentar y manejar situaciones de aprendizaje, practica y prueba. La ciencia
en este sentido tiene sentido y requiere contemplacion, comprension y reflexion. (

Jiménez Gonzélez & Robles Zepeda, 2016)

Diaz (1998) los define como “procedimientos y recursos utilizados por los
docentes para asegurar un aprendizaje significativo, facilitando intencionalmente un
procesamiento mas profundo y consciente de nuevos contenidos” (p. 19). Tenga en cuenta
que existe otro enfoque para definir las estrategias de aprendizaje de acuerdo a Tebar
(2003) la cual consiste en: incluye: “procedimientos que los maestros usan de manera
reflexiva y flexible para ayudar a los estudiantes a lograr resultados de aprendizaje

significativos” (pagina 7). En el enfoque por competencias, los actores educativos



responsables del proceso de ensefianza y aprendizaje deben ser competentes tanto en el

disefio y/o planificacion de lecciones como en la operacion de situaciones de ensefianza.

Existen dos grandes tipos de estrategias didacticas: las de aprendizaje y las de

ensefianza. Alonso-Tapia (1997) las describe a continuacion, a través del siguiente

esquema:
—
Utilizadas por el agente de
Salianin ensefianza para promover y facilitar
ESTR.A'TEGM el aprendizaje significativo de los
Dirigidas al estudiantes.
cumplimiento de -
ol —
los objetivos -
Utilizadas por el estudiante para
Aprendizaje 4 reconocer, aprender y aplicar la
informacion y/o contenido.
—
Fuente: Alonso-Tapia (1997).
Titeres

De acuerdo Palomino (2016) Los titeres surgieron para divertir y entretener, sin embargo
estos se han transformado en un poderoso recurso didactico para la ensefianza, debido al
interés y al impacto que causan en los nifios. Los titeres juegan un papel preponderante
en la educacion del nifio, porque intervienen en el desarrollo normal de la fantasia e

imaginacion y consecuentemente en sus habilidades, inteligencia, aptitudes, etc., porque:

e Orienta su imaginacién hacia el mundo real y la expresion creativa encausando el
desarrollo normal de los sentimientos de libertad, cooperacion y colaboracion,
mediante la critica sana de las costumbres y habitos de la sociedad.

e Despierta la aptitud artistica del nifio, a través de la dramatizacion y participacion.



e Desarrolla la expresion vocal.

e Desarrolla la atencion y la observacion.

Los titeres como recurso didactico son utilizados:

e Para captar la atencion del nifios
e Como técnica para la expresion plastica (confeccidn de titeres)
e Para representar historias que dejen moralejas alusivas a problematicas

puntuales

Area Cognitiva

El ambiente escolar se caracteriza por la interaccion comunicativa, los estudiantes
deben estar abiertos a compartir los tiempos y espacios especificos en los que se lleva a
cabo esta comunicacion, ya que es sumamente importante brindar a los estudiantes la
mayor oportunidad de hablar con diferentes audiencias y con diferentes propésitos.

(Staab, 1992).

A su vez, Sanchez & Del Rio (1995) Sugieren que convertir el saldn de clases en
un ambiente comunicativo implica asumir que no es suficiente solo usar o estar expuesto
al idioma de otra persona, que los estudiantes de idiomas deben tomar acciones
conscientes y habiles para ayudar a los necesitados. ganar el campeonato. Estas

herramientas son estrategias de intervencion.

Area Motriz

En la etapa preescolar, los nifios encuentran en sus cuerpos y movimientos las
principales vias de contacto con la realidad circundante y asi adquieren los primeros

conocimientos sobre el mundo en el que crecen y se desarrollan. Sin duda, el



descubrimiento paulatino del cuerpo como fuente de sensaciones, el estudio de su
funcionamiento y funcion sera una experiencia indispensable en la que se formara el alma
del nifio. Asimismo, las relaciones afectivas que se desarrollan en situaciones de actividad
fisica, y especialmente de juego, seran importantes para el desarrollo emocional. En este
sentido, este articulo aborda la necesidad de la educacion fisica y presenta un plan para
intervenir en la practica en esta etapa de la educacion ( Gil Madrona , Contreras Jordan,

& GoOmez Barreto, 2008)

Area Del Lenguaje

Para comprender un texto escrito y hablado, el oyente/lector debe decodificar el
significado a nivel de palabra, a nivel de oracion, debe comprender la estructura sintactica
y el significado de cada oracion, a nivel de su enunciado. construir. un modelo mental del
texto y esto requiere integrar informacion de diferentes oraciones para establecer la
coherencia local y la asimilacién de la memoria a largo plazo el conocimiento y las ideas
necesarias para sacar conclusiones de la informacion oculta y comprender el significado

global. (Cain & Oakhill, 2007).

Area Socio-Emocional

Segun Piaget, Las personas obtienen dos tipos de herencia intelectual: estructural
y funcional. La herencia funcional da lugar a varios constructos psicoldgicos, el mas
famoso de los cuales, tanto bioldgico como psicologico, es la adaptacion, que consta de
dos movimientos: la asimilacion y la circulacion residente. La asimilacion y la adaptacion
son dos caras de la adaptacion. La asimilacion es el resultado del proceso de integracion
del ambiente al cuerpo y de la lucha y cambios que el individuo debe realizar en el

ambiente para activarlo. Durante este proceso se realizan cambios que se asemejan mucho



a la llamada acomodacion. Los movimientos anabdlicos y reguladores pueden ser
autorrepetitivos o verdaderamente repetitivos; La repeticion conduce a una adaptacion

mas facil. (Capella & Moreno, 1999, pags. 83-84)

El desarrollo de la estructura cognitiva se basa en una tendencia creciente a lograr
un equilibrio entre estos dos procesos. Cuanto mayor sea el equilibrio, menos fallos o
errores en el proceso de aprendizaje. Pero de lo contrario, es solo debido a un
desequilibrio entre los dos procesos que ocurren cambios en el aprendizaje o la cognicion.

(Pozo, 1994, pags. 178-181)

La teoria de Piaget consiste en describir como un nifio pasa de un conocimiento
determinado a un conocimiento mejor, y el mecanismo descubierto es el mecanismo que
organiza las etapas de la actividad intelectual. Las actividades mentales son operaciones
transformadoras realizadas por entidades en su propio espacio mental, operaciones
simbolicas y reversibles. Las operaciones (clasificacion, serializacion, numeracion, etc.)

se organizan en etapas de evolucion, cuatro de las cuales son:

a. Inteligencia sensorio motriz (0-2 afios), el comportamiento del nifio es esencialmente
locomotor, sin manifestacion interna de eventos externos y sin pensamiento
conceptual. Hasta el momento, no hay accion mental, solo acciones orales,
conductuales y ejecutivas.

b. Pensamiento Pre operacional (2-7 afos), Esta es la etapa de pensamiento y lenguaje
que evalla la capacidad de pensar simbolicamente, imitar comportamientos de
objetos, juegos simbdlicos, dibujos, imagenes mentales y el desarrollo del lenguaje
hablado.

c. Pensamiento légico concreto (7-12 afios), Los procesos inferenciales se vuelven

I6gicos y pueden aplicarse a problemas concretos o reales. En esta etapa aparecen los



modelos l6gicos de secuencia, la ordenacion mental de conjuntos y la clasificacion
de conceptos aleatorios, espaciales y temporales.

d. Pensamiento légico formal (12-15 afios), En esta etapa se observa una abstraccion
del conocimiento detallado, que permite el uso del razonamiento Idgico e inductivo,

hay un mayor desarrollo de los conceptos éticos.(Garcia, 1996, pags. 45-46)

Creatividad

El pensamiento creativo en la educacion se desarrolla a traves de actividades que
imparten los docentes a sus alumnos, teniendo en cuenta el desarrollo de la creatividad a
través de estrategias que potencien el pensamiento creativo. (Elisondo, 2015) En cuanto
al pensamiento creativo de la escuela primaria, la creatividad en los primeros afios de la
educacién infantil contribuye a potenciar el pensamiento divergente, favoreciendo asi un
gran numero de variables como la flexibilidad de ideas, flexibilidad de pensamiento,

originalidad de produccién y construccion de respuestas. (Sanchez & Morales, 2017)

Para Ennis, La creatividad se entiende como el pensamiento racional y reflexivo
implicado en la toma de decisiones sobre qué hacer o qué creer. Esto quiere decir que,
por un lado, es un proceso cognitivo complejo en el que se reconoce la primacia de la
mente sobre otras dimensiones del pensamiento. Su propdsito es saber lo que es correcto
y lo que es correcto, ese es el pensamiento de un hombre razonable. Asimismo, el
pensamiento critico es una actividad reflexiva; porque analiza el resultado l6gico de su
propio pensamiento, asi como el resultado del pensamiento de los demas. Enfatice el

hecho de que esta es una mentalidad puramente orientada a la accion. (Ennis, 1985).

Kuhn y Weinstock (2002), Ademas de las habilidades o inclinaciones cognitivas,

las habilidades metacognitivas y el juicio cognitivo (pensar en lo que uno piensa) son



esenciales para el desarrollo del pensamiento critico, que es importante para el

aprendizaje.

Puche (2000) asume una mayor determinacién y desarrolla la independencia del
nifio, que se manifiesta en la capacidad de manipular objetos con la formacién simultanea
de hipdtesis, establecer sistemas de clasificacion y ordenamiento, desarrollar sistemas de
sistemas cuantitativos basicos y desarrollar habilidades de razonamiento socioemocional,
argumentando que un nifio a una edad temprana construye su propio conocimiento de

forma independiente.

Fluidez

El estudiante aprende porque incorpora la realidad percibida a los patrones de
conocimiento que ha desarrollado. Piaget llama a este proceso asimilacion. La
consecuencia de esto es que los aprendices modifican lo que han aprendido en base a los
conocimientos previos que han adquirido. Al ensefiar material nuevo relacionado con el
conocimiento previo de los estudiantes, los profesores deben tener en cuenta el alcance
del conocimiento previo y como se absorbe en los esquemas de conocimiento.

(Federacién de Ensefianza CC.0OO de Andalucia , 2011)

Originalidad

El juicio de originalidad surge en el ambito de las sensaciones. Surge de atribuir
lo especial a una forma de pura belleza universal. No hay problemas cognitivos ni ningin
beneficio util en él. La sensacion estética es una especie de deseo altruista. Kant distingue
entre dos formas de placer estético: el sentido de la belleza y la sensacion de sublimacion.
Este ultimo es el resultado de un libre juego de la imaginacion y la razon. El primero de

un concurso de imaginacion y sentimiento.(Vivas, 2003, pag. 45)



Motivacion

La motivacion se manifiesta en muchas formas de gestos, verbales, escénicos,
visuales, etc. Del mismo modo, se configura como un proceso cuya composicion consiste
en la construccion del movimiento deliberado desde la reflexion, desde la respuesta
mediada de los simbolos, desde la respuesta instantanea, desde las acciones planificadas,
desde las reacciones simples a los estimulos externos, desde la creacion de nuevas formas
de interaccion basada en la reproduccién de patrones aprendidos, acciones incrustadas en
la historia del contexto y, por lo tanto, trata con el pasado experimentado y el futuro
esperado basado en acciones constrefiidas por eventos presentes. (Murcia & Jaramillo,

2008)

2.3.Definicion de Términos

Arte: Refiere a una forma de expresion donde el hombre opta por comunicarse a través
de recursos y materiales diversos y de esa manera lograr interpretar sus ideas, opiniones,

sentimientos, representaciones, etc. (Peramas de la Fuente, 2017, pag. 35)

Creatividad: Es la capacidad que tiene toda persona para llegar a producir algo original
e innovador tras un proceso previo de pensamiento. En mayor o menor grado, el hombre
estd en la capacidad de generar ideas a partir de un problema, organizar cognitivamente
la informacion obtenida y relacionarla con experiencias vividas y aprendizajes previos

para luego desarrollar una solucion efectiva. (Peramas de la Fuente, 2017, pags. 35-36)

Narracion oral: Padovani (2014) agrega que cuando se realiza esta actividad en la
escuela, los nifios a temprana edad conocen los textos escritos por medio de la oralidad y
se familiarizan con ellos, lo cual, ademas de hacerlos viajar con la imaginacion, estimula

la curiosidad por nuevos saberes. También es una instancia que ayuda a incrementar el



Iéxico, organizar las ideas a partir de textos narrativos y ejercita la memoria. (Beltran,

2017)

Pensamiento Critico: Se entiende como pensamiento critico a aquel proceso mental en
el cual se evalla el conocimiento obtenido haciendo uso de diferentes estrategias que
permiten una mayor comprension, adecuado analisis y mayor reflexion del tema
permitiéndole incorporar propios juicios y opiniones. Todo este proceso permite llegar a

una resolucién de problemas eficaz y certera. (Peramés de la Fuente, 2017, pag. 36)

Titeres: Es de tipo onomatopéyico. En cuanto a su significado, podemos hablar de dos
acepciones. Por un lado, un titere es una marioneta y, por otro, es una persona que es

manipulada por otra. (Navarro, 2016)

Dinamica: Dinamica es una rama de la fisica que estudia la relacion entre las fuerzas que
actian sobre un cuerpo y los efectos que se produciran sobre el movimiento de los

cuerpos. (Creativos, 2016)

Creatividad: La creatividad, denominada también pensamiento original, pensamiento
creativo, inventiva, imaginacion constructiva o pensamiento divergente, es la capacidad

de crear, de innovar, de generar nuevas ideas. (Creativas, 2016)

Estrategia didactica: El concepto de estrategias didacticas hace referencia al conjunto
de acciones que el personal docente lleva a cabo, de manera planificada, para lograr la

consecucion de unos objetivos de aprendizaje especificos.

Mas concretamente, las estrategias didacticas implican la elaboracion, por parte del
docente, de un procedimiento o sistema de aprendizaje cuyas principales caracteristicas

son que constituya un programa organizado y formalizado y que se encuentre orientado



a la consecucion de unos objetivos especificos y previamente establecidos. (Rovira

Salvador, 2015)



CAPITULO 111 -METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1.Formulacién de Hipotesis

3.1.1. Hipotesis Central o General

Determinar en qué medida la estrategia “Juego con Titeres” influye en el desarrollo de la

creatividad en nifios de 05 afos, 2022.

3.1.2. Hipotesis Especificas

El area cognitiva influye en el desarrollo de la creatividad en nifios de 05 afios, 2022.

e El &rea motriz influye en el desarrollo de la creatividad en nifios de 05 afios, 2022.

o El &rea del lenguaje influye en el desarrollo de la creatividad en nifios de 05 afios,

2022.

e El areasocio-emocional influye en el desarrollo de la creatividad en nifios de 05 afios,

2022.

3.2.Variables de investigacion

3.2.1. Variable independiente / variable de estudio 1

Variable ETIE 0L DETIEIOT Dimensiones Indicadores
conceptual Operacional
El titere brinda al nifio una | Segin (Cedillo Merchan, e Area e Comprension
oportunidad para crear con su | 2019) es un recurso valioso " ..
mente y sumano, ejercitandoel | de uso en el aula para Cognitiva ° REIaC'On de
movimiento independiente de | desarrollar la transmision de ideas
los dedos; es apropiado para | los conocimientos de una e Adaptacion a
llevar al nifio a un | forma diferente, para una situaciones.
conocimiento, ayuda a vencer | mejor ensefianza de una ~
la timidez, contribuye al | manera divertida y amena. e Area e Desarrollo
desarrollo del lenguaje, y | Cadauna de estas actividades Motriz motriz.
ayuda a expresar sentidos y | fortalece en el nifio la e Coordinacién
emociones. Hay muchas clases | creatividad e imaginacion, su .
de titeres que pueden | lenguaje oral ya expresa sus e Movimiento
adquirirse en el comercio o | emociones a través del titere. de
. construirse  por el mismo | Ayudando por el Optimo i
Estrategia estudiante, siendo esto ultimo | desarrollo de los nifios, las . T\;C??n%az
DidAactica lo mas recomendable, yaque se | actividades de Estimulacion i otricida
logra mayor apropiacién del | se enfocan en cuatro areas: fina
titere por parte de nifio(a) y por | area cognitiva, area motriz, e Motricidad
lo tanto tendrd& mayor gruesa




“Juego Con | confianza para expresar lo que | area del lenguaje y area e AreaDel e Capacidad
. desee. (Cortés & Garcia, 2017) | socio-emocional. . :
Titeres” Lenguaje comprensiva

e Capacidad
expresiva
e Capacidad
gestual
e Area e  Experiencias
Socio- afectivas
Emocional e Socializacion
del nifio
3.2.2. Variable dependiente / variable de estudio 2.
. Definicion Definicion : : .
Variable . Dimensiones Indicadores
conceptual Operacional
La creatividad es una | Se inicié con el proceso . e Apegoallas
capacidad del ser | de triangulacion de la e Fluidez actividades
humano, informacion obtenida con o
La Creatividad | desencadenarla la aplicacion de los ludicas
depende del factor | distintos métodos y L e Autonomia de
cultural y en | técnicas. Su objetivo fue e Originalidad los trabajos a
especial de  una | generar las primeras

pedagogia de la
diversidad, de los
procesos

comunicacionales, de
la socializaciéon y la
cooperacion del sujeto

ante su medio o
contexto. El desarrollo
de la creatividad

necesita de impulsos
contradictorios  para
emerger y se concreta
a través de los
principios de unidad
del conocimiento y la
creatividad, el caréacter
creador de la historia'y
la unidad de la l6gicay
lo intuitivo. (Medina

Sénchez, Velazquez
Tejada, Alhuay
Quispe, & Aguirre

Chavez, 2017)

conclusiones acerca del
estado actual de Ia
categoria principal
“creatividad” mediante la
comprension de los datos
por semejanza 0
contraste. Como
resultado del proceso de
analisis de los
instrumentos aplicados se
pudo identificar como
categorias  emergentes:
falta de fluidez en las
ideas, de autonomia, de
originalidad de
actividades ludicas y de
dependencia de los nifios.

(Medina Séanchez,
Velazquez Tejada,
Alhuay  Quispe, &

Aguirre Chavez, 2017)

realizar.

e Motivacién

e Predisposicién

e Elaboracion
de los titeres

e Solidaridad
entre nifios.




3.2.3. Operacionalizacion de variables.

VARIABLE

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION
OPERACIONAL

DIMENSIONES

INDICADORES

ESTRATEGIA
DIDACTICA
“JUEGO CON
TITERES”

El titere brinda al nifio una
oportunidad para crear con su
mente y su mano, ejercitando el
movimiento independiente de
los dedos; es apropiado para
llevar al nifio a un
conocimiento, ayuda a vencer la
timidez, contribuye al
desarrollo del lenguaje, y ayuda
a expresar sentidos vy
emociones. Hay muchas clases
de titeres que pueden adquirirse
en el comercio o construirse por
el mismo estudiante, siendo
esto altimo lo mas
recomendable, ya que se logra
mayor apropiacion del titere por
parte de nifio(a) y por lo tanto
tendra mayor confianza para
expresar lo que desee. (Cortés
& Garcia, 2017)

Segun (Cedillo Merchan, 2019)
es un recurso valioso de uso en el
aula para desarrollar la
transmision de los conocimientos
de una forma diferente, para una
mejor ensefianza de una manera
divertida y amena. Cada una de
estas actividades fortalece en el
nifio la creatividad e
imaginacion, su lenguaje oral ya
expresa sus emociones a través
del titere. Ayudando por el
optimo desarrollo de los nifios,
las actividades de Estimulacién
se enfocan en cuatro areas: area
cognitiva, area motriz, area del
lenguaje y area socio-emocional.

AREA COGNITIVA

Comprension
Relacion de ideas
Adaptacion a
situaciones.

AREA MOTRIZ

Desarrollo motriz.
Coordinacion
Movimiento de
secuencias
Motricidad fina
Motricidad gruesa

AREA DEL LENGUAIJE

Capacidad
comprensiva
Capacidad expresiva
Capacidad gestual

AREA SOCIO-
EMOCIONAL

Experiencias
afectivas
Socializacién del nifio




LA
CREATIVIDAD

La creatividad es una capacidad
del ser humano, desencadenarla
depende del factor cultural y
en especial de una
pedagogia de la diversidad,
de los procesos
comunicacionales, de la
socializacion y la cooperacion
del sujeto ante su medio o
contexto. El desarrollo de la
creatividad necesita de
impulsos contradictorios para
emerger y se concreta a traves
de los principios de unidad del
conocimiento y la creatividad,
el caracter creador de la historia
y la unidad de la logica y lo
intuitivo. (Medina Sanchez,
Velazquez Tejada, Alhuay
Quispe, & Aguirre Chavez,
2017)

Se inici6é con el proceso de
triangulacion de la informacion
obtenida con la aplicacion de los
distintos métodos y técnicas. Su
objetivo fue generar las primeras
conclusiones acerca del estado
actual de la categoria principal
“creatividad” mediante la
comprension de los datos por
semejanza o contraste. Como
resultado del proceso de analisis
de los instrumentos aplicados se
pudo identificar como categorias
emergentes: falta de fluidez en
las ideas, de autonomia, de
originalidad de actividades
ludicas y de dependencia de los
nifos. (Medina Séanchez,
Velazquez  Tejada, Alhuay
Quispe, & Aguirre Chavez,
2017)

FLUIDEZ

Apego a las
actividades ludicas

ORIGINALIDAD

Autonomia de los
trabajos a realizar.

MOTIVACION

Predisposicion
Elaboracion de los
titeres

Solidaridad entre
nifios.




3.3.Método.

El método que se empleara en el proceso de investigacion sera el cuantitativo porque
“supone derivar de un marco conceptual pertinente al problema analizado, una serie de
postulados que expresen relaciones entre las variables estudiadas de forma deductiva.

Este método tiende a generalizar y normalizar resultados

3.3.1. Enfoque de investigacion.

Referido al enfoque de investigacion tenemos que es de caracter cuantitativo en el sentido
de que la principal técnica a considerar en el presente estudio de ficha de observacion. Al
respecto Hernandez (2018) nos refiere que un estudio cualitativo va a tener una
determinada ordenanza de categorias sobre las méas importantes considerando el analisis

argumentativo para cada muestra de la aplicacién del instrumento.

3.3.2. Tipo de investigacion.

El presente estudio es de tipo basico y aplicado en el sentido de que esta aplicacion
considera importante el nivel de conocimiento que se tiene sobre la Estrategia Didactica
“Juego Con Titeres” para poder relacionarlo con la creatividad que sirve de base para la
entidad ejecutora. CRAI (2018) nos indica: “la recopilacion de informacion va a estar
orientada a la adaptacion de toda teoria y conocimiento sobre un determinado factor
detallando principalmente que los conocimientos basicos pueden servir de base para una

posterior aplicacion.



3.3.3. Alcance o nivel de investigacion

Sobre el nivel de investigacion del presente estudio tenemos que es de tipo correlacionar
debido a que se encuentra identificado plenamente el uso de 2 variables fundamentales
para todo el proceso de investigacion de este estudio ademas de lo que se busca es la
interrelacion que existe entre un factor y otro. Hernandez (2018) nos indica que un estudio
este tipo con relacion al cuando se trata de dilucidar una relacion entra un factor que
implica la causa y la consecuencia de distintos fendmenos los cuales van a estar

orientados al anélisis de la interaccién entre ambos factores.

3.3.4. Disefio de investigacion.

Referente al disefio de investigacion, tenemos que considerar que se plantea del tipo no
experimental de corte transversal debido a que no sé hara ningun anélisis posterior a los
resultados presentados en este estudio de modo que no va a existir ninguna manipulacion
de resultados para considerar un antes y un después simplemente se hara un analisis
descriptivo de los datos y resultados obtenidos al momento de aplicar el instrumento.
Referente al nivel de investigacion Hernandez (2018) nos detalla que los estudios de tipo
no experimental, hacen alusién al analisis descriptivo de modo que su intencién esta
ligada al tema de buscar la solucion del problema Unicamente en un determinado
momento y sobre todo en un Unico tiempo, el objetivo de este tipo de analisis es el de
describir todas las variables y asi también poder analizar la incidencia en la interrelacion

de un factor con otro.



3.4.Poblacion y muestra del estudio.

3.4.1. Poblacion.

La poblacion de estudio estuvo constituida por nifios de 05 afios de la I.E.l Fe y Alegria

N.° 21, 2022

3.4.2. Muestra.

Nuestra muestra estara por 20 nifios

3.5.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Como principal técnica de estudio, se pretende establecer a la encuesta, debido a que la
averiguacion de los resultados, se daré a traves de los procesos, observacion a los nifios
de 05 afios. En este sentido se pretende realizar y disefiar un instrumento de medicién
basado en los indicadores de cada dimension realizando a través de un instrumento de
preguntas. Se pretende realizar una validacion del instrumento disefiado a través del juicio
de expertos. (Hernandez, 2018) nos indica que un investigador utiliza distintas técnicas
de estudio para poder realizar la evaluacion en el proceso de indagacion a traves de una
reconstruccion de la realidad de modo que se fundamenta desde una perspectiva de
caracter interpretativo, asi como también sobre el significado de las acciones que va a

tener la poblacion de estudio.
3.6.Técnica de procesamiento de datos
El procesamiento de datos serd realizado a través del programa estadistico SPSS en su

version 25 asi como también se tiene que considerar el uso del programa Excel como

parte de apoyo en el ordenamiento de datos sobre cada pregunta y respuesta en el



cuestionario. Asi mismo, se realizaran el andlisis y la argumentacion de las entrevistas
realizadas a los especialistas del INDECOPI, de modo que se tiene que considerar un

analisis argumentativo respecto a las declaraciones de cada entrevistado.



CAPITULO IV: ASPECTO ADMINISTRATIVO.

Presupuesto o costo del proyecto.

Costo en soles

Protocolos de encuesta 20
Fotocopias 50
Laptop 1500
Libros 400
Paquete informéatico SPSS23 15
Internet 20
Material de escritorio, papeleria, lapiceros, 50
etc.
Otros. 500
Dos mil quinientos
TOTAL cincuenta y cinco

con nuevos soles




Cronograma de actividades.

ETAPAS 2022
MESES Julio Agosto | Setiembre | Octubre | Noviembre | Diciembre
Elaboracion del plan de tesis X
Presentacion del proyecto X
Revisidn bibliogréfica X
Inscripcion de! proyecto de X
tesis
Elaboracion de instrumentos X
Aplicacion de instrumentos X
Procesamiento de datos X
Elaboracion del informe X X
Presentacion del informe X
Sustentacion X

Control y evaluacion del proyecto.

El financiamiento, yo como persona que esta elaborando su trabajo correré con todos los

gastos que tena el trabajo de investigacion.
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5. ANEXOS



5.1.Matriz de consistencia

“ESTRATEGIA DIDACTICA “JUEGO CON TITERES” PARA DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN NINOS DE 5 ANOS EN LA LE.I FE Y

ALEGRIA N.° 21, 2022”
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES Y METODOLOGIA
DIMENCIONES

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL TIPO DE
¢En qué medida la estrategia | Determinar en qué medida la | Determinar en qué medida la INVESTIGACION:
“Juego con Titeres” influye en | estrategia “Juego con Titeres” | estrategia “Juego con Titeres” | VI: ESTRATEGIA | Bésica-aplicada
el desarrollo de la creatividad | influye en el desarrollo de la | influye en el desarrollo de la | DIDACTICA “JUEGO CON | ENFOQUE DE
en nifios de 05 afios, en la I.E.l | creatividad en nifios de 05 | creatividad en nifios de 05 afios, | TITERES” INVESTIGACION:
Fe y Alegria N.° 21 2022? afos, en la I.LE.I Fe y Alegria | lal.E.l Fey Alegria N.° 21, 2022. Cuantitativo

N.° 21, 2022. Dimensiones: DISENO DE

PROBLEMA
ESPECIFICOS

e (En qué medida el
desarrollo del area
cognitiva influye en
el desarrollo de Ila
creatividad en nifios
de 05 afios, en la I?E.|
Fe y Alegria N.° 21,
2022?

e En qué medida el
desarrollo del area
motriz influye en el
desarrollo de Ila
creatividad en nifios
de 05 afios, en la |.EI
Fe y Alegria N.° 21,
2022

OBJETIVO
ESPECIFICOS

e Establecer en qué
medida el desarrollo
del é&rea cognitiva
influye en el
desarrollo de la
creatividad en nifios
de 05 afios, la I.E.l Fe
y Alegria N.° 21,
2022.

e Determinar en qué
medida el desarrollo
del a&rea  motriz
influyen en el
desarrollo de Ila
creatividad en nifios
de 05 afios, 2022.

HIPOTESIS ESPECIFICOS

El &rea cognitiva influye
en el desarrollo de la
creatividad en nifios de
05 afios, la ILE.I Fe y
Alegria N.° 21, 2022.

El &rea motriz influye en
el desarrollo de la
creatividad en nifios de
05 afios, la ILE.l Fe y
Alegria N.° 21, 2022.

El éarea del lenguaje
influye en el desarrollo
de la creatividad en nifios
de 05 afios, la LE.I Fe y
Alegria N.° 21, 2022,

El area socio-emocional
influye en el desarrollo

Area Cognitiva
Area Motriz

VD: LA CREATIVIDAD

Dimensiones:
e Fluidez
e Originalidad

e Motivacion

Area Del Lenguaje
Area Socio-Emocional

INVESTIGACION: Cuasi-
Experimental
POBLACION:

la LE.I Fe y Alegria N.° 21,
MUESTRA:

20 nifios

TECNICA: Revision
Documentaria, cuestionario
INSTRUMENTO: Ficha de
Revision Documentaria,
encuesta.




¢En qué medida el
desarrollo del area del
lenguaje influye en el
desarrollo de la
creatividad en nifios
de 05 afios, 2022?

¢En qué medida el
desarrollo del area
socio-emocional

influye en el
desarrollo de la
creatividad en nifios
de 05 afios, 2022?

Describir en qué
medida el desarrollo
del area del lenguaje
influye en el
desarrollo de la
creatividad en nifios
de 05 afios, la I.E.l Fe
y Alegria N.° 21,
2022.

Analizar en qué
medida el desarrollo
del area  socio-
emocional influye en
el desarrollo de la
creatividad en nifios
de 05 afios, la |.E.l Fe
y Alegria N.° 21,
2022.

de la creatividad en nifios
de 05 afios, la LE.I Fe y
Alegria N.° 21, 2022,




5.2.Matriz de Instrumento

NO

items

ESCALA

2

3

4

Observacion
por item

Variable Independiente: Estrategia Didactica “juego con titeres”

Sub dimension 1: Area Cognitiva.

01

Presta atencién en todas las sesiones de clase

02

Recepciona las elecciones en las sesiones de clases

Sub dimension 2: Area motriz

03

Coordina su motricidad en las diferentes actividades

04

Realiza actividades que estimulan su motricidad

Sub dimension 3: Area del lenguaje

05 | Se comunica con fluidez
06 | Realiza narraciones orales
07 | Maneja diferentes voces en las narraciones orales

Sub dimensién 4: Area socio-emocional

08 | Practica el respeto e igualdad con sus compafieros
durante las sesiones
09 | Socializa con sus compafieros durante las sesiones

Variable Dependiente: Creatividad

Sub dimension 1: Fluidez

10 | Fluye su creatividad espontdneamente en diferentes
situaciones
11 | Es creativo en las actividades artisticas

Sub dimensién 2: Originalidad

12

Es original al realizar actividades en clase

13

Muestra seguridad al expresar sus ideas innovadoras en
las actividades

Sub dimension 3: Motivacion

14

Se siente motivado en el desarrollo de las actividades

15

Muestra entusiasmo para iniciar las lecciones




