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CAPITULO I - PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1.Descripcion del problema.

La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE) realiza un
examen a nivel mundial cada tres afios para evaluar las habilidades de los estudiantes en
tres areas importantes que son: lectura, matematicas y ciencias. En los cuales participan 79
paises a nivel mundial, en este informe se observa que los resultados no son nada
alentadores para Latinoamérica. Teniendo a Chile en el puesto 43, siguiéndole de cerca

Uruguay y Costa rica que ocupan los puestos 48 y 49 respectivamente.

El Peru en la prueba mencionada se encuentra en el puesto 64 en las tres respectivas areas;
resultados que ponen en evidencia la crisis educativa en el pais, y que permiten hacer
énfasis en reforzar la educacion inicial porque es el pilar fundamental para que el nifio
pueda desenvolverse a futuro adecuadamente en diferentes contextos, pues este nivel
educativo constituye la base de la formacidn escolarizada. En nuestro pais la educacion
inicial es el primer nivel de la educacion bésica regular, atendiendo a nifios menores de 6
afios de edad; encargandose asi de esta manera la gran tarea de infundir en sus primeros
afios de vida, bases para desarrollar su potencial biologico, afectivo, cognitivo y social
complementandose con la labor educativa de la familia es decir, en como el nifio reconoce
su fisico propio de ser nifio o nifia, como transmite sus emociones, sumado al entorno
familiar y lazos de amistad que son muy influyentes en nifios de esa edad, para que
finalmente tenga una percepcion Unica, dando opinién ante la realidad que se le presenta a

través de la comunicacién humana con el lenguaje oral.

En los primeros afios, los nifios se comunican a través de balbuceos, sonrisas, miradas,
Ilanto, gestos y posteriormente usan palabras para expresar necesidades, emociones,
vivencias e intereses. Progresivamente y en contacto sostenido con el lenguaje escrito, los
nifios descubren y toman conciencia de que no solo la oralidad les permite manifestar sus
ideas y emociones, sino que también pueden leerlas en diversos textos o dejarlas plasmadas

en un papel, una computadora o un celular (MINEDU); el inicio de la educacion es un



proceso paulatino en donde los nifios aprenden a expresarse y sobre todo a comunicarse
siendo la base para un aprendizaje. Es por ello que a través del lenguaje oral el nifio o nifia
va desarrollando sus capacidades verbales, pudiendo entablar dialogos acordes al contexto.
Al respecto, Sanchez (2019) afirma que la expresion oral es una forma de comunicacion
que se basa en el uso del lenguaje articulado, es decir, en el uso de palabras como elemento
principal del lenguaje, por ello es importante, desarrollar desde temprana edad la
comunicacion oral, pues es a traves de ella el nifio o nifia puede expresar y comprender
ideas asi como interactuar y relacionarse en forma positiva con los demés de su entorno,

siendo la expresion oral un aspecto clave en el desarrollo de este tipo de comunicacion.

La region del cusco presenta las diferentes caracteristicas y dificultades en la educacion
infantil, observando deficiencia en la expresion oran en nifios menores de 6 afios, esto
como reflejo como diferentes clases sociales y econdmicas, y los tipos de servicio que se
brindan, sobresaliendo entre ellos el servicio publico que es brindado por el estado y el

servicio privado impulsado por los particulares.

En la institucion educativa del nivel inicial, que se ubica en el distrito de Anta de la,
provincia de Anta, se viene percibiendo que los nifios y nifias de 3 afios de edad vienen
presentando ciertos problemas relacionados con su expresion oral, es asi que muchos de
ellos tienen cierta deficiencia en la pronunciacion de los fonemas, asi como limitaciones en
las palabras nuevas que aprenden durante clase como por ejemplo “nombre”, sustituyendo
esta por “hombre” asi como otras palabras que vienen dificultando y mostrando el defecto
de articulacion de palabras; asimismo los nifios denotan repetitivo el uso de algunas
palabras asociado a un mismo objeto y en otros casos, la relacion errénea de palabra-
imagen, sumado a ello, existen algunos nifios y nifias que demuestran una cierta timidez
para participar dando sus opiniones sobre el cuento o fabula escuchada, situacion que
pueda deberse no solo a problemas familiares sino también al aislamiento social que ha
generado la pandemia COVID-19 otra de las causas es tener labio leporino, presencia de
dislexia, tartamudez, y que ha afectado a la psique de muchos nifios y nifias, como los de 3

afios de edad que vienen experimentando una nueva forma de educacion. Si los problemas



mencionados no se solucionan, traen como consecuencia dificultad al momento de
expresarse ante los demas, que podria ser presencia de timidez e inseguridades en los nifios

y nifas.

Frente a este problema se propone una alternativa de solucion basada en actividades
motivacionales mediante el juego, bajo este escenario, aportar con soluciones practicas que

contribuyan a mejorar la oralidad del estudiante en su formacion integral.

1.2. Formulacién del problema.

1.2.1. Problema general

¢De qué manera influye el juego de roles como estrategia para mejorar la expresion oral en

los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de lasMercede” Anta — 2024
1.2.2.  Problemas especificos

¢De qué manera influye el juego de roles como estrategia para mejorar la fluidez de
expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las Mercedes
Anta — 2024?

¢De qué manera influye el juego de roles como estrategia para mejorar la entonacion en la
expresion oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las
Mercedes Anta — 20247

¢De qué manera influye el juego de roles como estrategia para mejorar la coherencia de
expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las Mercedes
Anta — 20247?

1.3. Objetivos de la Investigacion
Delimitacion de objetivos.

Se refiere a la manifestacion de un propésito, indican una finalidad y se orientan a la
obtencion de un resultado. Son enunciados claros y especificos que inician con un verbo al

infinitivo. Una ayuda valida a la redaccion de los objetivos es la taxonomia de B. Bloom:



1.3.1. Objetivo general.

Determinar la influencia de los juegos de roles como estrategia para mejorar la expresion

oral en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las Mercede” Anta

—2024.
1.3.2. Objetivos especificos.

Determinar la influencia de los juegos de roles como estrategia para mejorar la fluidez de
expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las Mercedes
Anta-2024

Determinar la influencia de los juegos de roles como estrategia para mejorar la entonacion
en la expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las
Mercedes Anta-2024

Determinar la influencia de los juegos de roles como estrategia para mejorar la coherencia
de expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las
Mercedes Anta-2024

1.4. Justificacién e importancia del estudio.

Existe una justificacion tedrica porque la investigacion tuvo como propésito aportar
conocimientos sobre el desarrollo de la expresion oral en los nifios y nifias de “Virgen de las
Mercedes” de manera general, y de manera particular en los infantes de la mencionada
institucion educativa de Anta, lo que a su vez ello ha servido para consolidar las teorias

relativas sobre el desarrollo de la expresion oral en edades tempranas.

Existe una justificacion practica porque la investigacion ha servido como una evaluacién
diagnostica para que los directivos, docentes y padres de familia de la institucion en mencion
puedan desarrollar en forma coordinada acciones de mejora en la expresion oral de cada
nifio(a) y desde sus perspectivas ayudar a que los menores potencien su expresion oral en toda
su dimensionalidad (elocucion, pronunciacion y fluidez verbal), pues es relevante que el
menor aprenda a expresarse, pues dicho aprendizaje le servira para adquirir capacidades mas

complejas en grados superiores de estudio.



1.5.

Existe una justificacion metodoldgica porque la investigacion pone a consideracion una
estrategia metodoldgica objetiva y apropiada, sustentada en un tipo, nivel, disefio, técnica e
instrumento validos, que puede ser utilizados en otros estudios que versen o se relacionen
sobre la problematica de las deficiencias en el desarrollo de la expresion oral infantil,
contribuyendo de esta forma en enriquecer la metodologia en el campo de la educacién inicial.
Constituyen las razones sucintas de los motivos y de la conveniencia del estudio del problema.
Estas pueden ser de tipo tedrico, practico o metodoldgico. La justificacién e importancia,
responde a través de motivos validos la seleccion del problema.

Limitacion de la investigacion.

Las limitaciones que se presentaron en la investigacion fueron las siguientes:
e Corto periodo para presentar el proyecto de investigacion.

e La coordinacién de los horarios entre las autoras de proyecto.

e Falta de acceso a la biblioteca de la Institucion.

e Dificultad de conexidén de internet



CAPITULO Il -MARCO TEORICO CONCEPTUAL.
2.1. Antecedentes de la investigacion.

2.1.1 Antecedentes Internacionales
Como primer antecedente tenemos a Tituafa, P.A.P (2016) en su trabajo de investigacion
titulado “Juegos de roles en el fortalecimiento de valores en nifios y nifias de Segundo Afio
de Educacion General Basica de la Academia Mayor Pedro Traversari N° 2, Sangolqui,
Rumifiahui. Periodo lectivo 2016-2017”, se realiz6 para la universidad central del Ecuador
cuyo objetivo fue determinar el fortalecimiento de los juegos de roles para mejorar la
expresion oral en nifios y nifias de segundo afio de Educacion General Bésica de la academia
pedro Traversari N? 2 para ello se aplico una metodologia de tipo descriptivo — cuali
cuantitativo y disefio experimental, siendo la conclusion la siguiente: Se determind que los
juegos de roles son una opcidn cien por ciento viable para el fortalecimiento de valores en
los nifios y nifias de Segundo afio de Educacion General Bésica. Se determiné ademas que
estos juegos son estrategias innovadoras que ayudan al desarrollo del aprendizaje y

creatividad del nifio(a) desde sus primeros afios de estudio

Como segundo antecedente tenemos Simon, Ch.B.P (2021) en su trabajo de investigacion
titulado” La dramatizacion como herramienta didactica para la mejora de la calidad del
aprendizaje en la expresion oral del idioma inglés, nivel inicial Institucion Educativa Privada
Canonesas De la Cruz — Pueblo Libre, Lima 2018 , se realizo6 para la Universidad Nacional
Mayor de San Marcos para ello se aplicé una metodologia enfoque cuantitativo el disefio
cuasiexperimental Los resultados hallados confirman que entre las variables la
dramatizacién como herramienta didactica y la calidad de la expresién oral del idioma inglés
en los nifios y nifias de 5 afios de la institucion Educativa Privada Canonesas De la Cruz-
Pueblo Libre, Lima-2018; mejoraron significativamente la expresion oral del idioma inglés
en los nifios y nifias de 5 afios, expresados en la diferencia de medias de 2.37 puntos entre
las variables estudiadas. Se determina que a dramatizacion como herramienta didactica
permite mejorar calidad de la expresion oral del idioma inglés a través del juego de roles, la

improvisacion, las mimicas y las dramatizaciones breves.

Como tercer antecedente tenemos Lopez Ch.M.C (2022) cuyo titulo en su trabajo de

investigacion “Dificultades en la expresion oral en nifios y nifias 4 a 5 afios. un estudio de



caso en el subnivel 2 de educacion inicial” esta investigacion parte de una investigacion
perspectiva cualitativa con una orientacion descriptiva, por lo cual su método fue el
etnogréfico Para finalizar la investigacion, se concluye, que los tipos de dificultades de
expresion oral que se presentan en los nifios de 4 a 5 del subnivel 2 de Educacion Inicial, son
la disglosia y de no superarse a esta edad dislalia esto lo menciona un especialista del tema
del centro educativo en la parte de las entrevistas, de igual forma se aprecié la mala
colocacion de los érganos periféricos, por lo cual en los siguientes niveles educativos el
lenguaje de los nifios cambiara y se transformara , por ello es esencial brindar una

estimulacidn que potencie al desarrollo de habilidades lingisticas.

2.1.2 Antecedente Nacional
Se presenta el trabajo de investigacion de Sullon, C.M.I(2021) cuyo titulo “Juego de roles
como estrategia didactica para mejorar la expresion oral en nifios de 5 afios en la
Institucion Educativa 785 del caserio San Martin del distrito de Castilla, 2019, se realizo
para la Universidad Catélica los Angeles Chimbo cuyo objetivo fue determinar las
estrategias de los juegos de roles para mejorar la expresion oral en nifios de 5 afios de la
Institucién Educativa 785 del caserio san Martin del distrito de Castilla, 2019 para ello se
aplico el estudio de enfoque cuantitativo y disefio pre experimental, siendo la conclusion la
siguiente: Respecto al objetivo general planteado en la investigacién, de acuerdo a los
resultados obtenidos determinamos que los juegos de roles como estrategia didactica si
mejoran la expresion oral en los nifios de 5 afios en la Institucién Educativa 785 del
Caserio San Martin del Distrito de Castilla, 2019.

El siguiente trabajo pertenece a Machicado, V.C. (2020), cuyo titulo es “Juegos verbales y
el desarrollo de la expresion oral en nifios, de cuatro afios de la Institucion 1249, Cusco,
20207, se realizo para la universidad Catolica los Angeles Chimbote cuyo objetivo fue
determinar los juegos verbales para el desarrollo de la expresion oral en nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa 1249- cusco para ello se aplico una metodologia de tipo
cuantitativo de nivel descriptivo de disefio pre -experimenta siendo la conclusion del
estudio el siguiente: Se llego a una conclusion de los resultados procesados al aplicar el

prest test que la mayoria de los nifios obtuvieron el nivel de inicio, mostrando un progreso



minimo y evidenciando dificultades para el desarrollo de la expresion oral y cuatro nifios
obtuvieron el nivel de proceso donde los nifios estan proximos o cerca del nivel esperado,

para lo cual necesitan realizar actividades de aprendizaje de los juegos verbales.

El siguiente trabajo pertenece a Marallano, B.R.Y, Mamani, A.N.M, Vésquez, G. R (2021),
cuyo titulo es “expresion oral en nifios y nifas de 3 afos del distrito de Mollendo, 2021 se
realizé para el Instituto de Educacion Pedagdgico Publico Jorge Basadre — Mollendo cusco
para ello se aplic una metodologia de enfoque cuantitativo, de tipo basico, con disefio
descriptivo. Para el recojo de datos se utilizo la técnica de observacion estructura con un
instrumento ficha de observacion siendo la conclusion la siguiente: EI 57.60% de nifios y
nifias de 3 afios del distrito de Mollendo, en el 2021, se encuentran el nivel Normal, el
28.80% en el nivel En riesgo y el 13.60% en el nivel Retraso. El 42.4% de la poblacién
estudiantil requiere atencidn de un programa de intervencion pedagdgica, la que debe

focalizarse en desarrolla las dimensiones: Forma, Contenido y Uso

2.1.3. Antecedente Local

Con relacion a los estudios realizados en el &ambito local no se encontraron estudios previos

2.2. Bases teorico-cientificas.

2.2.1. El juego
Segun (Huizinga.J, (2007)) El juego es, antes que nada, una actividad libre, innata del
nifio. El juego por mandato no es juego... se les adhiere y adapta como un hermoso
vestido. Naturalmente que este caso habra de entenderse la libertad en un amplio sentido,
qué no afecta para nada al problema del determinismo, se dira: tal libertad no existe en el
animal joven ni en el nifio; tienen que jugar porque se lo ordena su instinto y porque el

juego sirve para el desarrollo de sus capacidades corporales y selectivas.

Para (Marim, 2021) Jugar es un derecho de los nifios, fundamentalmente porque la vida
infantil no puede concebirse sin el juego. Jugar es sintoma de salud, “el juego es esencial,
por encima de cualquier otra actividad para que los nifios alcancen metas sociales,
emocionales e intelectuales en su desarrollo, asi como para ayudarles a gestionar el estrés

y adaptarse mejor a distintas circunstancias”



Segun (kaoodora, 2023) El juego en si mismo es una actividad que provoca placer,
satisfaccion y motivacion. Permite al nifio/a aprender a controlar la ansiedad que le

producen ciertas situaciones de la vida cotidiana.

2.2.2. El juego como recurso pedagdgico
Para (Minedu, 2016) Jugar es una actividad libre y esencialmente placentera, no impuesta o
dirigida desde afuera. Le permite al nifio, de manera natural, tomar decisiones, asumir roles,
establecer reglas y negociar segun las diferentes situaciones. A través del juego, los nifios y las

niflas movilizan distintas habilidades cognitivas, motoras, sociales y comunicativas.

2.2.3. Definicion del juego de roles

Para (Villalobos, 2023) Se trata de representar papeles y establecer relaciones consecuentes.
Muchas veces, los primeros juegos de rol son aquellos que buscan imitar la vida de los adultos.

Asi, los nifios pueden decir «vamos a jugar a la cocina, al doctor o a ser papas».

Dentro de los juegos de roles encontramos tres factores importantes en el juego como es el juego

de fantasia, juego de rol de suspenso, juego de rol ciencia, ficcion, juego simbdlico.

Segun (Lopez, 2018) A través del juego simbdlico, el nifio representa situaciones reales en un
juego ficticio. Este tipo de juego le permite no solo exteriorizar sentimientos y emociones,
experiencias, sensaciones y vivencias, sino también transformar la realidad con su fantasia,
creando todo un mundo imaginario. Mediante el juego simbdlico el nifio aprende a interpretar
distintos roles, juega a imitar a las personas adultas. El juego simbolico es fundamental para

comprender y asimilar la realidad que le rodea.

(Pefarrieta, 2006) EI juego de roles es una estrategia que permite que los estudiantes asuman

representen roles en el contexto de situaciones reales o realistas propias del mundo académico o



profesional Es una forma de “llevar la realidad al aula”. Si bien en un juego de roles los
estudiantes deben ajustarse a reglas, tienen libertad para actuar y tomar decisiones, de acuerdo a
coémo interpretan las creencias, actitudes y valores del personaje que representan. A diferencia de
otro tipo de simulaciones y dramatizaciones, en el juego de roles se establecen las condiciones y

reglas, pero no existe un guion predeterminado.

2.2.4. Importancia de los juegos de roles
Segun (Gonzélez. M. C. X & Quintanar Rojas, 2014) El juego de roles permite el intercambio de
informacion y la negociacion de significados al comunicar o compartir significados. Asimismo,
posibilita participar en los roles de hablante y oyente, al desarrollar la habilidad para tomar la
palabra asumiendo turnos conversacionales y relacionar de forma coherente los turnos, todo esto

en el marco del uso de mecanismos de cohesion y de mantenimiento del topico.

2.2.5. Caracteristicas de los juegos de roles
Para (Arce., 2021) Las caracteristicas fundamentales del juego de roles son: su caracter
simbolico, los argumentos, los contenidos, las interrelaciones reales que establecen los nifios/as y

las interrelaciones ludicras.

2.2.6. Beneficios de los juegos de roles
El juego de roles desemperiia un papel muy importante en el desarrollo infantil. Basicamente, se
trata de un tipo de juego en el que el pequefio imita situaciones de la vida real y encarna a otras
personas, lo que le permite formarse una imagen del mundo que lo rodea y desarrollar sus
habilidades. De hecho, el juego de roles es mucho més que un simple entretenimiento, ya

que prepara al nifio para su vida futura como adulto. (Delgado, s.f.)

2.2.7. Desarrollo de los juegos de roles
Para (Benadava, 2012) El juego de roles contribuye al desarrollo integral del nifio, pues
desarrolla la imaginacion, el lenguaje, su independencia, la personalidad, la voluntad, el
pensamiento. Se comunica con los que les rodea, satisfacen sus deseos de hacer vida social en

conjunto con los adultos, conocen el mundo que los rodea, es un medio para educar el interés



para un mejor trabajo. Pero no solo por los beneficios realmente resulta muy entretenido jugar

con ellos, transformarnos y recordar que los limites solo los impone nuestra mente

2.2.8. Tipos de juego de roles

Hay variados tipos de juegos de roles entre ellos encontramos los siguientes juegos.

2.2.9. juego de rol de fantasia
Para (Fuentes, 2021)Los nifios utilizan la imaginacién como un método natural para comprender,
interpretar y recrear el mundo que le rodea, segin como ellos lo interpretan.
La fantasia, la imaginacion y la creatividad de los nifios, orientada por los adultos, puede
ayudarlos a entender ciertas reglas, limites, a entender conceptos como la empatia y a crear un

entorno intimo al que sélo ellos tienen acceso.

2.2.10. juego de rol simbdlico
Segun (Nursery, 2020) EI juego simbolico es toda actividad espontanea en la que los pequefios
utilizan su capacidad mental para recrear un escenario como entretenimiento. Por ejemplo,
podemos observar como los nifios convierten una caja de carton en un barco pirata o una escoba
en un caballo. También la representacion simbolica de actividades mas cotidianas como fingir

gue son padres, madres u otros personajes reales.

2.2.11. juego de rol de suspenso
Para (Aguilera, 2018) El miedo a la oscuridad es uno de los miedos principales de los nifios, y
debe tenerse en cuenta que se trata de un miedo natural por lo que no hay que alarmarse si

nuestro hijo tiene miedo a estar oscuras, es algo que forma parte de su desarrollo.

Sin embargo, hay nifios que lo pasan francamente mal, asi como que el miedo se prolongue
demasiado en el tiempo, conllevando un problema en la vida diaria del nifio y de la familia,

aumentando a veces sus niveles de ansiedad cuando se presentan estas situaciones.
Aventuras y misterios
Mundo de fantasias

Tesoros (Joanleonhart, 2021)


https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/8-consejos-para-fomentar-la-creatividad-en-los-ninos.html

2.2.2. Expresion oral

Para (Sanchez. R, 2019)La expresion oral es una forma de comunicacion que se basa en el uso
del lenguaje articulado, es decir de palabras como elemento principal del lenguaje...La expresion
oral sirve de nexo entre el mundo exterior y el mundo interior al ser un instrumento simbélico
que hace posible la representacion de la realidad, la expresion de pensamientos, sentimientos,

vivencias. La regulacion de la propia conducta y las interacciones con los demas.

La expresion oral es saber captar las intenciones de los demas, sus deseos y pensamientos, los
mensajes no verbales que se transmiten a través de la cara y los gestos, el doble sentido de, los
mensajes y metaforas. (Martinez. Chepe, Tocto. Tomapasca, & Palacios, 2015)

2.2.2.1. importancia de la expresion oral segun MINEDU

Para (Minedu, 2016)En estas edades los nifios y las nifias enriquecen su lenguaje y amplian su
vocabulario. Progresivamente, aprenden a adecuar su lenguaje segun su propdsito o a las
personas con las cuales interactla, ademas, empiezan a interesarse por el mundo escrito,
surgiendo en ellos el deseo y el interés por comunicar lo que sienten o piensan por medio de sus
hipédtesis de escritura. Asi también, exploran nuevas formas de expresar sus emociones, ideas o
vivencias utilizando diferentes lenguajes artisticos como la danza, la musica, las artes visuales,

entre otros.

2.2.2.2. Desarrollo de la expresion oral en los nifios

Segun (Minedu, 2016) la comunicacion es una necesidad esencial y absoluta, que se origina
desde el inicio de la vida con las interacciones y en el placer de las transformaciones reciprocas.
Por tanto, en los primeros afios de vida, es importante considerar al bebé o al nifio como un

interlocutor valido, con capacidades comunicativas y expresivas.

2.2.2.3. Caracteristicas de la expresion oral
La expresion oral se caracteriza por ser una forma de comunicacion inmediata y directa, en la

que se utiliza el lenguaje hablado para transmitir un mensaje. A diferencia de la comunicacion



escrita, la expresion oral no se puede revisar o corregir una vez que se ha dicho, lo que la hace

mAs espontanea y auténtica.

Entre las caracteristicas de la expresion oral se encuentran:

Interactividad: la expresion oral implica una interaccién entre al menos dos personas, en
la que se establece un didlogo o una conversacion.

Uso del lenguaje hablado: la expresion oral se basa en el uso del lenguaje hablado para
transmitir un mensaje.

Comunicacién no verbal: ademas del lenguaje hablado, la expresion oral también utiliza
la comunicacion no verbal, como los gestos, las expresiones faciales y la entonacién de
VOzZ.

Con textualidad: la expresion oral se da en un contexto especifico, que puede influir en el
mensaje que se transmite.

Flexibilidad: la expresion oral es una técnica comunicativa muy flexible, que permite
adaptarse a diferentes situaciones y audiencias.

Inmediatez: la expresion oral se lleva a cabo en tiempo real, lo que permite una respuesta

inmediata por parte del receptor del mensaje. (Martinez, 2023)

2.3 Definicion de términos.

Comunicacion intrapersonal

Es el acto que alguien se comunica consigo mismo, es decir, el emisor y el receptor es uno
mismo o el mismo individuo. Esto es un acto comunicativo que nos permite reflexionar
sobre nuestro pensar, darnos a&nimo y pensar en voz alta, la comunicacion intrapersonal es
muy importante en la vida, ya que nos lleva a ser personas muy centradas, buena autoestima

y muy reflexivos.
Competencias comunicativas:

Es la capacidad de una persona para comportarse de manera eficaz y adecuada en una
determinada comunidad del habla; ello implica respetar un conjunto de reglas que incluye
tanto de las gramaticas y de los otros niveles (Iéxico, fonética, semantica) como las reglas

del uso de la lengua.



Comunicacion interpersonal:

Se define como la capacidad de transmitir de persona a persona en forma directa entre
dos 0 més personas, con la finalidad de obtener respuesta de manera inmediata. De

manera, la comunicacion interpersonal es fundamental de todo proceso comunicativo.
Didactica:

Es la disciplina cientifica pedagdgica, su objetivo es el estudio de procesos y elementos
existentes en la ensefianza y el aprendizaje. La didactica se encarga de articular un proyecto
pedagogico, utilizando en su desarrollo las técnicas y métodos de ensefianza, para que el

nifio no entre en una rutina y se sienta aburrido, méas lo contrario posibilite la reflexién

sobre los diferentes aprendizajes.
Destreza linglistica:

Se hace referencia a las diferentes formas o habilidades en las que el individuo activa el
uso de la lengua ya sea oral o escrita se puede decir que la destreza linguistica son la

comprension auditiva, la expresion oral, la comprensidn lectora y la expresion escrita.

Estrategias pedagogicas:

Es toda accion que encamina el docente en busqueda de la formacién y el aprendizaje de
las diferentes areas en los nifios. Estas estrategias son unas secuencias de operaciones

cognitivas y procedimentales para procesar informacion y aprender significadamente.
Imaginacion creadora:

Es la capacidad intelectual que nos permite la creacion de diferentes obras literarias,
imégenes 0 musica. Se puede decir que es la que mueve a escritores, pintores, musicos,
cientificos y lectores y poetas. Esta imaginacion creativa se puede desarrollar a través de

juego de roles.

Juego didactico:



El juego didactico es una estrategia 0 técnica que tiene como objetivo que los nifios
aprendan algo significativo en forma Iudica, que esta disefiado por reglas que incluyen

momentos de accion pre-reflexiva, fomentando desarrollo de la creatividad.
Juego activo:

Es el bienestar psicoldgico la mejora de la autoestima y la reduccion de la ansiedad y la
depresion. Es el juego infantil se reconoce el movimiento como un comportamiento
presente y global en el que se relaciona las actividades fisicas y el gasto energético. Se

considera al juego activo como una manifestacion
Léxico:
Cuando hablamos del vocabulario de una lengua, nos referimos a todo el conjunto de

palabras que contiene, es decir, a su Iéxico. Generalmente es una forma de expresion del

lenguaje en ciertos grupos sociales.
Lenguaje:

Es un conjunto de medios que permite al hombre comunicarse expresando sus
pensamientos sentimientos y vivencias de cada persona, el lenguaje comienza en la

gestacion y se configura con la relacién del individuo con el mundo que lo rodea.



CAPITULO 111 -MARCO METODOLOGICO

3.1 Hipdtesis de la investigacion.

La hipotesis se define como una prediccion o explicacion temporal de la relacion entre dos 0 més
variables, pendiente de ser comprobada. De este modo, el problema o pregunta viene antes que la
hipotesis, la cual surge de los objetivos de la investigacion.

Los estudios descriptivos no requieren formular hipotesis (Hernandez Sampieri, 2014)

3.1.1. Hipotesis central o general.
El juego de roles como estrategia metodoldgica influye significativamente ela expresion oral en
los nifios de 3 afios de lalnstitucion Educativa Inicial Virgen de las Mercedes” Anta - 2024

3.1.2. Hipotesis especifico.
El juego de roles como estrategia metodologica influye significativamente ela fluidez de
expresion en los nifios de 3 afos de lalnstitucion Educativa Inicial Virgen de las
Mercedes” Anta — 2024

El juego de roles como estrategia metodoldgica influye significativamente en la fluidez
de expresion en los nifios de 3 afios de la Institucion Educativa Inicial Virgen de las
Mercedes” Anta — 2024

El juego de roles como estrategia metodologica influye significativamente en la
coherencia de expresion de los nifios de 3 afios de lalnstitucion Educativa Inicial Virgen
de las Mercedes” Anta - 2024

3.2. Variables de la investigacion.

3.2.1. Variable independiente

El juego de roles

3.2.2. Variable dependiente

La expresion oral

3.2.3 Operacionalizacion de variables.



Variable independiente / variable de estudio 1

: Definicion Definicién : : .
Variable : Dimensiones Indicadores
conceptual Operacional

Se trata de representar | El juego de e Juego de e Juego de

El papeles y establecer roles es una rol de hadas y
relaciones i dragones

. estrategia que fantasia . q

Juego | consecuentes. Muchas | parmite ¢ Juego de naves
veces, los primeros P espaciales

de ) : ) P | representar e juegode
uegos de rol son ;

roles Jueg roles en superhéroes
aquellos que buscan toxt
imitar la vida de los C(_)n exto _
adultos. Asi, los nifios | diferente ya o Juego de ¢ Lacocina
pueden decir «vamos a | Sean reales o I e Latienda
jugar a la cocina, al fantasiosos. 0 e Construccion
doctor 0 a ser papas». simbdlico de bloques
Dentro de los juegos
de roles encontramos e Juego de
tres factores rol de e Las escondidas
importantes en el e Labusqueda

SuSpenso. del tesoro.

juego como es el juego
de fantasia, juego de
rol de suspenso, juego
de rol ciencia, ficcion,
juego simbdlico
(Villalobos, 2023)

e Congelado

Variable dependiente / variable de estudio 2

Var ..., .., . .
. Definicion Definicion Dimension .
iabl . Indicadores
6 conceptual Operacional es
La expresion oral es la La expresion * Fluidez de e crear, textos con
oral es una . fluidez
Exp i : . expresion
capacidad de comunicarse | habilidad o producir, textos
resi linguistica que
a través del habla, es cor?1 rendeC}a cortos
on prende 3 e expresar,
oral decir, manifestar de forma g?;?gg'?ﬁg}g?a libremente sus
ideas y emociones
que se aprende




clara ideas, necesidades,
pensamientos, entre otros,
utilizando las
convenciones
gramaticales adecuadas a
la situacion (formal -con

cuidado y precisién en el

uso de reglas- o informal).

Dentro de la expresion
oral encontramos tres
factores importantes que
intervienen en el sistema
de comunicacion oral en
los nifios entre ellos
tenemos, fluidez en la
expresion, coherencia de
expresion, ritmo y
entonacion (Bembibre.,

2022)

espontaneament
e.

e relacionar

e palabras que
pronuncia con los
objetos de su

entorno

Entonacioén en la

e Laentonacion
e laintensidad

. e ritmo
expresion e Diccidn
e claridad de expresion
Coherencia | ® Vvocabulario gramética

de expresion




3.3. método de investigacion.
El método cientifico es el camino para producir conocimiento objetivo, es un modo razonado
de indagacidn establecido en forma deliberada y sistematica, que esta constituido por una serie
de etapas 0 pasos para producir conocimiento.

3.3.1 Enfoque de investigacion.

e Enfoque Cuantitativo: referido a: “Utiliza la recoleccion de datos para probar
hipotesis con base en la medicion numérica y el analisis estadistico, con el fin de
establecer pautas de comportamiento y probar teorias” (Hernandez Sampieri, 2014, p.
4)

3.3.2 Tipo de investigacion.

e Lainvestigacion aplicada

3.3.3 alcances o nivel de investigacion.

e Estudio exploratorio: se realizan cuando el objetivo es examinar un tema o problema
de investigacion poco estudiado.

e Estudio descriptivo: miden, evaltan o recolectan datos sobre diferentes variables.

e Estudio correlacional: establecen nexos y grados de vinculos entre dos o mas

variables.
e Estudio explicativo: es el de detectar los motivos o las razones por los cuales ocurren

ciertos fenémenos.

3.3.4 Disefio de investigacion.

Cuantitativo experimental:
e Pre experimental

3.4 Poblacion y muestra del estudio.

3.4.1 poblacién.

i

Nivel Inicial “Virgen de las Mercedes’

3.4.2 Muestra.

Nifios y nifias de 3 afios Inicial
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Tipo de muestreo utilizado

Muestreo No Probabilistico, cuando NO todos los elementos del universo tienen la misma
probabilidad de ser parte de la muestra, no sirven para realizar generalizaciones, se seleccionan a
los sujetos siguiendo determinados criterios, sefialamos alguno de ellos:

e Muestreo por cuotas

e Muestreo intencional o de conveniencia

e Bolade nieve

Se obtiene estadisticamente, y para efectos de calculo inmediato se puede recurrir a la

calculadora https://www.guestionpro.com/es/calculadora-de-muestra.html al 95% de

Nivel de confianza y con un margen de error de 5.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

La recoleccidn de datos se efectia mediante la aplicacion de los instrumentos disefiados en
la metodologia, utilizando una gran diversidad de métodos, técnicas y herramientas que
pueden ser utilizadas por el investigador para desarrollar los sistemas de informacién, como
la observacion, la entrevista, la encuesta, los cuestionarios, los test, la recopilacion
documental, la observacion, el diagrama de flujo, el diccionario de datos y otros (Behar
Rivero. 2008; Monge Alvarez, 2011; Tamayo 2003).

Para considerar en su plan de investigacién se recomienda organizar de la siguiente manera

(indicar solo las técnicas e instrumentos que va a utilizar):

Técnicas Instrumentos

La observacién e Guia de observacion

Técnica de recoleccién de datos

Se indica la técnica de recoleccion de datos asumida en funcidn a la variable o variables a

evaluar y se colca la definicion con la que el autor de la investigacion la sustenta.

3.5.2 Instrumento de recoleccion de datos

Se indica el instrumento de recoleccion de datos asumida en funcion a la variable o
variables a evaluar y se colca la definicion con la que el autor de la investigacion la sustenta

Juicio de expertos


http://www.guestionpro.com/es/calculadora-de-

Se indica el resultado optenido de la evalaucion de expertos para la validacion del
instruemnto de investigacion el cual responde a los criteriso propuestos en un instruemnto

de calificacion

COMP Experto 1 Experto 2 Experto 3 Promedio
o- INDICADORES CRITERIOS Nombre y Nombre y Nombre y
NENTE Apellido Apellido Apellido
Los indicadores e items estan
1.REDACCION redactados considerando los elementos
necesarios
£
5 Est& formulado con un lenguaje
L 2.CLARIDAD
apropiado.
3. OBJETIVIDAD Esté expresado en conducta observable.
Es adecuado al avance de la ciencia 'y
4. ACTUALIDAD
la tecnologia.
_8 Los items son adecuados en cantidad y
S 5.SUFICIENCIA
< claridad.
o
O
6.INTENCIONALI | El instrumento mide pertinentemente
DAD las variables de investigacion.
7.0RGANIZACIO | Existe una organizacion logica.
N
Se basa en aspectos teoricos cientificos
8.CONSISTENCIA
© de la investigacion educativa.
>
= Existe coherencia entre los items,
G 9.COHERENCIA

indicadores, dimensiones y variables

10.

METODOLOGIA

La estrategia responde al propésito del

diagnostico.

NOTA: Este cuadro se sustenta con las fichas de VALIDACION DE INSTRUMENTOS debidamente

firmados e identificados por los expertos




3.6. Aspectos éticos

El presente proyecto cumple con los estrictitos alineamientos concretados durante la guia
de elaboracion del proyecto.

También cabe mencionar que se contd con el apoyo de personas de confianza, como
también citando autores nacionales e internacionales que aportan a mi proyecto de
investigacion y a si dar crédito a cada accion y momento que realicemos, a su vez se trabajo
con las normas apa séptima edicion.

De tal manera este proyecto es auténticamente con fines académicos, este trabajo
demostrara que el nifio o nifia es capaz de desenvolvera favorablemente en su aprendizaje.
En conclusién, los datos que se encuentran en el proyecto de investigacion son veridicos y

fiables sin alteracion ninguna que sea a favor del estudiante.



CAPITULO IV: CONCLUSIONES RESPECTO A LAS BASES TEORICAS

Primera: a partir de la teoria que se a consignado en este proyecto de investigacion se debe de
precisar que los juegos de roles son una estrategia que influye significativamente en el
aprendizaje siendo favorable para una buena comunicacién, donde el nifio interpreta un rol ya

sea real o imaginario siendo libre de elegir su personaje dentro de un contexto.

Esto le ayudara a desarrollar su desenvolvimiento en los juegos de roles de manera positiva,
ayudando al nifio a comunicarse fluida y coherentemente frente a sus comparieros y compafieras,
donde nos dard como resultado una buena convivencia, que sera favorable para un aprendizaje

optimo.

Segundo: En cuanto a la expresion oral el ser humano necesita expresarse adecuadamente frente

a las demas personas de manera coherente y logica.

La expresion oral ayudara al nifio o nifia a unir, enlazar o relacionar ideas para dar a conocer sus
sentimientos, emociones y pensamientos frente a diversas situaciones ya sea en el aula o fuera de
ella, siendo un punto clave el juego de roles, donde ayudara a ampliar su vocabulario
progresivamente segun su proposito. De este modo la expresion oral toma un factor importante

para que se desarrolle el juego de roles entre los nifios y nifias.
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ANEXOS

A. Cronograma de actividades.

zZ
o

Actividades

ANO 1

ANO 2

Identificacién del problema.

Formulacion del plan de investigacion.

Ejecucidn del proyecto

Busqueda de bibliografias

Sistematizacion y recoleccion de datos

Desarrollo del capitulo |

Planteamiento del problema

Desarrollo del capitulo 11

OO (N|oO(g|hfwWiN|F

Marco teérico

[EEN
o

antecedentes

[EEN
[EEN

Bases tedricos cientificos

[ERN
N

Desarrollo del capitulo 111

[EnN
w

Marco metodolégico

[ERN
SN

Formulacién de la hipotesis

[EnN
(6]

Desarrollo del capitulo 1V

[ERN
»

Plan de recojo de informacion y
prueba de hipdtesis.

17

Validacion de instrumentos

18

Procesamiento de datos

19

Presentacion y revision de tesis

20

Dictamen aprobatorio de tesis

21

Subsanacion de observaciones

22

Sustentacion de tesis
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V. Dependiente:

BExpresionoral
Laexpresionoral es la
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camunicarse a traves cel
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pensamientos, entre
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