JUCACION SUPERIOR
DEDAGOGICA DUBLICA

SANTA ROSA

ESCUELA DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICA PUBLICA
SANTA ROSA

PROGRAMA ACADEMICO DE EDUCACION INICIAL

SANTA ROSA

APLICACION DEL KAMISHIBAI PARA MEJORAR LA ANIMACION A LA LECTURA
EN LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL
N°334, CUSCO, 2023

LINEA DE INVESTIGACION: ENSENANZA APRENDIZAJE

TRABAJO DE INVESTIGACION PARA OPTAR EL GRADO ACADEMICO DE
BACHILLER EN EDUCACION:

HUALLPA CRUZ BRISEYDA NEYSHA
ASESOR (A):

Mg. ALVAREZ CABRERA, Custodia

CUSCO0-2023




INDICE

I R 2{0] 1801 [0 ] N OO 1
1 CAPITULO — PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ........ccoeoveeeieeeeeieeeee e 2
1.1 Descripcion del problema............cooi i 2
1.2 Formulacion del problema............ouuiiiiii e 4
O T = ] o] 1= 0 = W0 T=T £ U= = | B PO 4
1.2.2  Problemas @SPECITICOS ....ccciiiuiiiiiiii it i eeeeit i e st e e 4
1.3 Objetivos de [a INVESLIGACION...........ccciuiiiiiii e 4
I A @ 1 1= 1)V N o (=1 (= = | PP 4
1.3.2  ODbjJetivos ESPECITICOS. iiiiiiiieiiiie et e e e e e e e e e e e e e e 4
14 Justificacion e importancia del @StUTIO ..........civiiiiiiiiiiiiiei e 5
15 Delimitacion de 1a iINVESHIGACION. ......c....oiiiiiiiiiii et 6
1.6 Limitacion de la iNVESTIGaCION. ciuuuuurerieii ettt e e ekttt a e e e e e 7
2 CAPITULO — MARCO TEORICO CONCEPTUAL ......covieicieee e, 7
2.1 Antecedentes de 1a iNVeStigacion ...........ccuiiiiiii i 7
2.1.1 Antecedentes INErNacCIONAIES ........cooui ittt 7
2.1.2  Antecedentes NaCIONAIES...........ccouiiiiiiiiiiii 8
2.1.3 Antecedentes LOCAIES...........cooviiiiiiiiiiii 9
2.2 Bases teOriCo CIENtIfICOS. ........ii it 10
2.2.1  EIKamishibal ... 10
2.2.2 Historia del Kamishibai..............ccooi 11
2.2.3 Elementos del Kamishibai ... 12
2.2.4 Los textos y las imagenes del Kamishibai. ............ccccccvvviiiiiii 13
2.2.5 Caracteristicas del KamiShibDai............ccoiiiiiiiiiiiiiiiieeciiie e 14




2.2.6 Limitaciones del KamiShiDai..........vieiiiieieee ettt e e ee s 15

2.2.7 EL Kamishibai en el nivel INICIAI ... 16
VARSI AN o To] 1 (=TSl o 1= To F= To o Lo [0 1 T 16
2.2.9  RECUISOS QIOACHCOS .....ceiiiiiiiiiiiiie ittt e e e e e e e 17
2.2.10 El Kamishibai como un gran recurso educativo para las aulas ......................... 17
23 Lalectural. .34 . % 1N - . L N\ BN 2N 18
2.3.1 Lalectura €n loS NIfIOS .......ccooiiiiiiiiii i 18
2.3.2 Lalecturaenel nivel INiCial ... 19
2.4 La animacion para la lectura infantil.................uuviiiiiioi i 20
2.5 ElINErES ...ouvvverreeeeeirecennecnnnneees BB s o hane e ssnnse o oee e« 1 SNRNRRRRRRRRRRRRNY. ... 21
2.5.1 El interés dentro de la lectura infantil ...............c..oooiiiiiiiiii e 22
26 Placer....q.cccccccvviiiien bl e AR . 23
2.6.1 El placer dentro de la lectura infantil .............ccccooiiiiiiii 24
WA o= 1 1o o = Yol T o OO 25
2.7.1 La participacion dentro de la lectura infantil ............cccoeeeiiieeiiiiiiii 26
3 CAPITULO Il \MARCO METODOLOGICO .......cecveieecveeeeeieeeeee e 27
3.1 Hipotesis de 1a INVESHGACION ..o 27
3.1.1 Hipotesis Central 0 GENETal.........cuuvuiiiiiieeiiiiiiiiiiiieiiieeeeeeeeeeee et eeeees 27
3.1.2  HiIpOteSiS €SPECITICAS ...evvviiiiiiiiiiiiieiiiiieeeeeeeeeeee ettt 27
3.2 Variables de 1a INVeStigacion .............cuvvvviiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 27
3.2.1  Variable iNdePendiENnte .......cooi e e 27
3.2.2  Variable dependi@nte ..........ccoo o 27
3.2.3 Operacionalizacion de variables.............cooiiiiiiiiiiieie e 28
3.3 MEtodo de INVESHIGACION .......cvvveiiiieeeieeeee e e e aaaas 29




3.3.1 Enfoque de iNVESHIGACION .......ccuueiiiiiiieeeee ettt e e e e 29
3.3.2  Tip0 de INVESLIGACION .....coiiiiiiiiiiiiiiii et e e e e e 29
3.3.3 Alcance 0 nivel de iNVESHIQACION...........coiiiiiiiiiiiiee e 29
3.3.4 Disefio de INVESHGACION ......ccoiiiiiiiiiiiiee ettt e e 29
3.4 Poblacion y muestra del @StUdIO. ..........cooiiiiiiiiiiiii e 30
4.1 PODIBCION ...t a e e 30
342 Muestrae.... & ...o;m. .owhrmt A........ . *;eeewmy. ..o B 30
3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos. ............ceiiiriiiniiiieeeiiiiieeeens 31
3.5.1 Técnica de recoleCCiOn de atOS .......cc.....ooouuurriiiieeeiiiiiiiie e e e 31
3.5.2 Instrumento de recoleccion de datos.................coeeeeiiiiiiiiiiiiieee e 32
3.6 Técnica de procesamiento de datoS...............uuiiiiiiiiiiiiiiiiiie e eeeeeeaaens 32
3.7 = 01T od (0 TSI =] 1o 0 1 SRR 32
4 REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS .......coieveiteeeeeeeeee et eeeaesta st ee e e 33
Referencias M. B0 00 L R L. ... ................... 33
S AN X O S e et e e et et e et et e e aaa e aaee 38
MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA DE INVESTIGACION .......ccocoeeveeeeeieeeeveennne. 38
MATRIZ DE INSTRUMENTO ...ttt e et e e e e e e e eea s 39
INSTRUMENTO ELABORADOQ ... .ottt ettt a e e et s e e eeti e aeeaneeeeeenns 43
CARTA DE PRESENTACION.......ooiiiieieiteie et ietesteatssseasee e eeeateaeeeeseasatsateaseeeeseteaneaneenes 45
VALIDACION DE INSTRUMENTOS ..ottt ieee ittt ettt ene e 46




EIEYEREY ESCUHLA DE EDUCACION SUDERIOR
PEDAGOGICA PUBLICA

SANTA ROSA

INTRODUCCION

La educacion inicial es una etapa crucial en el desarrollo cognitivo y emocional de los
nifios y niflas. En esta etapa, los pequefos estan avidos de explorar el mundo que les
rodea y de aprender a través de la experiencia. Es por eso que es fundamental que los
docentes cuenten con herramientas pedagogicas que les permitan involucrar a los
estudiantes de manera activa y participativa en el proceso de aprendizaje.

En este contexto, el Kamishibai se presenta como una técnica de narracion de historias
que puede ser muy efectiva para la educacion inicial. EI Kamishibai es una técnica de
origen japonés gue utiliza una caja de madera que contiene una serie de laminas ilustradas
que cuentan una historia. El docente saca las laminas una por una y las coloca en un
soporte para que los estudiantes puedan verlas mientras cuenta la historia.

El Kamishibai combina la narracion oral con la ilustracion, lo que ayuda a mantener la
atencion y el interés de los estudiantes. Ademas, al ser una técnica participativa, los nifios
y nifias pueden interactuar con el narrador y hacer preguntas o comentarios sobre la
historia. De esta manera, se fomenta la creatividad, la imaginaciéon y se anima al desarrollo
de habilidades de lectura en los estudiantes.

Se aplicara el uso del Kamishibai en la educacion inicial, sus beneficios y desafios; se
presentardn algunos ejemplos de como se puede utilizar este material didactico para

mejorar y motivar la animacion por la lectura, con diferentes temas y habilidades, a los

nifios y nifias en esta etapa de la educacion.




1 CAPITULO — PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcion del problema

La lectura es el eje central de las actividades que confluyen en el éxito académico. A
menudo escuchamos decir que los estudiantes de hoy en dia leen muy poco. La lectura se
incluye en todas las areas de la educacién, y por ello, es de fundamental importancia
fomentar la motivacion y el gusto por ella.

Segun el test “Reto Lectura”, el cual mide el desempefio de distintas areas del lenguaje,
gue se desarroll6 a nivel internacional en mas de 18,000 personas de cinco paises: Perq,
Chile, México, Colombia y Espafia; test llevado a cabo en febrero del 2022. Todos los
paises latinoamericanos que participaron en la prueba obtuvieron una puntuacién menor
al promedio en el area de comprension lectora, Perd ocupd el dltimo puesto, los niveles de
acierto méas bajos se registraron en adolescentes de secundaria. (Valeria, 2022)

Asi mismo, segun un informe realizado por la Direccibn General de Evaluacion e
investigacion Educativa del Ministerio de Educacion (Mineduc) Guatemala, el 2019
evidencio la falta de capacidad de comprension lectora que se va arrastrando desde los
primeros afios de educacion hasta el nivel superior. (Martinez, 2022) Con base en el
examen de lectura de 157 mil y 318 estudiantes, sefiala que el 62.97% no logré alcanzar
los niveles de desempefio de lectura. Este fenomeno del bajo logro obtenido se asocia al
escaso habito lector que tienen los estudiantes. En este mismo informe se sefiala que el
20.47% de los estudiantes no ha leido ningun libro por placer; 31.5%, solo uno, y 23.2%,
dos. Apenas el 4.01% ha leido mas de seis libros. Estos datos evidencian que cuando a
los estudiantes, no se les motiva a adentrarse a los libros para que se sientan atraidos por
la lectura, tienden a tender un insatisfactorio desempefio académico en su proceso
educativo, ya que la lectura es clave para el logro de aprendizajes.

En nuestra sociedad, la lectura no es un ejercicio normalizado, porque no es entendida
ni aceptada como un derecho ciudadano de primera necesidad y porque no ocupa un lugar
minimamente importante en el tiempo de ocio de los peruanos; sirva como ejemplo el que
los dltimos resultados de las pruebas PISA de comprension lectora no son nada favorables
para el Perd, a pesar de la mejora se mantiene entre los Ultimos puestos de la regién
latinoamericana. Actualmente las estadisticas arrojan cifras preocupantes sobre el poco
habito de lectura y su impacto en el desarrollo de los estudiantes; de acuerdo el informe el

Perl obtuvo un promedio de 401 puntos en la prueba de comprensién lectora, mejorando

tres puntos de los alcanzados en 2015 (Valverde, 2019). Si bien los resultados obtenidos




por los estudiantes peruanos en PISA 2018 muestran mejoras, no podemos dejar de
trabajar en el mas del 50 % que aun se ubica en los niveles mas bajos en comprension
lectora, ya sea por la desvalorizacion de la lectura, deficiencias en el sistema educativo,
por una inadecuada motivacién a la lectura, o por la primacia de lo visual en el
descontrolado uso de las redes sociales; este es un problema que debemos comprender,
atender y buscar soluciones.

A nivel local, al igual que otras regiones, los dos afios de cierre de las Instituciones
Educativas debido a la pandemia por el COVID 19 afectaron el desarrollo de aprendizajes,
los estudios demuestran que en la jurisdiccibn de Cusco solo el 15% de estudiantes
muestra un nivel aceptable de aprendizajes 'y el 85% presenta problemas de matematicas
y comprension lectora, por lo cual se declaré en emergencia al sector (La Republica, 2022).
Los resultados a nivel de region, reportan que el 6,4% de nifios del 2° Grado de Primaria
de la regién Cusco, se ubic6 por debajo del Nivel 1 (En Inicio); el 44,8% se ubicé en el
Nivel 1 (En Proceso); y apenas el 48,8% se ubico en el Nivel 2 (Satisfactorio), lo cual lo
ubica a la regién del Cusco en el doceavo lugar en el mapa de las 26 regiones del pais.

En la institucion Educativa Inicial N°334, se observé en varias oportunidades a los
estudiantes y no les gusta la forma como se presentan las lecturas y los textos por ello
sienten rechazo a los textos “comunes” distribuidos por el Ministerio de Educacién; se
cuenta también con una biblioteca institucional inaccesible para los nifios y nifias, el cual
no esta en un ambiente oculto. Por otra parte, dentro del aula se cuenta con un sector de
lectora muy pobre y poco motivador; los estudiantes no se sienten motivados para realizar
lecturas diferentes a las que ya se tiene de costumbre. Los escasos recursos didacticos,
técnicas y herramientas para mejorar la motivacion lectora dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje conlleva al desinterés de aprender por parte de las nifias y los
nifos; siendo una gran amenaza en el desarrollo del habito de lectura. Otra de las molestias
que tienen los nifios y nifias al momento de coger los textos y “leer” es el contar con los
mismos textos (bastantes letras pequefias y pocas imagenes). Asi mismo, se observo que
muchos padres de familia no motivan a sus hijos a la lectura con estrategias y textos
diferentes a los comunes o al que les proporciona el jardin.

De persistir este problema los nifios y nifias tendran dificultades para desarrollar el

habito lector, a futuro corren riesgo de tener complejidades para la comprension de textos,




por no haber adquirido el mecanismo que permite enfrentar a una lectura, es querer leer,
es decir, una actividad individual y voluntaria. Sabiendo que la lectura es una actividad
transversal para todas las areas del desarrollo humano.

Por todo ello, se considera realizar esta investigacion que sera un aporte importante a
la comprensién de dicha problematica, el mismo que busca mejorar la animacion lectora
para fomentar el habito lector y con ello el éxito cognitivo y comunicativo de los estudiantes.
Se propone el uso del “Kamishibai”, una herramienta versatil para la educacion debido a
su capacidad para combinar elementos visuales, narrativos y participativos, como una
estrategia para mejorar la animacioén a la lectura en los estudiantes de la institucién
Educativa Inicial N°334; entendiendo a la narracion de cuentos como una actividad creativa
gue fortalece la comprension y expresion lectora, pues existira la intenciéon y ganas de leer,
escuchar e incluso escribir.

1.2 Formulacion del problema
1.2.1 Problema general

¢En qué medida el Kamishibai influye en la animacion de la lectura de los estudiantes
de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N°334 de Cusco, 20237
1.2.2 Problemas especificos

e ¢En qué medida el Kamishibai influye en el interés por la lectura en estudiantes
de 5 afnos de la Institucion Educativa N°334 de Cusco, 2023?
e ¢En qué medida el Kamishibai influye en el placer por la lectura en estudiantes
de 5 afios de la Institucion Educativa N°334 de Cusco, 20237
e En qué medida el Kamishibai influye en la participacién de la lectura en
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa N°334 de Cusco, 20237
1.3 Objetivos de la Investigacion
1.3.1 Objetivo general.

Aplicar el uso del Kamishibai para la animacién a la lectura en los estudiantes de 5 afios
de la Institucion Educativa N°334 de Cusco, 2023
1.3.2 Objetivos especificos.

e Impulsar el interés por la lectura en los estudiantes de 5 afios de La Institucion
Educativa Inicial N°334 de Cusco, 2023 haciendo el uso del Kamishibai.

e Impulsar el placer por la lectura en los estudiantes de 5 afios de La Institucién

Educativa Inicial N°334 de Cusco, 2023 haciendo el uso del Kamishibai.




e Impulsar la participacion de lectura en los estudiantes de 5 afios de La Institucion
Educativa Inicial N°334 de Cusco, 2023 haciendo el uso del Kamishibai.
1.4 Justificacion e importancia del estudio

La presente investigacién es relevante debido a que propone una herramienta muy
efectiva para poder mejorar el interés y motivacion por la lectura, aplicando el Kamishibai
como una técnica que brinda un efecto magico, de concentracion, motivador y mucho méas
simple a diferencia de otras estrategias y recursos de narracién que se utilizan en el
proceso de ensefianza y aprendizaje. “Consideramos que las lecturas frecuentes de
kamishibais, seguramente por ser placenteras, han contribuido a fomentar entre los nifios
y nifias el gusto por la lectura y la escritura en general y de forma especial de los textos
narrativos” (Aldama, 2005) Carmen propone al Kamishibai como una estrategia para los
docentes, pueden utilizarla facilmente en su practica pedagoégica diaria haciendo que el
momento de la lectura sea placentero como también los estudiantes sentiran un apego
mas natural hacia la lectura debido a que en el nivel inicial la principal prioridad de ellos es
el juego.

Las actividades de animacion desde una justificacion pedagogica deben tener como
propésito fundamental descubrir el placer de leer. Es nuestro deber como educadores
sensibilizar a los nifios desde la edad mas temprana por la lectura y contribuir paso a paso
durante todo el periodo académico a desarrollar el proceso lector, a través de actividades
dirigidas promoviendo el gusto por la lectura. Asi mismo es el maestro quien se convierte
en un guia, en un acompafante del estudiante quien no coarta el libre aprendizaje del
alumno y debe crear estrategias intelectuales, las cuales permiten establecer una relacion
mas productiva entre el docente y el estudiante.

Desde una justificacion legal en El Consejo Nacional de Democratizacion del Libro y de
fomento de la lectura (Promolibro), al amparo de lo que le faculta La Ley del Libro, Ley N°
28086, presenta al pais al Plan Nacional del Libro y la lectura (PNLL), documento que
sienta las lineas maestras y las acciones especificas que deberan llevarse a cabo para
convertir a la cultura escrita en el elemento fundamental del desarrollo y de la vida solidaria
y pacifica.

El papel del Kamishibai se expondra como una estrategia de animacioén a la lectura a

través de las narraciones para lograr el aprendizaje significativo dentro del proceso de
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ensefianzay aprendizaje. Tal y como aprecia (Palacios Manya, 2020), “el kamishibai es un
eficaz recurso para que los nifios y adultos aprendan a contar historias; asi poder
desarrollar en ellos la comprension y expresion de textos orales para que a futuro se
interesen por la lectura”. Tiene como idea principal al kamishibai como un recurso que
ayuda a los estudiantes a comprender conceptos complejos mediante la representacion
visual de ideas, se basa en la narracién oral, lo que permite a los nifios escuchar historias
de una manera cautivadora. Esto desarrolla sus habilidades auditivas y les ayuda a
comprender la estructura de las historias, incluyendo la introduccion, el desarrollo y la
conclusion.

La eleccion de muestra investigacion se debe a la importancia que posee el habito lector
en el proceso de comprension lectora y en la iniciacion de la competencia lectora de nifios
y nifias, asi como a la relevancia que se les concede en el &mbito de la didactica del area
de comunicacion. Ademas, durante la Primaria, se continta desarrollando y fortaleciendo
este habito para que, posteriormente, en la Secundaria, se diversifiquen, consoliden y
amplien, potenciando la creatividad y el sentido critico con el tratamiento mas profundo de
la lengua y la literatura.

Otra de las razones por las cuales se realiza el estudio es que desde hace una década
se viene observando el bajo nivel de comprension lectora que obtienen los estudiantes de
Educacion Primaria del pais, la region y la provincia en particular en las Evaluaciones
Censales Escolares que realiza el Ministerio de Educacion.

Finalmente, la presente investigacion aportara nuevos indicadores e instrumentos para
analizar y comprender la importancia de mejorar la animacién lectora en base al habito
lector. Por todo lo expuesto anteriormente se desarrollara 40 talleres de aprendizaje en las
gue se buscard mejorar la animacion a la lectura, procurando enfatizar e integrar las
diferentes formas de usar el Kamishibai para que los estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N°334 encuentren en €l una forma especial de leer y escuchar diferentes
textos narrativos.

15 Delimitacién de la investigacion.

El presente trabajo esta disefiado para ser aplicado en la Institucion Educativa Inicial
N°334 del periodo 2023, con 25 estudiantes de 5 afios de edad.

Es una investigacion aplicada porque busca fortalecer la realidad del objeto de estudio,

al respecto (Yauri, 2017), indica que es importante que se realicen dentro de la educacion

los talleres de aprendizajes, a través de la narracion, con materiales didactico y que los




temas sean de interés y necesidad de los nifios y nifias. Ademas (Quispe & Zegarra, 2017),
mencionan que el desarrollo del lenguaje oral en los nifios y nifias, permite comprender y
explicar de mejor manera el mundo que los rodea, interactuar de manera espontanea con
los demas, manifestar ideas, emociones e interactuar con su entorno de manera autbnoma
y Optima.
1.6 Limitacién de la investigacion.

En el presente trabajo de investigacion se tuvo las siguientes limitaciones:

¢ No contar con informacién bibliografica en el ambito local en cuanto a la variable
independiente.
e Limitado acceso a la adquisicion del Kamishibai.

2 CAPITULO — MARCO TEORICO CONCEPTUAL
2.1 Antecedentes de la investigacion
2.1.1 Antecedentes Internacionales

El autor (Velarde, 2014) en su investigacion titulada “La Animacion Lectora En
Contextos Bilingues: El Kamishibai Como Recurso” propuso aplicar el Kamishibai como
una estrategia concreta para la animacion lectora, que permite introducir a los estudiantes
al mundo de la cultura, cuentos, poesias, etc. Para el estudio, aplicO el método
experimental de investigacion cuantitativa, con pre test y post test. Esta propuesta fue
elaborada siguiendo los lineamientos y aportes de varios autores, por ejemplo, de Jerome
S. Bruner, Pep Bruno, sobre todo en lo referente a la importancia del Kamishibai en el
proceso educativo. El autor concluye considerando trascendental el comprobar cémo, con
un simple teatrillo de madera y unas laminas con sencillas ilustraciones, consiguen
estimular, positivamente, a adultos y sobre todo a pequefios. Esta investigacion permite
demostrar cuén relevantes resulta ser el Kamishibai a la hora de motivar y conseguir un
buen nivel de atencidén por parte de los infantes porque crea un entorno motivador de
aprendizaje lo cual es un aspecto esencial para despertar el interés de los nifios y nifias
por la literatura infantil.

Es por ello que se puede considerar el Kamishibai como un recurso didactico que
dinamiza el aprendizaje y merece ser trabajada desde las aulas infantiles y que, en

definitiva, es una excelente estrategia japonesa para poder realizar efectivas animaciones

a la lectura en edades tempranas.




Por otro lado, (Valencia & Osorio, 2011), en su trabajo de investigacién titulado
“Estrategias para fomentar el gusto y el habito de la lectura en primer ciclo” tiene como
objetivo, fomentar el gusto y el habito de la lectura en los nifios de primer ciclo del colegio
Robert F. Kennedy a través de practicas lectoras basadas en la ludica y el juego, la
investigacion es de tipo experimental y se desarrolla tomando en consideracién el ABP,
usé un muestreo sistematico e intencional de 12 estudiantes seleccionados con base en
los resultados que arrojé la entrevista diagnostica, los instrumentos utilizados en esta
investigacion son la entrevista, la observacion directa, escala de actitudes y listas de
cotejos, se llegd a la conclusion de que el juego constituye una estrategia y una
metodologia fundamental para la animacion a la lectura.

Con este trabajo se puede comprender, una vez mas, que el juego y las actividades
ladicas permiten el logro de aprendizajes significativos, ya que los estudiantes disfrutan y
se divierten al inicio, durante y después del proceso de ensefianza y aprendizaje porque
se despierta las ganas y el interés por aprender escuchando y dialogando.

2.1.2 Antecedentes Nacionales

Segun (Palacios Manya, 2020) en su investigacion “Propuesta de actividades para
fomentar el uso del Kamishibai en los nifios y nifias de 5 afios de la I.E.P. Montessori
School, Independencia, 2019”; establece como objetivo primordial aplicar el uso del
Kamishibai a través de actividades que logren desarrollar la comprension de textos orales,
la expresion de textos orales y las competencias del area de comunicacién. Concluyendo
gue incluir los recursos didacticos en la labor pedagoégica diaria de la ensefianza permite
mejores resultados en el proceso de ensefanza, pero sobre todo contribuye al logro de
aprendizajes significativos por parte de los estudiantes. La investigacion sefiala una serie
de actividades ladicas entretenidas que después de ser aplicadas influyeron
significativamente en el desarrollo de las competencias comunicativas.

Se puede comprender que gracias al Kamishibai los estudiantes tuvieron oportunidades
para comunicarse y expresarse oralmente, porque a través de los cuentos narrados y
escuchados se estimul6 a los nifios y nifias a interesarse por la lectura, asi mismo se animé
a gque los docentes busquen alternativas que faciliten los aprendizajes.

Palacios, (Palacios, 2015), en su trabajo de investigacion titulado “Fomento del habito
lector mediante la aplicacion de estrategias de animacion a la lectura en primero de

secundaria” Piura, tiene como objetivo general, fomentar el habito lector, mediante la

aplicacion de estrategias de animacion, el tipo de investigacion es de tipo cualitativa-




cuantitativa , entre los instrumentos de recoleccién de datos se utilizaron cuestionarios
tanto a las estudiantes y profesores , también se utilizé la Rejilla de observacion ,la linea
de investigacion es mixta. Se concluy6 que la aplicacion de las estrategias es eficaz, de
acuerdo a los resultados finales, ya que permitié el desarrollo efectivo de las actividades
de manera planificada, organizada y adecuada para fomentar el habito lector.

Para el logro de los aprendizajes es importante y necesario aplicar varias estrategias y
materiales, segun las necesidades, porque permite despertar el interés y ganas de seguir
aprendiendo incluso cuando se den historia repetidas o tradicionales, si la motivacion es
pertinente los estudiantes vuelven a vivir las historias experimentando y descubriendo
nuevas experiencias y emociones.

2.1.3 Antecedentes Locales

Se tiene la siguiente investigacion “Desarrollo de la capacidad de comprension lectora
a través de la secuencia de imagenes de un cuento en nifios de 05 afios de la institucién
educativa inicial N° 693 de San Fernando Cusco — 2017”, Realizada por (Huacac, 2018),
Trabajo de investigacion realizado con el objetivo de aplicar actividades referidas al uso de
la secuencia de imagenes en los cuentos; un material que posibilita solucionar los
problemas de comprension y expresion oral.

La investigacion se realizé por medio de del analisis preexperimental de un grupo Unico,
donde se utilizé un pre y post test a fin de medir lo que los nifios lograron; se concluy6 en
gue la secuencia de imagenes propicia en los nifios y nifias la creatividad, la capacidad de
narracion a partir de imagenes, también permite desarrollar la imaginacion y por ende la
expresion oral; la lectura de imagenes contribuye significativamente a que los nifios puedan
identificar los hechos mas importantes de las historias logrando asi un aprendizaje
significativo. Por la investigacion, se comprende que las imagenes son un atractivo a la
hora de escuchar una narracion y un recurso indispensable para impulsar la iniciacion a la
lectura porque al observarlas los estudiantes pueden crear historias gracias a su
imaginacion y a la observacion.

Villafuerte (Villafuerte, 2022), en su trabajo de investigacion titulado “La narracion de
cuentos y su influencia en la motivacion de la lectura en nifios y nifias de la I.E. N° 142 “La

Inmaculada”, La Convencién - Cusco 2018”; se plante6 como objetivo determinar la

influencia de la aplicacion de la narracion de cuentos en la motivacion de la lectura en la




institucion mencionada. El tema tratado fue sistematizado en base a las experiencias
practicas con el fin de documentar su evolucién en forma critica y sirva como referente
para la institucidon en afios posteriores, de manera especial para promover la motivacion
de la lectura en nifios; se trabajé con nifios de 5 afios que en total fueron 11, utilizandose
la Técnica de Observacion y el instrumento la Ficha para registrar la informacion; también,
se ha utilizado la Lista de Cotejos realizandose dos mediciones, tanto en la prueba de
entrada y como en la prueba de salida. Se demuestra con los resultados obtenidos que la
aplicacion de narracion de cuentos influye significativamente en la motivacién de la lectura,
ya que al emplearse sesiones de aprendizaje se ha obtenido que el nivel A Logro Previsto
llegue a un 100%, confirmando que los nifios aprenden mas con la narracion de cuentos,
gue como herramienta didactica permite estimular su lenguaje, comunicacion y sienta las
bases del habito de la lectura, generando su desarrollo cognitivo, emocional, su capacidad
de atencion y de pensar.

En este proyecto es de relevancia tener claro que la innovacion, la idea de salir de lo
comun y también, el favorecer espacios de lectura dentro de la institucién, permite que las
personas estudiantes se animen a leer, haciéndolo desde sus intereses. Por consiguiente,
es necesario promover y proyectar actividades de animacion a la lectura que estimulen las
practicas educativas, tanto para las personas participantes como para los profesionales de
la educacion.

2.2 Bases tedrico cientificos
2.2.1  El Kamishibai

El término Kamishibai proviene del japonés y quiere decir “teatro de papel”, una
estrategia que se ha venido utilizando como un recurso didactico para fortalecer la
expresion oral en los nifios con un mayor énfasis en la educacion infantil como proceso
para fortalecer sus habilidades comunicativas y de socializacion (Chang et al., 2020)

Algunos autores se refieren al Kamishibai como un sistema sencillo que permite a los
nifios y nifias narrar diversos tipos de historia a partir de sus experiencias previas o algunas
gue proponga el docente para abordar un campo tematico necesario para la formacion
integral de los estudiantes.

Los cuentos como estrategia comunicativa siempre han sido parte del contexto
educativo, siendo acompafados siempre por el teatro dramatico y popular de cada

comunidad; en este sentido el Kamishibai recoge dichas experiencias para expresarlas
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mediante una secuencia de imagenes con el propdsito de transmitir un mensaje de forma
mas interactiva.
2.2.2 Historia del Kamishibai.

Es el Kamishibai un aspecto fundamental en este proyecto; por tanto, no es suficiente
buscar solo una definicion, es importante conocer los origenes de esta importante
herramienta, para poder comprender su forma, utilidad e importancia dentro del sector
educativo.

En el articulo la magia del kamishibai, (Aldama, 2005) comenta gue el kamishibai es
una forma de narracién visual que tiene sus raices en Japoén y tiene una rica historia que
se remonta a principios del siglo XX. La palabra "kamishibai" se compone de "kami", que
significa papel, y "shibai", que significa drama o teatro. Esencialmente, el kamishibai se
traduce como "teatro de papel". Esta fascinante forma de contar historias ha dejado una
huella significativa en la cultura japonesa y ha tenido un impacto duradero en la narracion
visual en todo el mundo.

El narrador, también conocido como "kamishibaiya", utilizaba estas laminas para contar
una narrativa entretenida a una audiencia cautiva, generalmente compuesta por nifios que
esperaban ansiosos su llegada. Estos narradores ambulantes solian recorrer las calles con
sus bicicletas equipadas con pequefios teatros de madera. Al llegar a un lugar, como una
esquina de la calle 0 un pargue, montaban su pequefio escenario y comenzaban a narrar
la historia visual utilizando las laminas ilustradas. (Velarde, 2014) menciona que, el “teatro
de papel” callejero, al pasar de los afios fue creciendo, al finalizar la 22 Guerra Mundial se
calculd que en torno a 50.000 personas trabajaban ambulantemente por las esquinas de
los barrios y calles de Japon; es asi que el Kamishibai viene a ser una original e importante
forma de expresion y legado cultural del continente asiatico.

Durante el auge del kamishibai en Japdn, que tuvo lugar principalmente entre las
décadas de 1930 y 1950, los kamishibaiyas eran populares entre los nifios y a menudo
vendian golosinas para atraer a su audiencia. Aunque el kamishibai perdi6 popularidad con
el tiempo debido a la llegada de los medios de comunicacion modernos, aun se celebra en
algunos lugares y eventos como una forma de preservar la tradicion cultural.

Actualmente el Kamishibai se ha extendido a muchos paises como herramienta

educativa y de entretenimiento en escuelas, bibliotecas y festivales; fue Takahashi quién
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inicié el movimiento del “Kamishibai educativo”, el cual surgié al mismo tiempo que el
“Kamishibai subordinado”, desde el afo 1935; pero es a partir del 1938 que aparece la
Asociacién de Kamishibai Pedagoégico en Japén, la cual fue dirigida por Kenya Matsunaga,
utilizando el mismo formato de teatrillo y laminas, quien condujo a desarrollarse el
kamishibai como un medio particular de ensefianza para las personas de todas las edades.
2.2.3 Elementos del kamishibai

Los elementos principales del kamishibai son los materiales necesarios y la elaboracion
del mismo, de tal forma que la persona que lo use pueda tener la facilidad de hacer una
narracion sencilla y con el apoyo de las imagenes transmitir una literatura agradable. Los
elementos clave del kamishibai son los siguientes:

Laminas ilustradas: Las laminas son el elemento central del kamishibai. Son
ilustraciones en papel que cuentan la historia en secuencia. Cada lamina representa una
escena 0 un momento especifico de la historia. Estas laminas estan dispuestas en orden
dentro del kamishibai y el narrador las va sacando una a una para presentar la historia de
manera visual.

Teatro de papel (Kamishibai Butai): Es una caja 0 marco de madera con un agujero
en la parte delantera donde se colocan las laminas. El kamishibai butai proporciona el
escenario para gque las ilustraciones sean visibles para la audiencia. Suele tener cortinas
laterales que se abren y se cierran para revelar y ocultar las laminas mientras el narrador
avanza en la narracion.

Narrador (Kamishibaiya): El narrador es la persona que cuenta la historia a la
audiencia. Es el encargado de sacar las laminas del kamishibai butai y guiar a la audiencia
a través de la historia. Los narradores de kamishibai a menudo son muy expresivos y
utilizan su voz para dar vida a los personajes y crear emociones durante la narracion.

Audiencia: El kamishibai esta disefiado para una audiencia en vivo, generalmente
compuesta por nifios. La interaccion entre el narrador y la audiencia es esencial para
mantener el interés y la participacion de los espectadores.

Historia: La historia es el corazén del kamishibai. Puede ser una narrativa original
creada por el narrador o basada en cuentos populares, mitos, leyendas o cualquier otro
tema de interés. La historia se desarrolla a medida que el narrador va mostrando y
comentando las ilustraciones en las laminas.

Carteles o tarjetas de texto: Ademas de las ilustraciones, es comun que el kamishibai

incluya carteles o tarjetas de texto que proporcionan el dialogo y la narrativa escrita. Esto
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ayuda al narrador a recordar los detalles de la historia y a mantener una narracion
coherente.

Estos elementos se combinan para crear una experiencia Unica de narracion visual que
ha entretenido y educado a audiencias de todas las edades durante generaciones,
preservando una valiosa tradicion cultural japonesa. El uso del Kamishibai que son
mencionados (KAMISHIBAI UNIVERSE, S.L., 2016), describen claramente la organizacién
de los materiales y su aplicacién durante la narracién de la historia basadas en cuatro
aspectos claves para el desarrollo de la estrategia. Estos aspectos describen un proceso
I6gico que tienen por objetivo cautivar al receptor de los mensajes, en este sentido se
adapta al aprendizaje mediante procesos mentales que ayudan a retener la informacion.
2.2.4 Los textos y las imagenes del Kamishibai.

Los textos e imagenes del kamishibai son dos componentes fundamentales que
trabajan en conjunto para crear una experiencia de narracion unica y cautivadora. Estos
elementos desempefian roles complementarios y se combinan para llevar a la audiencia a
un mundo imaginario lleno de emociones, aventuras y ensefianzas.

Textos: Los textos en el kamishibai son breves y concisos. Generalmente, se utilizan
en forma de carteles o tarjetas que acompafian a las ilustraciones en cada lamina. Los
textos proporcionan el dialogo de los personajes, asi como la narrativa esencial que enlaza
las escenas. Debido a la naturaleza visual del kamishibai, los textos se utilizan como guia
para el narrador, ayudandole a recordar los detalles importantes de la historia y mantener
la coherencia en la narracion. Es importante que los textos sean sencillos y faciles de
entender, con teméaticas que abordan cuentos para publico en general de pueblos, cultura
0 aventuras; pueden ser también cuentos clésicos 0 narraciones con mensaje que inculcan
valores.

Im&genes: Las imégenes son el alma del kamishibai. Cada lamina contiene una
ilustracion colorida que representa una escena clave de la historia. Estas imagenes son
elaboradas y atractivas, lo que capta la atencion de la audiencia y les permite sumergirse
en el mundo visual de la narrativa. A través de estas imagenes, los personajes, escenarios
y eventos cobran vida, permitiendo que la imaginacién de la audiencia se despliegue y se
involucre emocionalmente con la historia. Las imagenes tienden a fascinar y sacar todas

las emociones, en este sentido las imagenes llegan a ser magicas porque son signos
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icdnicos que crean otra realidad que a la vez son puentes conectores que, entre la historia
y el espectador, de este modo se obtiene una mejor comprension del cuento (Quispe, 2018)

En resumen, los textos e imagenes del kamishibai son los cimientos que construyen
una experiencia de narracion visual y oral fascinante. Juntos, logran mantener viva una
antigua tradicion cultural japonesa y continGan cautivando a audiencias de todas las
edades en diferentes partes del mundo.

2.2.5 Caracteristicas del Kamishibai

El kamishibai es una herramienta educativa maravillosa para nifios de 5 afios, ya que
combina elementos visuales y auditivos de manera atractiva y participativa. Las
caracteristicas del kamishibai lo hacen especialmente adecuado para fines educativos en
este grupo de edad:

Atractivo visual: Las ilustraciones coloridas y llamativas del kamishibai capturan la
atencion y estimulan la imaginacion de los nifios pequefios. Las imagenes visuales les
permiten seguir la historia sin depender completamente de la lectura, lo que es
especialmente beneficioso para aquellos que aln estan desarrollando sus habilidades de
lectoescritura.

Desarrollo del lenguaje: El kamishibai presenta oportunidades para el desarrollo del
lenguaje tanto receptivo como expresivo. Los nifios escuchan la narracion del kamishibaiya
y, al mismo tiempo, ven las imagenes que representan las palabras habladas. Esto ayuda
a reforzar la relacion entre palabras y significado, lo que es esencial para la adquisicion del
lenguaje en esta etapa de desarrollo. Por otra parte, las caracteristicas que debe ser
incluida gracias a los aportes de (Jiménez, 2006), en la revista “Otra forma de contar
cuentos" es que éste es un género narrativo que trabaja la comunicacion a través de la
oralidad, tanto en la comprension como en la produccion. Es un medio ideal para trabajar
con él la comprension y expresion de historias a través de imagenes.

Estimula la participaciéon: El kamishibai es una forma interactiva de narraciéon. Los
niflos pueden responder a las preguntas del narrador, comentar sobre las imagenes y la
historia, e incluso involucrarse en juegos de roles relacionados con los personajes de la
historia. Esta participacién activa refuerza la comprension y el aprendizaje.

Narracion oral: El kamishibai fomenta la tradicién de la narracion oral, una habilidad
valiosa para los niflos. Al escuchar al kamishibaiya contar la historia, los nifios

experimentan una forma de comunicacién verbal que es diferente de simplemente leer un
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libro. La narracion oral también puede inspirar a los nifios a contar sus propias historias y
desarrollar sus habilidades narrativas.

Aprendizaje a través de la historia: El kamishibai puede abordar una amplia gama de
temas y enseflanzas, como valores morales, lecciones de vida, conocimiento cultural y
aspectos de la naturaleza. Algunas historias del kamishibai estan disefiadas
especificamente con fines educativos, lo que les brinda a los educadores la oportunidad
de utilizar esta herramienta para ensefiar conceptos importantes de una manera
entretenida y accesible. Asi mismo, la tesista (Palomar Hernandez, 2014), ha desarrollado
y aplicado el Kamishibai en el nivel de Primaria, logrando concluir que se puede trabajar
las diversas areas curriculares haciendo uso del kamishibai por ser un recurso innovador
y, por su sencillez, les permite mantener un hilo conductor hacia los objetivos propuestos,
logrando interiorizar los aprendizajes designados a cada actividad. Con ello, se otorga la
oportunidad de ampliar su vision, dandoles nuevas opciones de aprender en el dia a dia
saliendo de una monotonia.

Desarrollo de habilidades de escucha: Escuchar la narracion del kamishibaiya
requiere que los nifios se concentren y presten atencion. Esta practica contribuye al
desarrollo de habilidades de escucha activa y mejora la concentracion y la atencion
sostenida.

En resumen, el kamishibai es una poderosa herramienta educativa para nifios de 5 afios
debido a sus atractivas caracteristicas visuales, narracioén oral, interaccién y capacidad
para fomentar el desarrollo del lenguaje y otras habilidades cognitivas. Los nifios
disfrutaran de la experiencia participativa y aprenderan de manera ladica y significativa
mientras se sumergen en las emocionantes historias que el kamishibai tiene para ofrecer.
2.2.6 Limitaciones del Kamishibai

Aunque el kamishibai es una herramienta educativa valiosa y entretenida para nifios de
5 afios, también tiene algunas limitaciones en relacion con la animacion a la lectura en este
grupo de edad.

Duracion de la atencion: Los nifios de 5 afios tienen una capacidad de atencion
relativamente corta, especialmente cuando se trata de actividades sedentarias como

escuchar una narracion o ver laminas ilustradas. Aunque el kamishibai es visualmente
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atractivo, la narracion puede prolongarse mas de lo que algunos nifios pequefios pueden
mantener su interés.

Dificultad para seguir la narracion: Aunque el kamishibai utiliza imagenes para
ayudar a contar la historia, algunos nifios de 5 afios pueden tener dificultades para seguir
la secuencia de eventos o comprender completamente la trama. La narracion oral puede
ser mas desafiante para los nifios en esta etapa de desarrollo, lo que puede dificultar la
retencion de la historia.

Los educadores y narradores pueden superar algunas de estas limitaciones adaptando
la narracion para mantenerla en un tiempo razonable, utilizando un lenguaje claro y simple
y eligiendo historias adecuadas para la audiencia. Ademas, complementar el kamishibai
con actividades interactivas relacionadas con la historia puede aumentar el compromiso y
la comprensién de los nifios pequefios durante la animacién a la lectura.

2.2.7 EL Kamishibai en el nivel Inicial

Como una estrategia didactica permite captar la atencion de los nifios y el docente los
aprovecha como recurso didactico para motivar el interés del nifio y poder lograr los
aprendizajes esperados. Su historia fluida y visual permite que el nifio se motive y pueda
expresar sus apreciaciones sobre el cuento que se esta narrando, de esta forma desarrolla
también sus habilidades comunicativas (Chang Palomino, Callata Mayhuire, Navarro
Yabar, Sayhua Angeles, & Yta, 2020)

Este recurso es una herramienta versatil y creativa para enriquecer la experiencia
educativa en el nivel inicial, combinando la narracibn de cuentos con actividades
participativas que apoyan el desarrollo integral de los nifios.

2.2.8 Aportes pedagdbgicos

En Espafa, una de las que promueven el Kamishibai es la profesora Aldama, quien ha
transmitido su experiencia en diversos centros y talleres en diversas escuelas de su pais
e Hispanoameérica, en base a su aplicacion plantea que las ventajas pueden ser muchas
porgue es una técnica abierta y versatil que se adapta facilmente a diversos contextos
educativos.

Las ventajas que hacen diferente al Kamishibai de otras formas narrativas son
significativas por su enfoque comunicativo relacionado a la persuasion visual y al interés
discursivo de intriga con descubrimiento. El aporte del formato, los materiales, el
movimiento y la interpretacion hacen de esta estrategia un recurso imprescindible en todo

ambito educativo (Quispe, 2018).
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Los beneficios del Kamishibai se caracterizan principalmente por su contacto directo e
interaccion con sus receptores, son pocos los recursos de interaccion comunicativa directa
con los que cuenta el docente y esta estrategia por sus caracteristicas le abren un abanico
de posibilidades con el proposito de fortalecer las habilidades comunicativas en los nifios.

La técnica Kamishibai brinda la oportunidad de desarrollar competencia de produccién
de textos narrativos cuento de forma didactica, de interaccién continua, que motiva al
estudiante a la creacion de sus propios textos. La técnica es implementada en las sesiones
de aprendizaje, para motivar la produccién, brindar nociones y conocimientos basicos de
la estructura del cuento e incentivar a compartir las producciones con otros nifios de menos
edad del intérprete.

2.2.9 Recursos didacticos

En el libro los recursos didacticos: elementos indispensables para facilitar el aprendizaje
de (Fernandez, 2012) manifiesta que los recursos didacticos se relacionan basicamente
en su incorporacién de la misma en los procesos educativos como fin o como medio. En
este sentido, la eleccion y utilizacién de recursos didacticos efectivos son aspectos clave
en el disefio de estrategias pedagdgicas que buscan hacer que el aprendizaje sea mas
accesible, atractivo y comprensible para los estudiantes.

Los recursos didacticos son herramientas, materiales o medios utilizados por los
educadores para facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos recursos son
disefiados con el proposito de mejorar la comprension de los estudiantes, fomentar su
participacion activa y hacer que el aprendizaje sea mas efectivo y significativo. Los
recursos didacticos pueden variar desde materiales tangibles hasta recursos digitales, y su
eleccion depende del contenido a ensefiar, los objetivos educativos y las caracteristicas

de los estudiantes.

2.2.10 El Kamishibai como un gran recurso educativo para las aulas

Si, el kamishibai puede considerarse un recurso educativo. Aungue tiene raices en el
entretenimiento y la tradicion cultural japonesa, el kamishibai ha demostrado ser una
herramienta efectiva en el &mbito educativo.

Este recurso educativo hace que los mas pequefios se fascinen por la historia y la vean

como algo magico. Produce un efecto de concentracion en torno a €l asombroso, y ademas
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hace que todos (publico e intérprete) compartan emociones como la alegria, tristeza,
felicidad o miedo. jSentimientos y sensaciones que experimentaron en la vida real!; un
recurso educativo valioso que combina elementos visuales, auditivos y participativos para
mejorar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. La interaccion con las historias a
través de esta forma de teatro de papel puede tener beneficios educativos y culturales
significativos.

2.3 Lalectura

La lectura es hacer posible la interpretacién y comprension de los materiales escritos,
evaluarlos y usarlos para nuestras necesidades.

Al terminar el acto de leer y no se llega a la comprension no se puede afirmar que se
cumplio el proceso de lectura. Se habla de un proceso y este tiene su climax cuando el
lector reconstruye el texto que leyo.

2.3.1 Lalectura en los nifios

A los 5 afios, los nifios estan en una etapa clave para el aprendizaje del lenguaje y la
adquisicion de habilidades de lectura que sentaran las bases para su éxito académico en
el futuro. La lectura a esta edad se caracteriza por varios aspectos importantes:

Exploracién de la lectura: A los 5 afios, los nifios comienzan a mostrar interés en la
lectura y la escritura. Pueden identificar algunas letras y reconocer su nombre escrito.
También pueden empezar a entender que las letras se agrupan en palabras y que las
palabras tienen significado.

Lectura prelectora: A esta edad, los nifios suelen realizar una lectura prelectora, donde
utilizan pistas contextuales, conocimiento del lenguaje oral y las imagenes para entender
lo que esté escrito. Pueden "leer" cuentos familiares o repetitivos al recordar la historia a
través de imagenes y estructura de la narrativa.

Desarrollo del vocabulario: La lectura contribuye significativamente al desarrollo del
vocabulario en los nifios de 5 afios. A medida que se les leen diferentes historias y se les
expone a una variedad de palabras, su vocabulario se amplia y enriquece.

Comprension lectora: Los nifios de 5 afios estan desarrollando gradualmente
habilidades de comprension lectora. Pueden responder preguntas sencillas sobre una
historia que se les ha leido y pueden hacer conexiones con sus propias experiencias.

Interaccion social: La lectura en esta etapa también implica interaccién social con los
adultos. Los nifios disfrutan de la lectura compartida con padres, cuidadores o maestros,

lo que fomenta un ambiente de aprendizaje enriquecedor y afectivo.
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Amor por lalectura: La lectura en esta edad sienta las bases para el amor por la lectura
a lo largo de la vida. Si los nifios tienen experiencias positivas con la lectura y la ven como
una actividad placentera y significativa, es mas probable que desarrollen el habito de la
lectura en el futuro.

Es importante destacar que el desarrollo de la lectura en los nifios de 5 afios varia de
un nifio a otro, y cada uno tiene su propio ritmo de aprendizaje. Por lo tanto, es fundamental
fomentar un ambiente estimulante, ofrecer una variedad de libros y oportunidades para leer
y ser pacientes y comprensivos mientras los nifios exploran y desarrollan sus habilidades
de lectura. La lectura es una puerta hacia el conocimiento y la imaginacién, y su cultivo
temprano en la vida de los nifios puede abrir un mundo lleno de posibilidades y
descubrimientos para ellos.

2.3.2 Lalectura en el nivel Inicial

Segun EL MINEDU, es importante difundir en el jardin rutinas de aprendizaje en las que
se tome a la lectura y escritura como actividades cotidianas. Es decir, a la necesidad de
que los nifios intervengan en actos de lectura y de escritura desde el inicio del afio
académico, y no esta demas aclararlo desde los tres afios (MINEDU, 2020). Para lograr
esto la maestra al planificar sus sesiones deberia tomar en cuenta ciertas condiciones:

Distribuir la clase como un lugar donde la lectura sea una practica habitual. Estimular
la participacion en la organizacion y funcionamiento de la biblioteca del aula, con libros,
cuentos, albumes, etc. Y con lectores, el docente y demas agentes educativos.

Formar con los nifios equipos lectores que recurren cotidianamente a los textos para
sacar alguna informacion, para entretenerse, para alegrarse al leer un cuento, para saber
mas sobre algo que le interesa, para localizar datos que le sirvan para resolver problemas
practicos.

Fortalecer la actividad “La hora del cuento” donde el nifio tenga la oportunidad de
familiarizarse con cuentos, dramatizaciones, peliculas, juegos linguisticos, etc. donde el
nifio participe activamente y conozca més el maravilloso mundo de los libros y desarrollar
en él ese gusto y placer por leer.

Propiciar un espacio donde se practique el trabajo colaborativo, aguel donde el aporte

de cada nifio se valorado, no hay cabida para la sancion, aunque ocurran errores por parte
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de los nifios, un ambiente espacio donde todos tengan la certeza de que pueden y que
cuentan con el apoyo de los demas nifios y docente,

Planificar y ejecutar proyectos donde la lectura se contextualice y forme parte de la
misma y animar de esta forma a los nifios a leer: leer recetas y prepararlas, realizar
caminatas de lectura, lectura de cuentos y recomendar a otros compafieros, lectura
silenciosa.

Crear situaciones de lectura en las que los niflos al participar puedan resolver
problemas. Para ello pondran en accién los conocimientos que ya traen y construiran
nuevos conocimientos.

2.4 La animacion para la lectura infantil

La animacion a la lectura es la accién de acercar al nifio a los libros, pero de una manera
divertida, agradable y llamativa para el nifio (Mamani & Tamayo, 2018, 24) Actividades que
deben ser planificadas creativamente y deben tener el propdsito de animar a los nifios a
leer.

Dependera de la imaginacion y creatividad del narrador para desarrollar diversas
experiencias de lectura que permitan a los nifios incentivar su gusto por la lectura no
convencional, una lectura que los nifios realizan sin haber adquirido el sistema de escritura
alfabética; porque son “a partir de las oportunidades que tengan los nifios de escuchar leer
y de leer por si mismos diversos tipos de textos, se acercaran a ellos con diferentes
propositos (disfrutar, buscar informacion, etc.), realizardn anticipaciones sobre su
significado antes de haberlos leido o escuchado, o interrogaran los textos, movilizados por
su interés, para construir el significado de los mismos” (Ministerio de Educacion, 2016, 122)

La animacién para la lectura de nifios de 5 afios debe ser un proceso estimulante,
interactivo y lleno de diversiéon para captar su atencion y fomentar el amor por la lectura
desde una edad temprana. Aqui hay algunas consideraciones importantes para una
animacion efectiva:

Atractiva visualmente: Utilizar libros y recursos visuales con ilustraciones coloridas y
atractivas es fundamental. Los nifios de esta edad son atraidos por imagenes vibrantes
gue les ayuden a comprender la historia y estimulen su imaginacion.

Narracidon expresiva: La narracion debe ser animada, con entonacion y expresion
emocional. Un narrador entusiasta y carismatico puede mantener la atencién de los nifios

y hacer que la historia cobre vida.
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Participacion activa: Involucrar a los nifios en la animacion a la lectura mediante
preguntas, comentarios y juegos de roles. Esto fomenta la interaccion y la comprension de
la historia, haciéndola mas significativa para ellos.

Seleccién de libros apropiados: Escoger libros que sean adecuados para la edad y
el nivel de desarrollo de los nifios. Las historias sencillas y con tematicas relevantes para
ellos facilitardn su comprensién y disfrute.

Exploracién téactil: Permitir que los nifios manipulen los libros y exploren las
ilustraciones téactiles también es valioso. Esto les permite relacionarse con el libro y
aumenta su interés por la lectura.

Entorno acogedor: Crear un ambiente calido y acogedor para la animacioén a la lectura,
ya sea en el hogar, la escuela o la biblioteca. Un lugar comodo y seguro favorece la
concentracion y la participacion activa.

Rutina consistente: Establecer una rutina regular para la animacion a la lectura puede
ayudar a los nifios a asociar esta actividad con momentos agradables y de disfrute.

Fomento del gusto por lalectura: Celebrar los logros y el progreso de los nifios en su
aprendizaje de lectura, elogiando su esfuerzo y motivandolos a seguir explorando libros.

La animacion para la lectura en nifios de 5 afios debe ser una experiencia enriquecedora
gue fomente la curiosidad, la imaginacion y la interaccién social. Cuando los nifios disfrutan
de la lectura y la ven como una actividad emocionante y relevante para ellos, estan mas
motivados para continuar explorando el maravilloso mundo de los libros y la lectura a lo
largo de su vida.

2.5 El Interés

El interés es un concepto psicolégico y emocional que juega un papel fundamental
en la motivacion, la atencion y el compromiso de una persona hacia ciertas actividades,
temas o situaciones. Cuando una persona esta interesada en algo, siente una atraccion o
curiosidad hacia ese objeto de interés, lo que la impulsa a dedicar tiempo y esfuerzo para
explorarlo, aprender sobre €l o involucrarse en ello. Se puede entender como un motor
para la exploracion y el descubrimiento. Cuando una persona se siente intrigada por un
tema o area de conocimiento, tiende a buscar informacion y experiencias relacionadas con

él, lo que puede conducir a un aprendizaje mas profundo y significativo.
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Es importante destacar que el interés puede variar de una persona a otra y puede
cambiar con el tiempo. Lo que es interesante para una persona puede no serlo para otra,
y los intereses de una persona pueden evolucionar a medida que se desarrolla y
experimenta nuevas cosas.

En el contexto de la educacién y la motivacion, es relevante considerar los intereses
individuales de los estudiantes y utilizarlos como una herramienta para personalizar el
aprendizaje y fomentar la participacion activa en el proceso educativo. Cuando los
educadores pueden identificar los intereses de sus estudiantes y vincularlos con el
contenido del curriculo, es mas probable que los estudiantes se sientan comprometidos y
entusiasmados con el aprendizaje. Es una fuerza impulsora en la busqueda de
conocimiento y en el compromiso con diferentes areas de la vida. Reconocer y nutrir los
intereses individuales puede ser clave para fomentar una experiencia de aprendizaje mas
significativa y gratificante.

2.5.1 El interés dentro de la lectura infantil

El interés desempefia un papel fundamental en la lectura de nifios de 5 afios, ya que
puede marcar la diferencia entre una experiencia de lectura placentera y significativa, y
una que resulte tediosa o poco motivadora. Cuando los nifios se sienten interesados en
los libros y las historias que se les presentan, es mas probable que desarrollen una actitud
positiva hacia la lectura y se conviertan en lectores avidos en el futuro.

Algunas consideraciones importantes sobre el interés en la lectura de nifios de 5 afios
son las siguientes:

Seleccién de libros atractivos: Escoger libros gue sean visualmente atractivos y con
tematicas interesantes para los nifios de esta edad es esencial. Las ilustraciones coloridas
y llamativas pueden captar su atencién y despertar su curiosidad por la historia.

Temas relevantes y relacionados con sus experiencias: Los niflos de 5 afos
disfrutan de libros que se relacionan con sus experiencias cotidianas y que reflejan sus
intereses personales. Historias sobre animales, aventuras, amistad y personajes con los
que puedan identificarse suelen ser muy atractivas para ellos.

Narracion expresiva: Un animador o adulto que narre la historia de manera expresiva
y entusiasta puede hacer que la experiencia de lectura sea emocionante y cautivadora para
los nifics. Una narracién animada puede mantener su interés y hacer que se sumerjan en

la historia.
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Participacion activa: Fomentar la participacion activa de los nifios durante la lectura
puede aumentar su interés y compromiso. Hacer preguntas sobre la historia, permitirles
comentar sobre lo que ven en las ilustraciones o involucrarlos en juegos de roles
relacionados con los personajes puede hacer que se sientan mas involucrados en la
lectura.

Reconocer y respetar sus intereses individuales: Cada nifio tiene intereses unicos,
y es importante reconocer y respetar sus preferencias al seleccionar libros para ellos. Al
respetar sus intereses individuales, se les brinda la oportunidad de explorar diferentes
temas y géneros literarios gue realmente les interesen.

Crear un ambiente propicio: Un ambiente tranquilo y libre de distracciones durante la
lectura puede ayudar a los nifios a mantener su atencion en la historia. Reducir el ruido o
las interrupciones externas puede favorecer la inmersion en la lectura y permitir que los
nifnos se concentren en la historia.

El interés es un factor clave en la lectura de nifios de 5 afios. Al seleccionar libros
atractivos, utilizar una narracioén expresiva y fomentar su participacion activa, se puede
cultivar un amor temprano por la lectura y sentar las bases para un desarrollo lector exitoso
en el futuro. La lectura debe ser una experiencia emocionante y gratificante para los nifios,
y el interés juega un papel fundamental para lograrlo.

2.6 Placer

El placer es una experiencia emocional y sensorial positiva que experimentamos cuando
nos encontramos con algo que nos produce satisfaccion, felicidad o gratificacion. Es una
de las emociones humanas mas poderosas y puede estar asociada a diversas actividades,
experiencias y estimulos, tanto fisicos como mentales. Puede surgir de diferentes fuentes,
como el disfrute de una comida deliciosa, la practica de un pasatiempo favorito, el contacto
social y afectivo con seres queridos, la apreciacion de la belleza artistica o natural, el éxito
en una tarea o logro personal, entre muchas otras cosas.

Es importante destacar que el placer es una emocion subjetiva y personal, lo que
significa que lo que produce placer en una persona puede no ser lo mismo para otra. Cada
individuo tiene sus propios gustos, intereses y preferencias, y lo que es placentero para

uno puede no serlo para otro.
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El placer tiene un impacto significativo en nuestras vidas. Nos motiva a buscar y repetir
las actividades que nos producen satisfaccion, lo que puede influir en nuestra toma de
decisiones, comportamientos y habitos. Ademas, el placer también puede tener efectos
positivos en nuestra salud y bienestar emocional, ya que nos ayuda a reducir el estrés,
mejorar nuestro estado de 4nimo y aumentar nuestro sentido de bienestar.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que el placer también debe ser equilibrado
y considerado en el contexto de nuestra vida y responsabilidades. Buscar placeres
excesivos o irresponsables puede llevar a consecuencias negativas a largo plazo, como la
falta de autodisciplina o el descuido de aspectos importantes de nuestra vida.

Se considera el pacer como una emocion valiosa y esencial en la experiencia humana.
Nos proporciona gratificacion y felicidad en nuestra vida cotidiana y puede tener efectos
positivos en nuestra salud y bienestar emocional. Reconocer y disfrutar de las cosas que
nos producen placer de manera equilibrada es parte importante de una vida satisfactoria y
plena.

2.6.1 El placer dentro de la lectura infantil

El placer dentro de la lectura infantil es un aspecto fundamental para cultivar el amor
por los libros y promover el desarrollo de habilidades lectoras desde una edad temprana.
Cuando los nifios encuentran placer en la lectura, esta se convierte en una actividad
atractiva, emocionante y significativa para ellos, lo que puede tener un impacto positivo en
su desarrollo cognitivo, emocional y social.

Los nifios de 5 afios estan en una etapa de descubrimiento y curiosidad, y la lectura
puede ser una puerta hacia nuevos mundos y emocionantes aventuras. Cuando
encuentran libros con historias interesantes y personajes atractivos, pueden sumergirse en
la narrativa y desarrollar una conexion emocional con los cuentos y las ilustraciones.

El placer en la lectura de nifios de 5 afios puede manifestarse de diversas formas:

Entusiasmo por la historia: Los niflos muestran entusiasmo cuando encuentran una
historia que les atrae. Pueden emocionarse con las aventuras de los personajes, reir con
situaciones comicas o sentir empatia con los conflictos y emociones de los protagonistas.

Interaccion con el libro: Los nifios pueden disfrutar de la interaccion con el libro,
explorando las ilustraciones, sefialando objetos 0 personajes y siguiendo la historia con

sus dedos mientras se les lee.
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Participacion activa: Los nifios de esta edad disfrutan de la participacion activa durante
la lectura. Pueden hacer preguntas, comentar sobre la historia o incluso anticipar eventos
a medida que se desarrolla la narrativa.

Reconocimiento de palabras y frases: Cuando los nifios reconocen palabras o frases
que han aprendido previamente, experimentan una sensacion de logro y satisfaccion, lo
que refuerza su interés en la lectura.

Vinculo emocional: La lectura compartida con adultos puede fortalecer el vinculo
emocional entre ellos. Los momentos de lectura se convierten en oportunidades para la
cercania, la afectividad y el carifio.

Estimulacion de la imaginacion: A través de la lectura, los nifios pueden dejar volar
su imaginacion y visualizar los escenarios y personajes de la historia, lo que enriquece su
experiencia de lectura.

Fomentar el placer en la lectura de nifios de 5 afios es esencial para cultivar su amor
por los libros y la lectura. Al proporcionarles libros adecuados para su edad, tematicas que
les interesen y una lectura expresiva y emocionante, se puede enriquecer su experiencia
de lectura y motivarlos a seguir explorando y disfrutando del mundo de la literatura. Cuando
la lectura se convierte en una fuente de placer y satisfaccion para los nifios, se sientan las
bases para un desarrollo lector exitoso y un habito de lectura que puede durar toda la vida.
2.7 Participacion

La participacion es un concepto fundamental en diversos ambitos de la vida, desde la
educacion y la politica hasta el trabajo en equipo y las relaciones sociales. Se refiere a la
accion de involucrarse activamente en una actividad, proyecto o proceso, aportando ideas,
contribuciones y esfuerzo para lograr un objetivo comdn o satisfacer una necesidad
compartida. Implica mas que simplemente estar presente; es un compromiso activo y
voluntario que puede tener un impacto significativo en el resultado final. Cuando las
personas participan de manera efectiva, se crea un ambiente de colaboracién y
cooperacion que fomenta el intercambio de ideas, la creatividad y la resolucién de
problemas de manera conjunta.

En el contexto educativo, la participacion activa de los estudiantes en el proceso de
aprendizaje es esencial para un desarrollo integral. Cuando los estudiantes participan en

discusiones, debates, actividades practicas y proyectos, se vuelven protagonistas de su
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propio aprendizaje y adquieren un mayor sentido de responsabilidad y compromiso con su
formacion académica. También juega un papel importante en la construccion de
comunidades fuertes y cohesionadas. Cuando las personas se involucran en actividades
y proyectos comunitarios, se fortalecen los lazos sociales y se fomenta un sentido de
pertenencia y solidaridad.

La participacion viene a ser una herramienta poderosa para el empoderamiento
individual y colectivo. Cuando las personas participan activamente en las diferentes areas
de sus vidas, se generan oportunidades para el crecimiento personal, la colaboracion
efectiva y el logro de objetivos comunes. Fomentar la participacion activa en todos los
niveles de la sociedad es fundamental para construir una comunidad inclusiva y
comprometida con el bienestar de todos sus miembros.

2.7.1 La participacion dentro de la lectura infantil

La participacion es un elemento clave dentro de la lectura de la primera infancia, ya que
favorece una experiencia mas enriquecedora y significativa para ellos. Cuando los nifios
participan activamente en la lectura, se convierten en protagonistas de la experiencia y
desarrollan un mayor interés y compromiso con los libros y las historias que se les
presentan.

Existen varias formas en las que los nifios de 5 afios pueden participar durante la
lectura:

Respuestas y comentarios: Los nifios pueden responder a preguntas que se les
hagan sobre la historia, los personajes o las ilustraciones. También pueden hacer
comentarios sobre lo que ven en las imagenes 0 cOmo se sienten respecto a la historia.

Interaccion con el texto: Los nifios pueden sefalar palabras o frases que reconocen,
lo que les permite sentir un sentido de logro y conexién con el contenido del libro.

Juegos de roles: Durante la lectura, los niflos pueden involucrarse en juegos de roles
relacionados con los personajes de la historia. Esto les permite explorar y entender las
emociones Y situaciones de los personajes de una manera lidica y creativa.

Exploracién de las ilustraciones: Los libros para nifios de esta edad suelen incluir
ilustraciones coloridas y atractivas. Los nifios pueden explorar las imagenes y relacionarlas
con la narrativa, lo que enriquece su experiencia de lectura y estimula su imaginacion.

Propuestas e ideas: Los nifios pueden hacer sus propias propuestas o agregar sus
ideas a la historia. Esto fomenta su creatividad y les da un sentido de contribucién y

participacion activa.
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La participacion activa durante la lectura es esencial para mantener el interés de los
nifios y fomentar su compromiso con los libros. Cuando los nifios se sienten involucrados
y tienen la oportunidad de expresar sus pensamientos y emociones, la lectura se convierte
en una experiencia mas personal y significativa para ellos.

Los adultos gue acompafan a los nifios durante la lectura, ya sean padres, cuidadores
0 educadores, juegan un papel importante en fomentar la participacion. Hacer preguntas,
invitar a los niflos a compartir sus ideas y comentarios, y brindar un ambiente seguro y
acogedor para la interaccidn durante la lectura son estrategias efectivas para promover la
participacion activa y enriguecer la experiencia de lectura para los nifios de 5 afios. Al
cultivar una cultura de participacion y dialogo durante la lectura, se puede fortalecer su
vinculo con los libros y la lectura, sentando las bases para un amor duradero por la
literatura a lo largo de su vida.

3 CAPITULO lIl -MARCO METODOLOGICO
3.1 Hipotesis de la Investigacion
3.1.1 Hipotesis Central o General
El Kamishibai influye en la animacién a la lectura en los estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa Inicial N°334, Cusco, 2023.
3.1.2 Hipdtesis especificas
e Laaplicacién del Kamishibai influye en el interés por la lectura en los estudiantes
de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N°334, Cusco, 2023.
e La aplicacion del Kamishibai influye en el placer por la lectura en los estudiantes
de 5 afos de la Institucion Educativa Inicial N°334, Cusco, 2023.
e La aplicacion del Kamishibai influye en la participacion de la lectura en los
estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N°334, Cusco, 2023.
3.2 Variables de la investigacion
3.2.1 Variable independiente

El Kamishibai

3.2.2 Variable dependiente

Animacion a la lectura
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3.2.3 Operacionalizacion de variables.

Variable independiente

Variable Definicion Definicién Dimensiones Indicadores
conceptual Operacional
El Es una forma de Una -Textos -Crea tu propia
“Kamishib | contar cuentos, muy | técnica historia
ai’ popular en Japén. | japonesa -Caza de
Suele estar dirigido a | para contar, y palabras
ninas y nifos | comprender -Libro de
pequefios que van a | los = cuentos recuerdos
disfrutar de él en | con
grupo. También es | imagenes, -llustraciones
utilizado como | titeres y  -Taller de
recurso didéactico, su | siluetas  de ilustracion
contenido manera . -Caza de
generalmente  en | atractiva vy Eaenes
forma narrativa, | divertida. -Dia tematico
puede referirse a un
cuento o a algun -Interpretacién Sesiones  de
contem.do_ de cuentos regulares
aprendizaje. Teatro
(Aldama, 2005, pag. Kamishibai
1) -Cuentos de
cadena
Variable dependiente
Variable Definicion Definicion Dimensiones | Indicadores
conceptual Operacional
Animacién | “La animacién a la | Son las | Interés
alalectura |lectura es la | acciones que -Muestra interés en la
accion de acercar | permitira lectura
al nifio a los libros, | incrementar el -Se interesa por los
pero de una | gusto por leer, textos de los libros
manera divertida, | los cuales -Crea sus propias
agradable y | reflejan el historias
llamativa para el | interés, Si
nifio” (Mamani | sienten placer
Arapa & Tamayo | por leer y si -Solicita  que le
Mamani , 2018) participan -Placer cuenten cuentos
activamente. - Disfruta el momento
de la lectura
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-Interviene en el

momento de la lectura
-Participacion - Reflexiona y evalla,
la forma, el contenido y el
contexto de la lectura.

- Participa en las
actividades con agrado

3.3 Método de investigacion
La investigacion es un conjunto de procesos sistematicos, criticos y empiricos que se
aplican al estudio de un fenémeno o problema. 36 (Hernandez et al, 2014)
3.3.1 Enfoque deinvestigacion
La investigacion cuantitativa: Se basa en investigaciones previas, siguen un patron
predecible y estructurado (el proceso) y se pretende generalizar los resultados encontrados
en un grupo (muestra) a una colectividad mayor (poblacion) con el objetivo de la
formulacion y la demostracion de teorias. (Hernandez et al, 2014, p. 51)
3.3.2 Tipo de investigacion
Lainvestigacion aplicada: Con base en la investigacion se formulan problemas e
hipétesis de trabajo, orientada a resolver problemas de cualquier actividad humana, se
basan en los resultados de la investigacion basica ( Naupas et al, 2018)
3.3.3 Alcance o nivel de investigacion
Estudio explicativo: (Hernandez et al, 2014, pag. 96) La presente
investigacion es de alcance explicativo porque va mas alla de la descripcion de conceptos,
estan dirigidos a responder a las causas de los eventos fisicos y sociales. Tiene el interés
de explicar por qué sucede un fenébmeno y en que condiciones se da. El proposito de la
investigacion es dar a conocer la medida en que la variable independiente influye en la
mejora de la variable dependiente.
3.3.4 Disefo de investigacion
Experimental: se utilizan cuando el investigador pretende establecer el posible efecto

de una causa que se manipula.
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Pre experimental: Disefio de un solo grupo cuyo grado de control es minimo.
Generalmente es (til como un primer acercamiento al problema de investigacion en la
realidad. Se presenta en el siguiente gréafico (Hernandez et al, 2014, pag. 141)

GE:01XO02

Donde:

G E: Grupo experimental

O 1: Pre- test

X: Aplicacién del Kamishibai

O 2: Post-test
34 Poblacién y muestra del estudio.
3.4.1 Poblacién

(Hernandez et al, 2014, p. 174) definen el universo o poblacion como el conjunto de
todos los casos que concuerdan con determinadas especificaciones.

AULA EDAD NINOS NINAS TOTAL
“Verde” 3 afios 8 15 23
“Lila” 3 afios 10 15 25
“Rosado” 4 afos 13 12 25
“Anaranjado” 4 afos 12 14 26
“Amarillo” 5 afios 13 11 24
“Azul’ 5 afnos 12 13 25
Total 68 80 148

Fuente: Nomina de Matricula 2023 SIAGIE

3.4.2 Muestra
(Hernandez et al, 2014, p. 174) definen la muestra como un subgrupo del universo o

poblacion del cual se recolectan los datos y que debe ser representativo de ésta.

30




Aula Sujeto Varones Mujeres Total

“Azul’ Estudiantes 12 13 25

Fuente: ndbmina de matricula 2023 SIAGIE 21

Al respecto la muestra es no probabilistica por conveniencia ya que la muestra esta
disponible para el investigador siendo asi que resulta mas veloz, efectiva y de facil de
disponibilidad. (Hernandez et al, 2014, p. 176) definen “poblacién en la que la eleccién de
los elementos no depende de la probabilidad, sino de las caracteristicas de la
investigacion”. En esta investigacion se esta usando este tipo de muestro porque nos
permite obtener respuestas mas rapidas y relevantes ya que conocemos a la muestra y los
participantes responden rapidamente.

3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Son un conjunto de normas, procedimientos para regular un determinado proceso, y
herramientas conceptuales o materiales, mediante los cuales se recoge los datos e
informaciones, mediante preguntas, items que exigen respuestas del investigado. Asumen
diferentes formas de acuerdo con las técnicas que le sirven de base (Naupas et al, 2018,
p. 273). En el presente caso se utilizara la técnica de la observacién, una observacion

participante o sea ver directamente la accion del fenémeno que va experimentar.

Técnicas Instrumentos

La observacion directa- no participante -Escala de estimacion

3.5.1 Técnicaderecoleccion de datos

La observacion participante, el investigador pasa a formar parte de la comunidad o
medio donde se desarrolla el estudio, la cual consiste en observar y analizar a los
estudiantes en las sesiones realizadas con el fin de obtener informacion, realizando una
observacioén estructurada “aquella que ademas de realizarse en correspondencia con unos
objetivos, utiliza una guia disefiada previamente, en la que se especifican los elementos

que seran observados” (Arias, 2012).

31




3.5.2 Instrumento de recoleccion de datos

El instrumento de recojo de datos es una escala de estimacién, porque, segun lo referido
por Arias, (Arias, 2012, pag. 71)“este instrumento consiste en una escala que busca medir
como se manifiesta una situacién o conducta” que presentan los estudiantes en funcién de
la variable dependiente.
3.6 Técnica de procesamiento de datos

Primero, pedimos permiso con un oficio, al director para aplicar encuestas, a la docente
y luego a nifios y nifas.

Segundo, pedimos permiso al director para poder aplicar la ficha de observacion,
talleres de aprendizaje.

Tercero, Empezamos con los talleres de aprendizaje aplicando el uso del Kamishibai
en el aula de 5 anos “ositos.
3.7 Aspectos éticos

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

Presupuesto o costo del proyecto.

RUBRO COSTO CANTIDAD COSTO
UNITARIO TOTAL
BIENES
-Butai pedagdgico s/260.00
-Butai tradicional S/70.00
-Laminas s/300.00 7 bienes s/1500.00
-Impresiones/ imagenes s/300.00
-Recursos audiovisuales s/350.00
-Impresiones del proyecto de tesis S/100.00
-Empastado de la tesis S/120.00
SERVICIOS
-Internet s/160.00 3 servicios s/510.00
-Orientacidn de una especialista s/300.00
-Taller de capacitacion S/50.00
IMPREVISTOS
-Pasajes s/150.00 1 imprevistos s/150.00
TOTAL 11 s/2160.00

SON: Dos mil ciento sesenta nuevos soles

Financiamiento. El presente trabajo de investigacion esté financiado por la tesista.
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5. ANEXOS

MATRIZ DE CONSISTENCIA LOGICA DE INVESTIGACION

Titulo de la investigacion:

APLICACION DEL KAMISHIBAI PARA MEJORAR LA ANIMACION A LA LECTURA EN LOS ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°334, CUSCO, 2023

Problema Objetivos Hipotesis Variable Metodologia
General: Aplicar el uso del El Kamishibai influye en | Variable Enfoque de investigacion:
¢En qué medida el | Kamishibai para la | la animacion a la lectura en | 1/ Independiente: Cuantitativo
Kamishibai influye en la | animacion a la lectura en los | los estudiantes de 5 afios de Kamishibai Tipo de investigacion:
animacion de la lectura en | estudiantes de 5 afios de la | la  Instituciébn  Educativa | Dimenciones: Aplicada
los estudiantes de 5 afos de | Institucion Educativa N°334 | Inicial N°334, Cusco, 2023. -Textos Nivel de investigacion:

la Institucibn  Educativa

de Cusco, 2023

Inicial N°334 de Cusco,
202372
Especifico: Especifico: Especifico:
¢En qué medida el Impulsar el interés por la La aplicacion del
Kamishibai influye en el | lectura en los estudiantes de | Kamishibai influye en el

interés por la lectura en
estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N°334
de Cusco, 20237

¢En qué medida el
Kamishibai influye en el
placer por la lectura en

estudiantes de 5 afos de la
Institucién Educativa N°334
de Cusco, 2023?

(En qué medida el
Kamishibai influye en la

5 afios de La Institucion
Educativa Inicial N°334 de
Cusco, 2023 haciendo el
uso del Kamishibai.
Impulsar el placer por la
lectura en los estudiantes de
5 afios de La Institucion
Educativa Inicial N°334 de
Cusco, 2023 haciendo el
uso del Kamishibai.
Impulsar la participacién
de lectura en los estudiantes

interés por la lectura en los
estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial
N°334, Cusco, 2023.

La aplicacion del
Kamishibai influye en el
placer por la lectura en los
estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial
N°334, Cusco, 2023.

La aplicacion del
Kamishibai influye en la

-llustraciones

-Interpretacion
Variable
2/ Dependiente:

Animacion a la lectura
Dimenciones:

-Interés

-Placer

-Participacién

Explicativo
Disefio de investigacion:

Pre experimental
Esquema:

GE: 01 X 01
Poblacion:

Estudiantes de 5 afios de
edad de la institucion
educativa N°334 de cusco,
2023
Muestra:

12 nifios y 13 nifias del
aula “Ositos”

Técnica de recoleccion de
datos:

La observacion directa
Instrumento de
recoleccion de datos:

Escala de estimacion
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participacion de la lectura en
estudiantes de 5 afios de la
Institucién Educativa N°334
de Cusco, 20237

de 5 afios de La Instituciéon
Educativa Inicial N°334 de
Cusco, 2023 haciendo el
uso del Kamishibai.

participacion de la lectura en
los estudiantes de 5 afios de
la Institucibn  Educativa
Inicial N°334, Cusco, 2023.

MATRIZ DE INSTRUMENTO

Variable Dimensiones

Indicadores

Itéms/ reactivos

valoracion

Variable Los textos

independiente:

El kamishibai

Crea su propia historia

-Nos animamaos a crear nuestra propia historia (como aula)
-Creamos nuestra propia historia (individualmente)
-Compartimos nuestras historias utilizando el Kamishibai

Visita una biblioteca

- Escuchamos una historia y creamos tarjetas con las palabras que
identificamos

-Escuchamos una historia y levantamos las tarjetas cuando escuchamos
las palabras de las tarjetas en la narracion.

Elabora un cuento en
equipo

Libro de recuerdos

-Creamos un libro juntando nuestras historias creadas (dibujos y textos)

-Alimentamos a nuestra bitdcora

-Dibujamos nuestras historias favoritas y escribimos o dibujamos algo
sobre por qué nos gusto esa historia en particular.

Las llustraciones

Dibuja con detalles de

-Escuchamos una historia con el kamishibai y dibujamos nuestras

la informacion | escenas favoritas.

adquirida

Recrea lo que le -Adivinamos de qué trata la historia, basandonos solo en las imagenes.
interesa y le causa | Caza de imagenes

placer
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Asume una
experiencia diferente.

-Basandonos en una historia en especifico, realizamos los dibujos
después de escuchar la historia. “Amigos del kamishibai”

-Compartimos con los comparfieros de otra aula la historia que emos
ilustrado, haciendo el uso del kamishibai.

La interpretacion

Escucha a un "Gaito
Kamishibaiya"

-Narraciéon de una historia utilizando Kamishibai en el aula, en la
biblioteca.

-Participamos en la narracion, haciendo sonidos especiales (como imitar
el sonido de un animal) en momentos clave de la historia.

En equipo crea su
propio “butai”

-Ayudamos a la maestra a elaborar un “Butai” (teatro kamishibai)
-En equipos racticamos la narracion de historias utilizando un
Kamishibai.

Interpreta a un
"Gaito Kamishibaiya"

-Escuchamos una historia y continuamos con la narracién cuando se
nos solicite, siguiendo las imagenes.

-Participamos en la narracion realizando algunos ruidos especiales en
ciertos momentos de la historia 0 completar frases clave.

Variable
dependiente:
Animacion a la
lectura

INTERES

Muestra interés en la
lectura

-Disfruta_al escuchar el texto mostrando expresiones faciales en
respuesta a los eventos de la historia.
-Pone atencién visual en la lectura minimamente entre 10 a 15 min.

Se interesa por los
textos de los libros

-Acude continuamente al sector de lectura a observa y manipular los
textos.

-Muestra interés en obtener nueva informaciéon/ aprendizajes de los
textos.

-Se interesa por aprender y poner en practica las nuevas palabras
dentro de su vocabulario.

Nunca= 1
A veces= 2
Siempre= 3
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Crea
historias

sus  propias

-Muestra interés en crear sus propias historias a través de dibujos y/o
escrituras.

-Muestra interés en crear su propio Kamishibai (para leer y narrar
historias).

PLACER

Solicita que le cuenten
cuentos

-Demuestra expresiones de alegria cuando tiene la oportunidad de
elegir un libro para leer.

-Muestra entusiasmo por la proxima vez que se compartira la lectura
solicitando nuevas historias.

-Busca un lugar idéneo para disfrutar del contacto con el libro.

Disfruta el momento

de la lectura

-Se entusiasma al enterarse que llego la “hora” de la lectura diaria.

-Adopta una postura relajada, indicando que esta comprometido con la
lectura.

-Muestra emociones segun los eventos de la historia, como reir Y
expresar sorpresa, lo gue indica su conexién emocional con la lectura.

PARTICIPACION

Interviene en el
momento de la lectura

-Opina algunos indicios y/o preguntas relacionadas con el contenido de
la historia que escucha (titulos, ilustraciones, palabras).

-Asume el papel de los personajes y participa en los didlogos durante la
lectura, imitando las voces y expresa los sentimientos y emociones de los
personajes de la lectura.

Reflexiona y evalua, la
forma, el contenido y
el contexto de la
lectura.

-Relaciona la historia con sus propias experiencias vividas y lo comparte
con sus compafieros, estableciendo una conexion personal con la narrativa.

-Utiliza algunas convenciones basicas de los textos escritos (sigue el
orden basico de la lectura: de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo)

Participa en las -Identifica caracteristicas de los personajes o acciones a partir de lo que
actividades con | observa en las ilustraciones.
agrado
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-Muestra deseos de leer por si mismo, ya sea intentando descifrar
palabras, reconocer letras o contar la historia a su manera utilizando
diferentes recursos.

-Participa con entusiasmo en un evento tematico de cuenta cuentos
eligiendo su propio cuento a narrar.
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PEDAGOGICA PUBLICA

SANTA ROSA

INSTRUMENTO ELABORADO:
ESCALA DE ESTIMACION

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

DIMENSION: INTERES NIVEL DE LOGRO

INDICADOR: Muestra interés en la lectura NUNCA | AVECES | SIEMPRE
Disfruta al escuchar el texto mostrando expresiones faciales en respuesta a los

s | eventos de la historia.

LII:J Pone atencién visual en la lectura minimamente entre 10 a 15 min.

INDICADOR: Se interesa por los textos NUNCA | AVECES | SIEMPRE
Acude continuamente al sector de lectura a observa y manipular los textos.

s | Muestra interés en obtener nueva informacion/ aprendizajes de los textos.

LII:J Se interesa por aprender y poner en practica las nuevas palabras dentro de su
vocabulario.

INDICADOR: Crea sus propias historias NUMER | AVECES | SIEMPRE
Muestra interés en crear sus propias historias a través de dibujos y/o escrituras.

E Muestra interés en crear su propio Kamishibai (para leer y narrar historias).

DIMENSION: PLACER NIVEL DE LOGRO

INDICADOR: Solicita que le cuenten cuentos NUNCA | AVECES | SIEMPRE
Demuestra expresiones de alegria cuando tiene la oportunidad de elegir un libro
para leer.
Muestra entusiasmo por la proxima vez que se compartira la lectura solicitando

s | nuevas historias.

IEJ Busca un lugar para disfrutar del contacto con el libro.

INDICADOR: Disfruta el momento de la lectura NUNCA | AVECES | SIEMPRE
Se entusiasma al enterarse que llego la “hora” de la lectura diaria.

s | Adopta una postura relajada, indicando que esta comprometido con la lectura.

g Muestra emociones seguin los eventos de la historia, como reir Y expresar
sorpresa, lo que indica su conexiéon emocional con la lectura.

DIMENSION: PARTICIPACION NIVEL DE LOGRO

INDICADOR: Interviene en el momento de la lectura NUNCA | AVECES | SIEMPRE
Opina algunos indicios y/o preguntas relacionadas con el contenido de la historia

I'II:J gue escucha (titulos, ilustraciones, palabras).
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Asume el papel de los personajes y participa en los didlogos durante la lectura,
imitando las voces y expresa los sentimientos y emociones de los personajes de
la lectura.

INDICADOR: Participa en las actividades con agrado NUNCA | AVECES | SIEMPRE

Identifica caracteristicas de los personajes o acciones a partir de lo que observa

en las ilustraciones.

Muestra deseos de leer por si mismo, ya sea intentando descifrar palabras,

ITEM

reconocer letras o contar la historia a su manera utilizando diferentes recursos.

Participa con entusiasmo en un evento tematico de cuenta cuentos eligiendo su
propio cuento a narrar.

INDICADOR: Reflexiona y evalla, la forma, el contenido y el contexto de la | NUNCA | AVECES | SIEMPRE

lectura.

Relaciona la historia con sus propias experiencias vividas y lo comparte con sus

compafieros, estableciendo una conexion personal con la narrativa.

Utiliza algunas convenciones basicas de los textos escritos (sigue el orden basico

ITEM

de la lectura: de izquierda a derecha, de arriba hacia abajo)
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B 14CU1A DE EICACION SDIRIOR /
h DEDACOCICA DUBLICA

<Y SANTA RDOSA

ANEXO N° 10: Carta de presentacion
CARTA DE PRESENTACION

Sefior(a)
Mg. ALVAREZ CABRERA, CUSTODIA

Presente. -

Es muy grato dirigirme a Ud., para saludarlo(a) cordialmente y a la vez manifestarle que,
conocedores de su trayectoria académica y profesional, recurrimos a su persona al
elegirlo como JUEZ EXPERTO para validar el instrumento de investigacién que se
pretende utilizar en la recoleccion de datos, en la Tesis APLICACION DEL
KAMISHIBAI PARA MEJORAR LA ANIMACION A LA LECTURA EN LOS
ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°334,
CUSCO, 2023, para optar al titulo de Licenciado (a) en EDUCACION, por la Escuela de
Educacién Superior Pedagogica Publica Santa Rosa — Cusco, del egresado(a):
BRISEYDA NEYSHA HUALLPA CRUZ.

El instrumento tiene por objetivo medir la variable ANIMACION A LA LECTURA,
y es por dicho motivo, la necesidad de determinar la validez de su contenido;
solicitamos la evaluacién integral del instrumento, en base a su amplia experiencia y
conocimientos. Adjunto a la presente, se alcanza lo siguiente:
¢ Instrumento(s) elaborado(s)
e Ficha de validacion del instrumento por el experto
e Operacionalizacién de la(s) variable(s) de estudio.
¢ Matriz de instrumentos de investigacion.
e Matriz de consistencia l6gica de investigacion

Agradeciendo su colaboracion y atencion a la presente, estamos seguros que su
opinién y criterio de experto, serviran para los fines propuestos de la investigacion.

Atentamente,




VALIDACION DE INSTRUMENTOS

DATOS GENERALES

1.1 TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:
APLICACION DEL KAMISHIBAI PARA MEJORAR LA ANIMACION A LA LECTURAEN LOS

ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°334, CUSCO,
2023

1.2 NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION: ESCALA DE ESTIMACION

1.3 INVESTIGADOR (ES): BRISEYDA NEYSHA HUALLPA CRUZ

1.4 DATOS DEL EXPERTO:

1.41 NOMBRESY APELLIDOS: Mg. ALVAREZ CABRERA, CUSTODIA

1.4.2 ESPECIALIDAD: SECUNDARIA

143 LUGARY FECHA: CUSCO, 23 DE JUNIO DEL 2023

1.4.4 CARGO E INSTITUCION DONDE LABORA: DOCENTE EN LA ESCUELA DE

ESUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PUBLICO

Deficie | Regular | Bueno Muy Excelent
COMPO- | | \DICADORES CRITERIOS nte 21-40 | 4160 | Bueno e
NENTE 0-20 % % % 61-80% | 81-100%
Los indicadores e items estan X
1 REDACCION redactados cor.15|derando los
elementos necesarios
g Estd formulado con un lenguaje X
S 2.CLARIDAD apropiado.
Estd expresado en conducta X
3.0BJETIVIDAD observable.
Es adecuado al avance de la ciencia X
4. ACTUALIDAD y la tecnologia.
.'é Los items son adecuados en cantidad X
o 5.SUFICIENCIA y claridad.
3
6.INTENCIONALIDA El mstr_umento n_1nde perth?ntemente X
D las variables de investigacion.
. Existe una organizacion légica. X
. 7.0RGANIZACION
2 Se basa en aspectos teoricos X
= 8 CONSISTENCIA C|ent|f|§03 de la investigacion
L educativa.
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ESCUFLA DE EDUCACION SUPERIOR

h(b DEDACOGICA DUBLICA
,(;'5—1-
ha )
<Y SANTA ROSA
Existe coherencia entre los items, X
9.COHERENCIA indicadores, dimensiones y variables
La estrategia responde al proposito X
10. METODOLOGIA | del diagnéstico.

1. PROMEDIO DE VALORACION: Excelente

2. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede a su aplicacion.

U Debe corregirse.

3. OPINION DE APLICABILIDAD:
Procede su aplicacion.

4. OBSERVACIONES:

Sello y Firma del Experto.
DNI:
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