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INTRODUCCION.

La presente investigacion: Método de juego “la tiendita” para desarrollar competencias
matematicas en nifios de 5 afios de la institucion educativa inicial N° 164 “Sefior De Los
Milagros” — cusco 2023.  Se realiza con la intencion de mejorar la ensefianza y el
aprendizaje de la matematica en nifios, debido a los bajos resultados evidenciados en los
ultimos afos. Después de la educacion remota a raiz de la pandemia los nifios presentaron
mayores dificultades. Este proyecto de investigacion buscara lograr que los estudiantes
tengan experiencias mas significativas y asi poder salir de la ensefianza mecéanica a una
ensefianza divertida y vivencial, donde los estudiantes puedan experimentar a partir del
juego, en contextos y situaciones reales, haciendo el uso de su cuerpo y diversos materiales
concretos reales. La presente investigacion contribuird a que docentes, investigadores y
estudiantes en formacion inicial puedan considerar y tomar en cuenta la aplicacion de este
método de juego “la tiendita” para desarrollar las competencias matematicas para un
aprendizaje significativo y que este sea para toda la vida, permitiendo la capacidad de
resolucion de problemas. Con esta investigacion también motivamos a poder utilizar el juego

tanto cognitivo como social que estan dentro de este método y que estos son parte del

aprendizaje .
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Descripcién del problema

Es conocido en todo el mundo que la pandemia debido a la Covid 19 y
confinamiento de 2 afios trajo diversos problemas psicopedagogicos en los
estudiantes y que ahora en la prespecialidad se aprecian diversas dificultades en el
desarrollo de algunas areas como Matemaética especificamente en los nifios. En la
actualidad se considera que la resolucion de problemas debe ser eficaz desde una
mirada critica y reflexiva, la mayoria de personas muestran dificultad para resolver
problemas porque durante la ensefianza del area de matematica esta se considerd
como una asignatura mas que debe de ser aprobada, sin dar cuenta que se trata de
aprender para la vida, este problema se viene arrastrando desde hace mucho.

La UNESCO (2017) afirma que el Instituto de Estadistica de la UNESCO
(UIS) revelo que a nivel mundial mas de 617 millones de nifios y adolescentes no
logran alcanzar los niveles minimos de conocimientos en matematica requeridos.
Esto se debe a que el modo de ensefianza de esta materia no es muy significativo
para los estudiantes a nivel internacional, no se recurren a métodos de ensefianza
dindmicos y creativos donde permitan al estudiante desenvolverse
competentemente.

Por otra parte, el Banco Interamericano de Desarrollo BID (2019) muestran
los resultados de las pruebas (PISA) Programa de Evaluacion Internacional de los
Alumnos, que se llevan a cabo cada tres afios, realizados por la Organizacién para
la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos (OCDE).

En el Perd, el Ministerio de Educacion MINEDU (2020) evidencia los
resultados de las evaluaciones nacionales de logros de aprendizaje que se tomaron
en el afio 2019 en el area de matematica en las que participaron mas 800 mil
estudiantes de escuelas publicas y privadas, resultado donde se evidencian mejoras
leves no mayores de 3 puntos. Esto evidencia que los docentes no estan
desarrollando estas competencias de manera significativa y que continuamos en la
misma brecha de limitacién al aprendizaje dinamico.

El contexto cambia después de entrar a una educacion remota donde los estudiantes
dificultaron en el desarrollo de competencias matematicas debido a diversas

brechas y limitaciones como la falta de acceso a internet, dificultad en el manejo de

las TIC, entre otras limitaciones que impidieron el adecuado desarrollo del
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aprendizaje, si los estudiantes antes presentaban dificultad en cuanto al desarrollo

de competencias matematicas ahora la situacion es mucho mas compleja.

Segln la Repuablica (2022) A nivel local se realiz6 una evaluacion a los
estudiantes y mas del 85 % presentan problemas en el area de matematica debido a
la educacion remota y las dificultades de los 2 afios de educacion virtual. Esto era
de apreciarse ya que los estudiantes del Cusco en su mayoria, no contaban con los
insumos necesarios ni capacitacion para poder asistir a sus clases virtuales, asi
mismo los docentes también mostraron dificultades en cuanto al manejo de estas
herramientas por ende no se logro en su totalidad la ensefianza correcta del area de
matematica, debido a ello se observan los bajos resultados.

La Institucion Educativa Inicial N° 164 Sefior De Los Milagros no es la
excepcion ya que sus estudiantes de 3, 4, y 5 afios evidencian gran dificultad en el
desarrollo de competencias matematicas. Especificamente los estudiantes de 5 afios
de esta institucion evidencian no saber de estas competencias ya que en los 2 afios
anteriores de educacion virtual no lograron alcanzar sus estandares de aprendizaje
en esta area.

A futuro, de no darle una solucion adecuada a esta problematica, se
presentaran dificultades irreversibles que afectaran a lo largo de sus procesos de
aprendizaje en cuanto a las competencias matematicas en primaria y secundaria,
por ende, seguiremos observando los bajos resultados de nuestros estudiantes en las
diferentes pruebas que se realizan a nivel internacional, nacional y local. Es por ello
que debemos de ser conscientes de la importancia que tiene el ensefiar estas
competencias a los nifios de manera significativa de lo contrario se les limitara la
capacidad de resolucién de problemas en contextos reales, la exploracion e
imaginacion.

Proporcionar una solucion a esta problematica conlleva a abordar en el
presente proyecto una solucién o estrategia sobre el uso e implementacion de la
tiendita, abarcando la exploracion en contextos reales, la identificacion de
caracteristicas en base a la recoleccién de objetos, Organizacién e implantacion,
Representacion de la cantidad y valor, asi mismo la ejecucién a partir del juego
cooperativo. Todo ello dirigido a mejorar la ensefianza de la matematica en base al
uso de su cuerpo, materiales concretos reales, materiales graficos y sobre todo de

una manera divertida y satisfactoria para fortalecer el desarrollo de estas

competencias en nifios de la 1.E.1 N° 164 Sefior De Los Milagros.
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Desarrollar las competencias matematicas de los estudiantes a muy temprana edad

1.2
121

1.2.2

1.3
131

1.3.2

es favorable en un futuro ya que segun Niss (2020) estos tendran la habilidad para
comprender, juzgar, hacer y usar las mateméticas en una variedad de contextos y
situaciones en las que las matematicas juegan o pueden desempefiar un papel.
Formulacion del problema
Problema general
¢De qué manera influye el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo de las
competencias matematicas en estudiantes de 5 afios de la Institucién Educativa
Inicial N° 164 Sefior De Los Milagros cusco, 2023?
Problemas especificos
¢Coémo influye el método de Juego ““la tiendita” en el desarrollo de la competencia
matematica de “Cantidad” en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N°164 Sefior De Los Milagros cusco, 2023?
¢Qué impacto tiene el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo de la
competencia matematica “forma” en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 164 Sefior De Los Milagros cusco, 2023?
¢Como influye el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo de la competencia
matematica “Movimiento” en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N°® 164 Sefior De Los Milagros cusco, 2023?
¢Qué impacto tiene el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo de la
competencia matematica “Localizacion” en estudiantes de 5 afios de la Institucion

Educativa Inicial N° 164 Sefior De Los Milagros cusco, 20237

Objetivos de la investigacion
Objetivo general
Determinar de qué manera influye el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo
de las competencias matematicas en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 164 “Sefior De Los Milagros” — Cusco, 2023.
Objetivos especificos

Identificar como influye el método de Juego “la tiendita” en la competencia

matematica de: “cantidad” en estudiantes de 5 afios de edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 164 “Sefior De Los Milagros” — Cusco, 2023.
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Identificar de qué manera influye el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo

de la competencia matematica de: “forma” en estudiantes de 5 afios de edad de la

Institucion Educativa Inicial N° 164 “Sefior De Los Milagros” — Cusco, 2023.

Identificar de qué manera influye el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo
de la competencia matematica de: “Movimiento” en estudiantes de 5 afios de edad
de la Institucion Educativa Inicial N° 164 “Sefior De Los Milagros” — Cusco,
2023.

Identificar de qué manera influye el método de Juego “la tiendita” en el desarrollo
de la competencia matematica de: “Localizacion” en estudiantes de 5 afios de edad
de la Institucion Educativa Inicial N° 164 “Sefior De Los Milagros” — Cusco,
2023.

1.4 Justificacién e importancia del estudio

Justificacion tedrica

La presente investigacién busca mejorar la ensefianza de la matematica en estudiantes de
5 afios mediante el método de Juego ““la tiendita”. esta es una estrategia lidica que permite
lograr que los estudiantes tengan experiencias mas significativas al desarrollar estas
competencias y asi poder salir de la ensefianza mecanica a una ensefianza divertida, donde
los estudiantes puedan experimentar a partir del juego en diversos contextos y situaciones
reales, haciendo el uso de su cuerpo y diversos materiales concretos reales. Si bien es
cierto, esta estrategia ya se utiliza en el proceso de ensefianza, esta incluida dentro de la
planificacién de los docentes. Pero esta se realiza en muchas instituciones durante 1 o 2
semanas, lo cual es un tiempo muy corto para gque los nifios en realidad puedan aprender
significativamente. En muchas instituciones esta estrategia se realiza de una manera
basica, ya que solo piden a los estudiantes traer envolturas de productos, monedas etc.
Muchas veces los nifios no son participes de la implementacidn de esta estrategia, lo cual
parte desde aplicar las primordiales nociones basicas de matematica, hasta el desarrollo
de las competencias matematicas. Esto es muy dificil de lograr en 1 0 2 semanas. Es por
ello que esta propuesta parte mas alla de jugar a la compra y venta de envolturas, donde

los nifios no son participes de esta experiencia. Esta propuesta se basa en utilizar

materiales concretos o reales con los estudiantes, facilitdindoles los espacios adecuados
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para que ellos mismo puedan implementar “La tiendita” basandose en ¢l desarrollo de las

competencias matematicas, considerando el tiempo apropiado para que esta estrategia sea
significativa. La presente investigacion contribuira a que los docentes, investigadores y
estudiantes en formacién inicial puedan considerar y tomar en cuenta la aplicacion de la
tiendita para desarrollar las competencias matematicas para un aprendizaje significativo
y que este sea para toda la vida, permitiendo la capacidad de resolucion de problemas.
Con esta investigacion también contribuimos a salir fuera de lo comun ya que no es
frecuente utilizar esta estrategia por largo tiempo, asi mismo poder sacar provecho a todo
este proceso.
Justificacion practica

La presente investigacion permitira a los docentes incrementar al desarrollo del
aprendizaje de los nifios en matematica, ya que con todo el procedimiento que se aplicara
estaremos construyendo los cimientos para un proceso 6ptimo.
Justificacion metodoldgica

. La presente investigacion permitira ayudar al investigador a comprobar que la
aplicacion del método de Juego “latiendita”” es de gran influencia en la ensefianza de las
competencias matematicas ya que, al utilizar todo el proceso que parte de la exploracién
en contextos reales, la identificacion de caracteristicas en base a la recoleccién de objetos,
Organizaciéon e implantacion, Representacion de la cantidad y valor, asi mismo la
gjecucion a partir del juego cooperativo ayuda a que la experiencia del nifio sea
significativo en relacion a las competencias del area de matematica.
1.5 Delimitacién de la investigacién
1.5.1 Delimitacién espacial

La presente investigacion se llevara a cabo en la Institucion Educativa Inicial N°
164 “Sefior De Los Milagros” Cusco, ubicado en el distrito de wanchag.
1.5.2 Delimitacion temporal

El presente proyecto se realizara en el afio 2023 y su aplicacion se efectuara en el
mismo ario.
1.6 Limitacion de la investigacion

Falta de informacion bibliografica respecto al tema.

El tiempo en el que se efectuara la aplicacion.
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CAPITULO II:
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de estudios
2.1.1. Antecedentes Internacionales
A.  Anivel internacional.

Fabian (2018) realizo su investigacion: “La tienda escolar como estrategia didactica
para el fortalecimiento de la competencia matematica resolucién de problemas de
los estudiantes del grado sexto de la institucion educativa nuestra sefiora del
Carmen.” En el aflo 2018 en San José de Cutuma. El tipo de investigacion que el
autor citado utiliza, es el de investigacion accion orientado desde el enfoque en
investigacion cualitativa. El autor citado menciona en su objetivo general que con
el uso de la tiendita escolar busca fortalecer la competencia basica matematica de
resolucion de problemas en los estudiantes del sexto grado de la institucion
educativa nuestra sefiora del Carmen. En sus objetivos especificos el autor
menciona que primero identificara los saberes previos de sus estudiantes sobre la
competencia matematica de resolucion de problemas, para después disefiar la
estrategia didactica “la tiendita escolar y finalmente implementar la estrategia
didactica y determinar los alcances de esta estrategia”. Las conclusiones a las que
Ilega el autor son que la implementacion de las estrategias didacticas en relacion a
la tiendita escolar despierta el interés y la motivacion de los estudiantes ya que el
trabajo es con materiales concretos y estos son un centro de interés para fortalecer
las competencias matematicas. Asi mismo el autor menciona que los objetivos
planteados se lograron el un porcentaje alto y en la gran mayoria de estudiantes.

La investigacion consultada evidencia que esta estrategia didactica “la tiendita”
despierta la motivacién e interés no solo de estudiantes de inicial sino también de
estudiantes de sexto grado, asi mismo que el material concreto dentro de esta

estrategia acomparnia en el proceso de desarrollo de las competencias matematicas.

(PIEDRA, 2023) “El Uso De Material Concreto Para Reforzar Las Operaciones De
Suma Y Resta En Los Estudiantes De Tercero De Béasica De La Unidad Educativa

Articular Pio XII, Ano 2022”. Esta investigacion es de enfoque cuantitativo, de tipo

no experimental, ya que no hay manipulacién de variables.
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2.1.2.

En su objetivo general la autora citada plantea desarrollar una guia metodoldgica

que promueva el uso de material concreto y asi fortalecer la suma y resta en los
estudiantes. Como objetivos especificos la autora primero plantea recopilar
antecedentes sobre las estrategias ludicas para reforzar estas operaciones
matematicas de suma y resta. Asi mismo busca analizar y adaptar el material
concreto para realizar actividades que integren la suma y la resta. Como tercer
objetivo especifico, la autora menciona que busca determinar el material concreto
pertinente para desarrollar estas actividades y por ultimo plantea aplicar la guia
metodologica para reforzar el aprendizaje de la suma y resta. Las conclusiones a las
que llega la autora mencionan que las estrategias Iudicas son pertinentes para ser
utilizadas como parte de la pedagogia o didactica, para reforzar operaciones de
suma y de resta. Asi mismo menciona que esta informacion fue avalada por los
autores consultados para su investigacion y segun ello pudo analizar la propuesta
del uso de material concreto para luego ponerlo a la préctica. La autora también
menciona en sus conclusiones que logro concretar el fortalecimiento de los procesos
I6gico matematicos en los nifios y que alcanzo el dominio de la sumay resta gracias
a la utilidad del material concreto.

En su investigacion la autora consultada evidencia que el material concreto es muy
funcional al trabajar la matematica en los nifios, ya que este en realidad permite que
las actividades sean mas vivenciales y significativas, permitiendo que los nifios
manipulen, observen, analicen, comparen y utilicen diversas nociones basicas al
desarrollo de la matematica.

Antecedentes Nacionales
A nivel Nacional.

Merlit (2018) realizo su tesis : Mi Tienda Escolar Para Desarrollar Nociones Pre

numeéricas En Los Nifios De 5 Afos De La Institucion Educativa N° 449 San Pedro,
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Huanuco, 2017”. La metodologia de investigacion que la autora utilizo se basa en

el disefio Cuasi — Experimental con dos grupos no equivalentes. En sus objetivos g
la autora consultada plantea general la adquisicion de las nociones pre numericas
mediante el empleo de la tiendita escolar. Asi mismo desarrollar las nociones
numéricas de clasificacion, seriacion y correspondencia. Asi mismo menciona que
con esta estrategia busca desarrollar la nocion de comparacion de objetos y por
ultimo desarrollar la conservacion identificando cantidades como quitar y agregar
objetos. Las conclusiones a las que llega la autora son que la estrategia de la tiendita
para desarrollar las nociones matematicas pudo cumplir y responder a los objetivos
planteados. Mediante este el método de Juego se pudieron desarrollar las diversas
nociones de manera divertida y concreta. En la prueba post test la autora menciona
que hubo grandes cambios en relacion al conocimiento de los estudiantes.

La investigacion consultada evidencia que esta estrategia funciona de manera
significativa en los estudiantes, ya que tuvo diversos cambios favorables en cuanto
su aplicacion. Es muy importante tomar en consideracion estos cambios Podemos
afirmar por los resultados obtenidos en el post test como se muestra en los cuadros
N° 05y 06 el incremento obtenido en el desarrollo de las nociones pre numericas
con el empleo de la tienda escolar un incremento de 17.4% a un 86% quedando

afirmada dicha hipotesis.

Puelles, (2019) realizo su tesis: Actividad ludica la tiendita en el desarrollo de
las competencias matematicas en nifios. La metodologia que utilizo la autora en su
investigacion se basa al enfoque cuantitativo de tipo pre — experimental. En su
objetivo general la autora plantea que con la estrategia ltdica la tiendita busca
conocer su influencia en los nifios del nivel inicial. Como objetivos especificos
plantea identificar que actividades han desarrollado durante el juego de la tiendita,
asi mismo evaluar los resultados de esta actividad ludica en referencia a los
aprendizajes de las competencias matematicas. En las conclusiones menciona que
la estrategia utilizada predomino en los estudiantes de manera progresiva a sus
aprendizajes. Asi mismo permitio a la autora evaluar los resultados de la actividad
ludica la tiendita en referencia a los aprendizajes de las competencias matematicas.
Asi mismo la autora menciona permitir que los docentes puedan utilizar diferentes

estrategias para lograr evaluaciones especificas en calidad de investigacién, como

aportes que no estén implicitas en los documentos oficiales del MINEDU porque
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son a traveés de ellas que la ensefianza de las matematicas se hace mas puntual segun

el diagndstico educativo de una sociedad determinada.

En relacion a la autora citada se entiende que es necesaria la implementacion
de mas juegos donde se permita integrar al nifio a partir de un contexto real. El uso
de la tiendita como estrategia de ensefianza es eficaz para el desarrollo de las
competencias matematicas en los estudiantes del nivel Inicial, puesto que los
involucra en situaciones reales que ellos experimentan diariamente ya sea en la
escuela o en su casa logrando que matematicen “situaciones, asi podra expresar
problemas diversos en modelos matematicos relacionados con numeros y las
operaciones.

C. Anivel local

Machaca, (2017) Realizo sus tesis: Influencia de la aplicacion de juegos
matematicos cooperativos en las actitudes hacia el aprendizaje de las matematicas
del Centro de Educacion Basica Alternativa “Humberto Luna” de Cusco. La
metodologia que utilizo la autora se basa al tipo de investigacion aplicada
experimental, ya que depende de los descubrimiento y avances de la investigacion
y se enriquece con ellos. En su objetivo general la autora plantea que busca
comparar el grupo de control respecto a las actitudes en relacion a la matematica,
después de haber desarrollado las estrategias de juegos cooperativos. Como
objetivos especificos plantea, primero identificar el grupo de control en cuanto al
aspecto positivo y negativo del pre test. Y finalmente busca identificar el grupo de
control y experimental en el post test. En sus conclusiones la autora citada menciona
que es importante integrar a los estudiantes a realizar juegos cooperativos de
manera activa influye en su aprendizaje. Existe diferencias significativas entre el
grupo de control y el grupo experimental respecto a las actitudes hacia la
matematica en el post test de haber aplicado la estrategia de juegos matematicos en
el segundo grupo, es decir en el grupo de control se obtiene el 11% y al concluir el
experimento se obtiene un incremento sustantivo que es el 89% de estudiantes que
logran actitudes mas favorables hacia la matematica, en conclusion, la valoracion
es muy positiva.

La investigacion consultada menciona que, si es adecuado integrar a los estudiantes
a juegos cooperativos y que su influencia es de gran provecho para los estudiantes.

Ya que el juego social como el juego cooperativo estan de la mano, estos permiten

que los estudiantes puedan interactuar entre ellos y aprender nuevas habilidades en
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el desarrollo de las matematicas, ademas que hace del aprendizaje un ambiente

propicio, divertido y abierto al aprendizaje.

2.2.Bases tedrico cientificas
2.2.1. Método de Juego.
2.2.1.1.Concepto de Método de juego.
Segln Aguaiza, (2022) dice que el metodo ludico o de juego es una estrategia de

ensefianza de caracter participativo, impilsado por el uso creativo y pedagogico por
medio de juegos recreativos, creados especialente para generar aprendizajes
significativos tanto en terminos de conocimientos, habilidades, competencias,
sociales cognitivas e incorporacion de valores. Estas ofrecen al estudiante la
motivacion necesaria de despertar su creatividad, sentirse en un ambiente comodo
y de confianza, debido a que el metodo de juego permite que perciban la
informacion de una forma facil y divertida, dado que la ludica es interdisciplinario,

se puede aplicar en difernetes materias, grupos, grados y edades.

2.2.1.2.Importancia de utilizar la tiendita como método de juego.

Perez, (2010) afirma que el nifio se familiariza con la tienda por necesidad, pero es
mas necesario saber la real utilidad y funcionamiento de un “tienda” ya que si no
Somos propietarios seremos usuarios seguros. Segun Perez, (2010) afirma que “Para
muchos de ellos las tiendas son parte de las actividades econdmicas de sus familias,
ya sea como propietarios, trabajadores o proveedores por lo tanto a la tienda escolar
es necesaria para afianzar las habilidades matematicas del nifio partiendo del
enfoque de resolucion de problemas”. La tienda es la primera actividad social
econdémica, que el nifio participa, se da cuenta que el adulto acude con
mas frecuencia, el nifio sabe que, en la tienda encontramos los elementos basicos
para el suministro de elementos necesarios para el subsistir.

El nifio en el &mbito escolar juega a la tienda, intercambia productos, da manejo
comercial a sus cosas. Intercambia merienda, entonces teniendo en cuenta esas

iniciativas se organiza la “tienda Escolar”. Segun la autoras mencionada nos damos

cuenta que todo aprendizaje surge de una necesidad e interes, y esta puede
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responder a diversas estrategias como la tiendita. Esta se basa en cinco procesos

imporatntes para su desarrollo como los siguientes:

2.2.1.3.Exploracion en contexto real.
Segun Brunner (s/f) Se entiende por aprendizaje por descubrimiento, también
Ilamado heuristico, el que promueve que el aprendiente adquiera los
conocimientos por si mismo, de tal modo que el contenido que se va a aprender no
se presenta en su forma final, sino que debe ser descubierto por el aprendiente.
Como menciona el autor citado, los nifios aprenden mediante el descubrimiento y
exploracion de la realidad, esta tiene que estar basado en un contexto natural para
poder favorecer su desarrollo.

2.2.1.4.1dentificacién de caracteristicas en base a la recoleccion de objetos.
Venegas, (2016) menciona que las actividades ludicas son funcionales, se utilizan
para implementar su tiendita del aula, recordando los precios, comparan reconocen
monedas, ademas durante el juego de la tiendita interactian con el vendedor
dialogando, practicando los buenos modales y valores e imitan al comprador y
vendedor a la vez que manifiesta sus deseos y preferencias, en sus juegos, en la
tiendita los estudiantes compran dan vuelto y otros son vendedores.
Como menciona el autor, mediante esta estrategia se puede desarrollar la
recoleccion de objetos, posteriormente se puede hacer la comparacion, analisis y
reflexion sobre sus caracteristicas, abarcado de esta manera el desarrollo de
competencias matematicas.

2.2.1.5.0rganizacion e implementacion.

Segln Venegas, (2016) Este proceso implica la adquisicion y manejo de
conocimientos matematicos como: operaciones matematicas y otros que se vayan
relacionando, aqui la docente observa y al término en la asamblea los estudiantes
manifiestan lo que jugaron, con quien jugaron y a que jugaron, los estudiantes para
aclarar dudas e inquietudes y atender cualquier necesidad que se presente.

Como menciona el autor, este es un proceso que permite complementar el
aprendizaje de las nociones matematicas, en funcién a la forma, ubicacion, tamafio
etc.

2.2.1.6.Representacion de la cantidad y valor.
Segun el Curriculo (2016) el proceso para el desarrollo de las competencias depende

de la metodologia que usa el docente para gestionar y acompafar el aprendizaje a

esto la publicacion del MINEDU sobre el curriculo nacional advierte que el
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desarrollo de las competencias de los estudiantes es una construccion constante,

deliberada y consciente, propiciada por los docentes y las instituciones y programas
educativos. Este desarrollo se da a lo largo de la vida y tiene niveles esperados en
cada ciclo de la escolaridad.

2.2.1.7.Ejecucion mediante juego de roles.
Segun Venegas, (2016) afirma que los estudiantes realizan lo planeado con el juego
de la tiendita, aqui se realizan las practicas necesarias de los educandos,
relacionadas con la compray venta de productos, colocar precios, su peso y medida,
asi como su contabilidad y el balance que implica. Es importante tomar en cuenta,
que los alumnos deben estar organizados por equipos, asimismo debe realizar
trabajos a nivel individual.
A raiz del concepto citado decimos que en la ejecucion es muy importante
desarrollar el juego cooperativo, en este caso sera de vendedor y comprador.
Durante la ejecucion de este proceso es muy importante motivar a los alumnos.
Durante este proceso de ejecucion mediante juego desarrollaran diversas
competencias.

2.2.2. Competencias Matematicas.

2.2.2.1.Concepto de Competencias Matematicas.

El Ministerio de Educacion define la competencia matematica como “un
saber actuar deliberado y reflexivo que selecciona y moviliza una diversidad de
habilidades, conocimientos matematicos, destrezas, actitudes y emociones, en la
formulacion y resolucion de problemasenuna variedad de contextos”
MINEDU (2016a) (p. 41).

Las competencias matematicas incluyen muchos aspectos tales como
pensar matematicamente, plantear y resolver problemas matematicos, analizar y
disefiar modelos, razonar y representar objetos y situaciones matematicas,
comunicar sobre matematicas y comunicarse con las matematicas.

2.2.2.2.Importancia de desarrollar las competencias matematicas en educacion
inicial.
Es fundamental para el estudiante desarrollar estas competencias ya que es uno de
los pilares fundamentales en la educacion de las nifias y los nifios, ya que les permite
desarrollar diversas habilidades de razonamiento para la resolucion de problemas,

la argumentacion, el pensamiento critico ademas que plantear y resolver problemas,

los estudiantes se enfrentan a retos para los cuales no conocen de antemano las
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estrategias de solucidn; esto les demanda desarrollar un proceso de indagacion y

reflexion social e individual que les permita superar las dificultades u obstaculos
que surjan en la basqueda de la solucién. En este proceso, el estudiante construye y
reconstruye sus conocimientos al relacionar, reorganizar ideas y conceptos
matematicos que emergen como solucion oOptima a los problemas, que iran
aumentando en grado de complejidad. (Curriculo Inicial, 2016).

2.2.2.3.Resuelve problemas de cantidad

Resuelve problemas de cantidad es una de las competencias que propone el
disefio curricular de educacion inicial. Esta competencia se manifiesta cuando los
nifios y nifias muestran interés por explorar objetos en su entorno, y descubren las
caracteristicas perceptivas de estos objetos, es decir, reconocen Su forma, color,
tamafio, peso, etc. Es a partir de aqui que los nifios comienzan a construir relaciones,
que hacen que comparen, agrupen, clasifiquen, resten, sumen y cuenten, usando a
sus propios estandares y de acuerdo a sus necesidades e intereses. todas estas
acciones Permiten resolver problemas cotidianos relacionados con conceptos
cuantitativos. Este aprendizaje se vuelve mas complejo a medida que la mente se
desarrolla. nifio. Se amplian los estandares para establecer estas relaciones entre
objetos Y cada vez son mas precisos. Del mismo modo, en estas edades los nifios y
nifias desarrollan gradualmente la nocion de tiempo, a partir de sus vivencias y
experiencias cotidianas, estableciendo relaciones entre las actividades que realizan
y su temporalidad. Ellos saben que después de la lonchera viene la hora del recreo
y que falta poco para la salida. Poco a poco, podran ubicar mejor el “antes” de la
lonchera o “después” del recreo, asi también el “ayer” llovid, “hoy” estuvimos
todos o “mafiana” nos vamos de paseo. (Curriculo Inicial, 2016).

Esta competencia posee tres capacidades: Traduce cantidades a expresiones
numéricas. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones. Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

2.2.2.4.Resuelve problemas de forma movimiento y localizacion

Esta es la segunda competencia que propone el disefio curricular de
educacion inicial, donde detalla que El juego visualiza cuando se forma una relacién
entre un chico y una chica Tu cuerpo y el espacio, los objetos y las personas que te
rodean. Esta dentro Los nifios exploran e interactian con el entorno en el que se

mueven a través del espacio. Tocar y manipular objetos de interés o interactuar con

personas. todos estos Las acciones les permiten construir primeros conceptos de
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3.1

espacio, formay medida. A estas edades, los nifios desarrollan conceptos espaciales

moviéndose y orientandose en diferentes lugares Posicion, al moverse de un lugar
a otro y posicionar un objeto en alguna parte. de esta forma, el nifio puede estimar
la posicion y la distancia: si esta "mas cerca”, se comunicardn Si tu lonchera esta
"lejos" de tu escritorio, o el maestro esta "al lado" de la pizarra etc. En el desarrollo
de la competencia “Resuelve problemas de movimiento, forma y localizacion”, los
nifios y las nifias combinan, principalmente, las siguientes capacidades: Modela
objetos con formas geométricas y sus transformaciones, Comunica su comprension
sobre las formas y relaciones geométricas, y Usa estrategias y procedimientos para
orientarse en el espacio. En esta competencia se desarrollaras tres capacidades:
Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones. Comunica su
comprension sobre las formas y relaciones geométricas. Usa estrategias y

procedimientos para orientarse en el espacio. (Curriculo Inicial, 2016).

Definicion de términos

Competencia: Por competencia se entiende que es la facultad que tiene la persona
de actuar en situaciones complejas, movilizando y combinando reflexivamente
distintas capacidades con el fin de lograr un propoésito y generar respuestas
pertinentes a problemas, asi como de tomar decisiones que incorporen criterios
éticos. (Curriculo Nacional, 2019)

Hay dos condiciones importantes dentro de esta definicion que convienen resaltar.
Por un lado, ser competente significa actuar reflexivamente, es decir, “leer la
realidad y las propias posibilidades con las que cuenta uno para intervenir en ella”.
Esto supone “identificar los conocimientos y habilidades que uno posee o que estan
disponibles en el entorno, analizar las combinaciones mas pertinentes a la situacion
y al propdsito para luego tomar decisiones, y ejecutar o poner en accion la
combinacion seleccionada” (Ministerio de Educacion, 2016).

Por otro lado, se trata de tomar decisiones en un marco ético. Por ello, la nocion de
competencia es “mas que un saber hacer en cierto contexto, pues implica
compromisos, disposicion a hacer las cosas con calidad, raciocinio, manejo de
fundamentos conceptuales y comprension de la naturaleza moral y las

consecuencias sociales de sus decisiones” (Ministerio de Educacion, 2014a). Por

ello, el desarrollo de las competencias puede ser comprendido como un aprendizaje
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alo largo de la vida, es decir, “una construccion constante, deliberada y consciente”
(Ministerio de Educacion, 2016).

Las competencias tienen una naturaleza sinérgica, es decir, trabajan en conjunto de

forma sostenida y simultanea.

De lo manifestado por los autores se puede decir que una competencia es un
conjunto de capacidades o habilidades que se iran fortaleciendo con la finalidad de
cumplir un proposito, estas competencias son parte del aprendizaje para la vida.
Matematica: La matematica es una expresion de la mente humana, refleja la
voluntad activa, la razén contemplativa y el deseo de perfeccién estética, tiene
como elementos la logica, analisis y construccion, generalidad y particularidad.
(Herbert Robbins, 1955).

Como el autor menciona la matematica es parte de la naturalidad del humano, tiene
diversos elementos que funcionan durante el proceso de comprension como la
I6gica, analisis y construccion, generalidad y particularidad.

Resolucion de problemas: Se basa en una perspectiva global y no restringida a un
punto de vista matematico. Es decir, este autor plantea la Resolucion de Problemas
como una serie de procedimientos que, en realidad, utilizamos y aplicamos en
cualquier campo de la vida diaria. (Polya, 1965).

Como menciona el autor citado la resolucion de problemas se basa en un proceso

basados en contextos reales los cuales se utilizan en la vida diaria.
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CAPITULO III:
MARCO METODOLOGICO
3.1. Hipotesis de la investigacion
3.1.1. Hipdtesis general
El método de Juego “La tiendita” desarrolla significativamente las
competencias matematicas en estudiantes de 5 afios de la Institucion Educativa
Inicial N° 164 “Sefior De Los Milagros”, Cusco, 2023.
3.1.2. Hipdtesis especificas
El método de Juego “La tiendita” desarrolla positivamente en la
competencia matematica de: “Cantidad” en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial. N° 164 “Sefior De Los Milagros”, Cusco, 2023.

El método de Juego “La tiendita” desarrolla significativamente en la
competencia matematica de: “Forma” en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial. N° 164 “Sefior De Los Milagros”, Cusco, 2023.

El método de Juego “La tiendita” influye adecuadamente en la
competencia matematica de: “Movimiento” en estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Inicial. N° 164 “Sefior De Los Milagros”, Cusco, 2023.

El método de Juego “La tiendita” desarrolla significativamente la
competencia matematica: “Localizacion” en estudiantes de 5 afios de la Institucion
Educativa Inicial. N° 164 “Sefior De Los Milagros”, Cusco, 2023.

3.2.Variables de la investigacion
3.2.1. Variable independiente

Método de Juego “La Tiendita”.
3.2.2. Variable dependiente

Competencias matematicas.
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3.2.3. Operacionalizacion de variables

Variable independiente / variable de estudio 1

Variable Definicién conceptual Definicién Operacional Dimensiones Indicadores
Venegas, (2016) afirma que | La Tiendita es un El | Juego cognitivo: Establece relaciones, entre las formas de los objetos que
es una herramienta | método de Juego que se estan en su entorno y las formas geométricas que conoce,
v pedag6gica utilizada en el | utiliza para poder utilizando material concreto.

Independiente | ampito escolar especialmente | desarrollar el aprendizaje
en el modelo pedagdgico | de manera mas perceptiva,

ngg)do “Ez Escuela Nueva para aplicar | real, y significativ_a. Parte E:;ag:gigsriifecgocligigerifsalz?gso'},uii':?fésscfsfginasy

tiendita” conceptos en contexto. _desde; la necg3|dad e > :
interés,  ademéas  que ) . . .
permite el descubrimiento. Expresa con material concreto y dibujos sus vivencias, en

los que muestra relaciones espaciales y de medida entre
personas y objetos.

Prueba diferentes formas de resolver una determinada
situacion relacionada con la ubicacion, desplazamiento en
el espacio y la construccion de objetos con material
concreto. Elige una manera para lograr su propoésito y dice
por qué la uso.

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en el que
se encuentra; a partir de ello, organiza sus movimientos y
acciones para desplazarse. Establece relaciones espaciales
al orientar sus movimientos y acciones al desplazarse,
ubicarse y ubicar objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —como “cerca
de” “lejos de”, “al lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”,
“hacia un lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
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relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio y los
objetos que hay en el entorno.

Establece relaciones entre los objetos de su entorno segun
sus caracteristicas perceptuales al comparar y agrupar,
reconociendo el criterio que uso para agrupar.

Establece correspondencia uno a uno en situaciones
cotidianas.

Juego social:

Usa diversas expresiones que muestran su comprension
sobre la cantidad, el peso y el tiempo —“muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mdas que”’, “menos que”, “pesa mas”, “pesa
menos”, “ayer”, “hoy” y “mafana”-, en situaciones

cotidianas.

Utiliza los nimeros ordinales “primero”, ‘“segundo”,
“tercero”, “cuarto” y “quinto” para establecer el lugar o
posicion de un objeto o persona, empleando material

concreto o su propio cuerpo.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar, empleando material
concreto 0 su propio cuerpo.

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que
requiere juntar, agregar o quitar hasta cinco objetos.
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Variable dependiente / variable de estudio 2

Variable Definicién conceptual Definicion Operacional Dimensiones Indicadores
Las competencias Forma: Expresa con material concreto y dibujos sus
Las competencias matematicas  son las vivencias, en los que muestra relaciones espaciales
V. matematicas son un saber actuar | capacidades para . .
y de medida entre personas y objetos.
Dependiente | deliberado y reflexivo que | desarrollar la resolucién
Competencia | selecciona y moviliza una | de problemas en
- e Pr iferen form resolver un
S diversidad de habilidades, | contextos reales. ueba diferentes formas de resolver una
Matematicas. | conocimientos matematicos, determinada situacion relacionada con la ubicacién,
destrezas, actitudes y desplazamiento en el espacio y la construccion de
emociones, en la formulacion y objetos con material concreto. Elige una manera
resolucion de problemas en una - . . .
para lograr su propdsito y dice por qué la usé
variedad de contextos” - —
Expresa con material concreto y dibujos sus
MINEDU (2016a) (p. 41). .
Movimiento:

vivencias, en los que muestra relaciones espaciales
y de medida entre personas y objetos.

Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la ubicacion,

desplazamiento en el espacio y la construccion de
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objetos con material concreto. Elige una manera

para lograr su propdsito y dice por qué la usé

Localizacién:

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el espacio en
el que se encuentra; a partir de ello, organiza sus
movimientos y acciones para desplazarse. Establece
relaciones espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar objetos en
situaciones cotidianas. Las expresa con su cuerpo o
algunas palabras —como “cerca de” “lejos de”, “al
lado de”; “hacia adelante” “hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el espacio

y los objetos que hay en el entorno.

Cantidad:

Establece relaciones entre los objetos de su entorno
segun sus caracteristicas perceptuales al comparar
y agrupar, reconociendo el criterio que usé para

agrupar.
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Establece correspondencia uno a uno en situaciones

cotidianas.

Usa diversas expresiones que muestran su
comprensién sobre la cantidad, el peso y el tiempo
—“muchos”, “pocos”, “ninguno”, “mas que”,
“menos que”, “pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”,

“hoy” y “mafiana”’—, en situaciones cotidianas.

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar, empleando
material concreto o su propio cuerpo.

Utiliza los nimeros ordinales “primero”, “segundo”,
“tercero”, “cuarto” y “quinto” para establecer el
lugar o posicidn de un objeto o persona, empleando

material concreto o su propio cuerpo.
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Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en las que
requiere juntar, agregar o quitar hasta cinco

objetos.
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3.3. Método de investigacion

El presente trabajo de investigacién hard uso del método cientifico. Segun Tamayo (2012)
es un conjunto de procedimientos por los cuales se plantean los problemas cientificos
puesto que es el camino para producir conocimiento objetivo, es un modo razonado
de indagacion establecido en forma deliberada y sistematica, que esta constituido por
una serie de etapas 0 pasos que nos ayudaran a producir conocimiento.

3.3.1. Enfoque de investigacion

El presente proyecto de investigacion se desarrolla bajo el enfoque cuantitativo de
la investigacion, al respecto Hernandez, Fernandez, & Baptista (2014) menciona que “el
enfoque cuantitativo, usa la recoleccion de datos para probar hipétesis, con base en la
medicién tedrica y el andlisis estadistico, para establecer patrones de comportamiento y
probar teorias.

3.3.2. Tipo de investigacion

Se utilizara la investigacién aplicada, Segun Hernandez, Fernandez & Baptista
(2014), Cuando la investigacion se orienta a conseguir un nuevo conocimiento destinado
que permita soluciones de problemas practicos.

3.3.3. Alcance o nivel de investigacion.

El alcance del estudio de este proyecto es de nivel explicativo, Segin Hernandez,
Fernandez , & Baptista (2014) se centra en explicar porque ocurre un fendmeno y buscar
el porqué de los hechos. A si mismo como que se pretende determinar y explicar de qué
manera la tiendita ayuda a mejorar las competencias matematicas en los estudiantes de 5
anos.

3.3.4. Disefio de investigacion

El disefio del estudio de este trabajo de investigacion es pre experimental ya que
segun Stanley (1963) se produce una investigacion pre experiemtal cuando se compara
un grupi de sujetos y se le aplica u tratamiento. Se aplicara una prueba de pre-test a la
variable dependiente (competencias matematicas) para luego aplicar las sesiones o
talleres de la variable independiente (La Tiendita), para finalmente realizar la prueba post
test con la aplicacion de la variable independiente.
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Donde:

GE = Grupo experimental

O1 = Observacion uno (pre test)

X = Aplicacion de la variable independiente a la muestra de estudio

O2 = Observacion dos (post test)
3.4.Poblacion y muestra del estudio
3.4.1. Poblacion

La poblacion de estudio esta conformada por todos los estudiantes del nivel inicial

de la Institucién Educativa Inicial N° 164 “Sefior De Los Milagros” del distrito de
Wanchaq — 2023, tal como se presenta en la siguiente tabla:

Poblacion de estudio

Aulas Edad Nifios Nifas Total
AMmOorosos 3 afnos 10 11 21
Solidarios 4 afos 12 10 22
Responsables 4 afios 11 12 23
Amistosos 5 afios 12 11 23
puntuales 5 afos 14 10 25
TOTAL 114

Fuente: Nomina de matricula de la institucion SIAGIE 2022

3.4.2. Muestra

La muestra de estudio esta conformada por 25 estudiantes de 5 afios de edad del
aula “Puntuales” de la Institucion Educativa Inicial N° 164 “Sefior de los Milagros”. El
tipo de muestreo de la presente investigacion correspondera al muestreo no probabilistico.
3.5.Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Variable Técnicas Instrumentos

V.D  Competencias e Evaluacion e Prueba escrita
Matematicas

3.5.1. Técnica de recoleccion de datos
Evaluacion

Como técnica para recoger los datos se utilizara la evaluacion ya que segun

Hernandez (2014) esta técnica es una forma de llevar a cabo la observacion a lo practico
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En el presente estudio se hard una evaluacion referida al desempefio de los

estudiantes de la muestra en estudio respecto a su desarrollo en las competencias
matematicas.
3.5.2. Instrumento de recoleccion de datos
Ficha Observacion
Segun Hernandez (2014) la observacion es eficaz para la recolecciéon de datos,
esta consiste en realizar una serie de preguntas en funcion a la variable o variable que
deseamos medir. En el presente estudio se hara la observacion en referencia a las
competencias matematicas.
3.6.Técnica de procesamiento de datos
Para el procesamiento de datos se considera la prueba de entrada para comprobar
la confiabilidad y validez de los resultados obtenidos de la presente investigacion.
Con la informacién obtenida podremos:
e Revisar la informacion obtenida a traves de la evaluacion de entrada y salida
e Ordenar los resultados obtenidos en ambas pruebas.
e Tabular la informacion
e Interiorizar los datos obtenidos
e Graficar los datos obtenidos
3.7.Aspectos éticos.
Para el presente trabajo de investigacion no se alterara ningun resultado obtenido, asi

mismo se referencia o cita a los autores conforme a sus trabajos de investigacion, sin

alteracion de sus resultados o conclusiones.
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CAPITULO IV
ASPECTO ADMINISTRATIVO

4.1. Presupuesto o costo de proyecto

RUBRO COSTO CANTIDAD COSTO
UNITARIO TOTAL

BIENES
- Parlante grande S/200.00 1 unid S/200.00
-Kamishibai S/200.00 1 unid S/200.00
- Proyector S/750.00 1 unid S/750.00
-Estante pequefio S/100.00 1 unid S/100.00
-Estantes garndes S/200.00 2 unidades s/400.00
- Gaseosas S/1.00 5 doc S/50.00
- Galletas S/1.00 10 doc S/30.00
- Golosinas S/0.10 1 millar S/100.00
- Papel boom S/0.10 1 mil S/40.00
- Goma S/4.00 1 unid S/4.00
- Cartulinas S/1.50 30 unid S/45.00
SERVICIOS
- Internet S/30.00 S/30.00
IMPREVISTOS
(S/.150.00)
TOTAL S/.1654.00

SON:
Financiamiento
La presente investigacion sera autofinanciada por la investigadora.

4.2.Cronograma de actividades

N° Actividades ANO 2022 ANO 2023
A|ISIONIDIFIM|IA|M|J|J|A|S|O|N|D
1 Identificacién del problema X
2 Formulacion del plan de X
investigacion
3 Formulacion del instrumento X

de evaluacion.

4 Validacion del instrumento de
evaluacioén

5 Evaluacion de entrada pre - test

6 | Aplicacidn de talleres - X [ X | X | X
Sesiones
7 Evaluacién de salida - post test X
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|8 ‘Sustentaciéndeinforme | | | | | | | | | | ‘ ‘Xl ‘ ‘ ‘ ‘

4.3.Control y evaluacion del proyecto
La presente investigacion sera evaluada y monitoreada por el docente de investigacion y

por la docente de practica de la Escuela de Educacion Superior Pedagdgica Publica “Santa

Rosa”.
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Matriz de consistencia

Titulo: El método de Juego “La tiendita” para desarrollar las competencias matematicas en nifios de 5 afos de la I.LE.IN° 164 “Sefor de los milagros’

b

método de Juego “la
tiendita” en el desarrollo

de la  competencia
matematica de
“Cantidad” en

estudiantes de 5 afos de
la Institucion Educativa
Inicial N°164 Sefior De

tiendita” en la
competencia matemaética
de: “cantidad” en
estudiantes de 5 afios de
edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 164
“Sefior De Los Milagros”
— Cusco, 2023.

positivamente en la
competencia matematica
de: “Cantidad” en
estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa
Inicial. N° 164 “Sefior De
Los Milagros”, Cusco,
2023.

Problema Objetivos Hipotesis Variable Metodologia
General: General: General: Variable 1/Independiente: | Enfoque de investigacion:
-;De  qué manera | -Determinar de qué | -El metodo de Juego “La | Método de Juego “La | Cuantitativo.
influye el método de | manera  influye el | tiendita” desarrolla | tiendita” Tipo de investigacion:
Juego “la tiendita” en el | Mmeétodo de Juego “la | significativamente 1as | Dimensiones: Experimental
desarrollo  de las | tiendita” en el desarrollo | competencias o Juego cognitivo Nivel de Investigacion:
competencias de |{:18 competencias | matematicas en| . Juego social descriptivo
matematicas en | matematicas _oen estu_dlar_lt,es de 5 afios dF:’ 12 | \/ariable 2/Dependiente: Disefio de investigacion:
estudiantes de 5 afios de estu_dlar_lt,es de 5 afios de_ la In.stl.tucmn Educativa Competencias matematicas Pre experimental
la Institucion Educativa | Institucion Educativa | Inicial N° 164 *Sefior De | o0 oo Poblacion: compuesta por todos los
Inicial N° 164 Sefior De | Inicial N° 164 “Sefior De | Los - Milagros”, Cusco, | = estudiantes del nivel inicial de la
Los Milagros cusco, | Los Milagros” — Cusco, | 2023. e  Movimiento Institucion Educativa Inicial. N°164
2023? 2023. e Localizacion “Sefior de los milagros” -
e cantidad Muestra: con_forn)a.da.\ por 24 estu.dlath,es
de 5 afios del nivel inicial de la Institucion
Especificos: Especificos: Especificas: Educativa Inicial. N° 164 “Sefior De Los
-;Como influye el | -ldentificar cémo influye | - El método de Juego “La Milagros”
el método de Juego “la | tiendita” desarrolla

Técnica de muestreo:

No probabilistico

Técnicas e instrumentos:

De recoleccion de datos / escala de
apreciacion.

Metodologia de analisis de datos:
Mediante la estadistica  descriptiva
porcentajes y medidas.
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Los
2023?

Milagros cusco,

-¢Qué impacto tiene el
método de Juego “la
tiendita” en el desarrollo
de la  competencia
matematica “forma” en
estudiantes de 5 afios de
la Institucion Educativa
Inicial N° 164 Sefior De

Los Milagros cusco,
2023?
-;Como  influye el

método de Juego “la
tiendita” en el desarrollo
de la  competencia
matematica
“Movimiento” en
estudiantes de 5 afios de
la Institucion Educativa
Inicial N° 164 Sefior De
Los Milagros cusco,
2023?

-;Qué impacto tiene el
método de Juego “la
tiendita” en el desarrollo

-ldentificar de qué manera
influye el método de Juego
“la  tiendita” en el
desarrollo de la
competencia matematica
de: “forma” en estudiantes
de 5 afios de edad de la
Institucion Educativa
Inicial N° 164 “Sefior De
Los Milagros” — Cusco,
2023.

-ldentificar de qué manera
influye el método de Juego
“la  tiendita” en el
desarrollo de la
competencia matematica
de: “Movimiento” en
estudiantes de 5 afios de
edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 164
“Sefior De Los Milagros”
— Cusco, 2023.

-ldentificar de qué manera
influye el método de Juego
“la  tiendita” en el
desarrollo de la
competencia matematica
de: “Localizacion” en
estudiantes de 5 afios de
edad de la Institucion
Educativa Inicial N° 164

- El método de Juego “La
tiendita” desarrolla
significativamente en la
competencia matematica

de: “Forma” en
estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa
Inicial. N° 164 “Sefior De
Los Milagros”, Cusco,
2023.

- EI método de Juego “La
tiendita” influye
adecuadamente  en la

competencia matematica
de: “Movimiento”  en
estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa
Inicial. N° 164 “Sefior De
Los Milagros”, Cusco,
2023.

- El método de Juego “La
tiendita” desarrolla
significativamente la
competencia matematica:
“Localizacion” en
estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa
Inicial. N° 164 “Sefior De
Los Milagros”, Cusco,
2023.
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de la  competencia | “Sefior De Los Milagros”
matematica — CUSCO, 2023.
“Localizacion” en
estudiantes de 5 afios de
la Institucion Educativa
Inicial N° 164 Sefior De
Los Milagros cusco,
2023?
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Matriz de instrumento

Juegos
Cognitivos

concreto.

de los productos tienen formas
tridimensionales.

Establece relaciones de medida en
situaciones cotidianas y usa expresiones

99 ¢¢

como “‘es mas largo”, “es mas corto”.

Identificamos las dimensiones de
longitud de objetos: (largo - corto)

Identificamos las dimensiones de
longitud de objetos: (ancho - angosto)

Expresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones
espaciales y de medida entre personas y
objetos.

Identificamos las dimensiones de
longitud de objetos: (grueso y
delgado)

Identificamos las dimensiones de
longitud de personas: (gordo y flaco)
(alto - bajo)

Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacion relacionada con la

Realizamos seriacion en base a
diversos criterios con los productos.

VARIABLES | DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS VALORACION

V. Comparamos e identificamos cuales | En Inicio  :(C)

:\r/wlollepgndlen;e Establece relaciones, entre las formas de los | de los materiales tienen formas En pro;eso_ :(Bt)A
ctodo  de objetos que estan en su entorno y las formas | bidimensionales. 0gro Previsto :(A)

Juego “La Y . . - — Logro destacado :(AD)

Tiendita” geométricas que conoce, utilizando material Comparamos e identificamos cuales
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ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material
concreto. Elige una manera para lograr su
proposito y dice por qué la uso

Realizamos secuencia en base a
diversos criterios con los productos.

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse. Establece relaciones
espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar
objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”;
“hacia adelante” ‘“hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el entorno.

Ubicamos los productos en relacion a
su posicion: (arriba y abajo) (dentro —
fuera) (encima —debajo)

Ubicamos los productos en relacion a
la distancia: cerca —lejos.

Ubicamos los productos en relacion a
la lateralidad: izquierda derecha.

Establece relaciones entre los objetos de su
entorno segun sus caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar,
reconociendo el criterio que usé para
agrupar.

Comparamos y agrupamos los
productos que nos sirven para la
tienda: tubérculos, frutas, granos, y
envases etc.

Comparamos y clasificamos los
productos segun sus caracteristicas
comunes.
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Agrupamos y clasificamos las

monedas y billetes.

Establece correspondencia uno a uno en
situaciones cotidianas.

Establecemos correspondencia con
las monedas y billetes en la caja
registradora.

Colocamos el precio a los productos.

.Juegos sociales

Usa diversas expresiones que muestran su
comprension sobre la cantidad, el peso y el
tiempo —“muchos”, “pocos”, “ninguno”,
“mas que”, “ pesa
menos”’, “ayer’, “hoy” y “mafiana”—, en
situaciones cotidianas.

2 ¢

menos que ,

Lo b 13

pesa mas -,

Jugando a la tiendita Comparamos la
cantidad de los productos utilizando
cuantificadores (muchos, pocos). Etc.

Jugando a la tiendita Identificamos las
expresiones en relacion al peso. (pesa
mas- pesa menos) etc.

Jugando a la tiendita Identificamos las
expresiones lleno y vacio con los
productos.

Utiliza los numeros ordinales “primero”,
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y ‘“‘quinto”
para establecer el lugar o posicion de un
objeto 0o persona, empleando material
concreto 0 Su propio cuerpo.

Identificamos el orden de los
productos en base a la ordinalidad de
los casilleros y estantes.

En Inicio :(C)

En proceso  :(B)
Logro Previsto :(A)
Logro destacado :(AD)
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Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio
cuerpo.

Aprendemos la valorizacion de
monedas y billetes.

Utilizamos el conteo con las monedas
para pagar y cobrar en base a los
precios e identificamos el numero en
la caja registradora.

Utilizamos los productos para contar
al venderlos.

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en
las que requiere juntar, agregar o quitar hasta
cinco objetos.

Jugamos a la tiendita utilizando las
monedas para dar vuelto y los
productos para aumentar y quitar

Jugamos a la compra y venta en base
a productos en base a problemas o
situaciones matematicas. Agregamos
y quitamos.

V.
Dependiente

Forma

Establece relaciones, entre las formas de los
objetos que estan en su entorno y las formas

Coloca dentro de la caja los objetos
que representen al cono, cubo y
piramide.

En Inicio :(C)
En proceso  :(B)
Logro Previsto :(A)
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Competencias
matematicas.

geométricas que conoce, utilizando material
concreto.

Coloca los objetos y continua la
secuencia por color.

Establece relaciones de medida en
situaciones cotidianas y usa expresiones

99 ¢¢

como “es mas largo”, “es mas corto”.

Selecciona los objetos que sean
altos y bajos.

Coloca los objetos y continua la
secuencia por tamario.

Logro destacado :(AD)

Movimiento

Expresa con material concreto y dibujos sus
vivencias, en los que muestra relaciones
espaciales y de medida entre personas y
objetos.

Selecciona cual de estos objetos
son gruesos y delgados.

Analiza, escoge y coloca la imagen
que iria arriba de la casa y abajo de
la casa.

Coloca un objeto encima de la mesa
y otro objeto debajo de la mesa.

Prueba diferentes formas de resolver una
determinada situacién relacionada con la
ubicacion, desplazamiento en el espacio y la
construccion de objetos con material
concreto. Elige una manera para lograr su
proposito y dice por qué la uso.

Compara y elige las figuras para
ordenarlos por tamafio del mas
grande al mas pequefio.(Seriacion
decreciente)

En Inicio :(C)

En proceso  :(B)
Logro Previsto :(A)
Logro destacado :(AD)
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Compara y elige los objetos que
desees para ordenarlos por grosor,
del mas grueso al mas delgado.

Localizacién

Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir de
ello, organiza sus movimientos y acciones
para desplazarse. Establece relaciones
espaciales al orientar sus movimientos y
acciones al desplazarse, ubicarse y ubicar
objetos en situaciones cotidianas. Las
expresa con su cuerpo o algunas palabras —
como “cerca de” “lejos de”, “al lado de”;
“hacia adelante” ‘“hacia atras”, “hacia un
lado”, “hacia el otro lado”— que muestran las
relaciones que establece entre su cuerpo, el
espacio y los objetos que hay en el entorno.

Ubicate en medio del ula ula.

Sefiala cual de las zapatillas te
pondrias en el pie derecho e
izquierdo.

Coloca las frutas a la derecha del
nifio y los botones a la izquierda del
nino.

En Inicio :(C)

En proceso  :(B)
Logro Previsto :(A)
Logro destacado :(AD)

Cantidad

Establece relaciones entre los objetos de su
entorno  segln sus  caracteristicas
perceptuales al comparar y agrupar,
reconociendo el criterio que us6G para
agrupar.

En un grupo de figuras (circulo,
triangulo, cuadrado, rectangulo)
observa 'y compara, luego procede a
seleccionarlas por criterios
diversos.

Coloca dentro de cajas etiquetadas
objetos que representen al circulo,
triangulo, cuadrado y rectangulo, a
partir de un grupo de objetos de su
entorno.

En Inicio :(C)

En proceso  :(B)
Logro Previsto :(A)
Logro destacado :(AD)
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Clasifica los objetos segun el
criterio que desees. (Color, tamafio,
forma etc.)

Establece correspondencia uno a uno en
situaciones cotidianas.

Relaciona con flechas los objetos
que tengan relacion con el cono,
cubo y pirdmide.

Observa, analiza y Coloca los
zapatos a las mufiecas segun
corresponda

Usa diversas expresiones que muestran su
comprension sobre la cantidad, el peso y el
tiempo —“muchos”, “pocos”, ‘“ninguno”,
“mas que”, “menos que”, “pesa mas”, “pesa
menos”, “ayer”, “hoy” y “manana”—, en
situaciones cotidianas.

Indica en el calendario que dia es
hoy, que dia fue ayer, y que dia
sera mafana.

Segun la linea del tiempo que
acciones nos toca hacer antes del
recreo y después del recreo

Compara el peso entre las canastas
y menciona cual de estas pesa mas
que otra.

Compara y menciona en que color
de plato hay muchas, pocas o
ninguna semilla

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio
cuerpo.

Cuenta la cantidad de objetos que
hay en la mesa
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Utiliza los numeros ordinales “primero”,
“segundo”, “tercero”, “cuarto” y ‘“quinto”
para establecer el lugar o posicion de un
objeto o0 persona, empleando material
concreto 0 su propio cuerpo.

Ordena el edificio desde el primer
piso hasta el tercer piso.

Selecciona a la persona que entrara
en cuarto lugar a la casa.

Utiliza el conteo en situaciones cotidianas en
las que requiere juntar, agregar o quitar hasta
cinco objetos

Analiza'y completa en los platos las
cantidades que contintan.
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Instrumento de investigacion
FICHA DE OBSERVACION.

ATUMNO () ceieerreeeeerinreeeeeenrensessescnssncessscnsansenss Institucion Educativa: ......cceveiiiiiieiiiiiiiiiieiieiiiiniieenecnssncanes
Edad: = e Aula: coiiieiiiiiiiiiiiiiiie o = N
N NIVELES DE

P DOMINIO

o)

%’ INDICADOR ITEMS © . ol o
w S| ¢ |3gl g
S 3| Z |0k &
(@) < ) )

Establece relaciones, entre las formas de | 1. Coloca dentro de la caja los objetos que representen al cono,
los objetos que estan en su entorno y las cubo y piramide.

< formas geométricas que  conoce,
E utilizando material concreto. 2. Coloca los objetos y continua la secuencia por color.
O : . . . :
s Establece relaciones de medida en | 3. Selecciona los objetos que sean altos y bajos.
situaciones cotidianas y usa expresiones
como “es mas largo”, “es mas corto”. 4. Coloca los objetos y continua la secuencia por tamafio.
L ; i . ; .
= Expresa con material concreto y dibujos | 5. selecciona cual de estos objetos son gruesos y delgados.
= sus vivencias, en los que muestra
3 = relaciones espaciales y de medida entré | g  Apaliza, escoge y coloca la imagen que irfa arriba de la casa
S Z | personasy objetos. y abajo de la casa.
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reconociendo el criterio que us6é para
agrupar.

circulo, triangulo, cuadrado y rectangulo, a partir de un grupo
de objetos de su entorno.

7. Coloca un objeto encima de la mesa y otro objeto debajo de
la mesa.
Prueba diferentes formas de resolver una | 8. Comparay elige las figuras para ordenarlos por tamafio del
determinada situacion relacionada con la mas grande al més pequefio.(Seriacion decreciente)
ubicacion, desplazamiento en el espacio y
la construccion de objetos con material | 9. Comparay elige los objetos que desees para ordenarlos por
concreto. Elige una manera para lograr grosor, del mas grueso al mas delgado.
su proposito y dice por qué la usé
Se ubica a si mismo y ubica objetos en el
espacio en el que se encuentra; a partir , )
de ello, organiza sus movimientos y 10. Ubicate en medio del ula ula.
> acciones para desplazarse. Establece
8 rrrﬂ)a\l/(;lr?]?ee:tosessag::iliisne? I alocrilef}sr;)tlzrzarsslf, 11. _Seﬁa_la cual de las zapatillas te pondrias en el pie derecho e
ﬁ ubicarse y ubicar objetos en situaciones izquierdo.
— cotidianas. Las expresa con Su CUerpo o
6 algunas palabras —como “cerca de”
9 ::le]o,s de”, “al lado de™; “hacia adelante” | 1, ;1,5 |55 frutas a la derecha del nifio y los botones a la
hacia atras”, “hacia un lado”, “hacia el i ‘o
X izquierda del nifio.
otro lado”— que muestran las relaciones
gue establece entre su cuerpo, el espacio
y los objetos que hay en el entorno.
_ : 13.En un grupo de figuras (circulo, triangulo, cuadrado,
<D[ Establece r9|aC|0r,']es entre los Ob_]e!IOS. de recténgmo) observ-a y (-:ompara, |ueg0 procede a
Q |Su entorno segun sus caracteristicas seleccionarlas por criterios diversos.
= | perceptuales al comparar y agrupar, : ) )
<ZE 14. Coloca dentro de cajas etiquetadas objetos que representen al
O
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15. Clasifica los objetos segun el criterio que desees. (Color,
tamanio, forma etc.)

16. Relaciona con flechas los objetos que tengan relacion con el

Establece correspondencia uno a uno en cono, cubo y piramide.

situaciones cotidianas. 17. Observa, analiza y Coloca los zapatos a las mufiecas segun

corresponda

18. Indica en el calendario que dia es hoy, que dia fue ayer, y que

: : dia serd mafana.
Usa diversas expresiones que muestran

su comprension sobre la cantidad, el peso
y el tiempo —“muchos”, “pocos”,
“ninguno”, “mas que”, “menos que”,

19. Segun la linea del tiempo que acciones nos toca hacer antes
del recreo y después del recreo

“pesa mas”, “pesa menos”, “ayer”, “hoy” - -
y “mafiana”, en situaciones cotidianas. | 20- Compara el peso entre las canastas y menciona cual de estas

pesa mas que otra.

21. Compara y menciona en que color de plato hay muchas,
pocas o ninguna semilla

Utiliza el conteo hasta 10, en situaciones
cotidianas en las que requiere contar,
empleando material concreto o su propio
cuerpo.

22. Cuenta la cantidad de objetos que hay en la mesa

Utiliza los nimeros ordinales “primero”,

«segundo”, “tercero”, “cuarto” y 23. Ordena el edificio desde el primer piso hasta el tercer piso.

“quinto” para establecer el lugar o
posicion de un objeto 0 persona,
empleando material concreto o su propio
cuerpo.

24. Selecciona a la persona que entrara en cuarto lugar a la casa.
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Utiliza el conteo en situaciones cotidianas
en las que requiere juntar, agregar o
quitar hasta cinco objetos

25. Analiza y completa en los platos las cantidades que
contintan.

TOTAL DE PUNTOS.

NIVEL DE DESARROLLO DE LA VARIABLE DEPENDIENTE

e Nunca =1
e A veces =2
e CasiSiempre =3
e Siempre =4
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Carta de presentacion

CARTA DE PRESENTACION

Sefior(a) i 3
LAURA MILUSKA VELASQUEZ DIAZ

Presente. -

Es muy grato dirigirme a Ud., para saludarlo(a) cordialmente y a la vez manifestarle que,
conocedores de su trayectoria académica y profesional, recurrimos a su persona al
elegirlo como JUEZ EXPERTO para validar el instrumento de investigacion que se
pretende utilizar en la recoleccion de datos, en la Tesis, ESTRATEGIA LUDICA “LA
TIENDITA” PARA DESARROLLAR COMPETENCIAS MATEMATICAS EN
ESTUDIANTES DE 5 ANOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL N°
164 “SENOR DE LOS MILAGROS” - CUSCO 2023. para optar al titulo de

Licenciado . @
en. LA ESPECIALIDAD DE EDUCACION INICIAL

Escuela de Educacion Superior Pedagogica Publica Santa Rosa — Cusco, del egresado(a):
CLAUDIA ANGELICA VEGA HUAMAN

El instrumento tiene por objetivo medir la variable... PEPENDIENTE, DENOMINADA:
“COMPETENCIAS MATEMATICAS”

y es por dicho motivo, la necesidad de determinar la validez de su contenido;
solicitamos la evaluacion integral del instrumento, en base a su amplia experiencia y
conocimientos. Adjunto a la presente, se alcanza lo siguiente:

¢ Instrumento(s) elaborado(s)

¢ Ficha de validacion del instrumento por el experto

e Operacionalizacion de la(s) variable(s) de estudio.

e Matriz de instrumentos de investigacion.

e Matriz de consistencia logica de investigacion

Agradeciendo su colaboracion y atencion a la presente, estamos seguros que su
opinidn y criterio de experto, serviran para los fines propuestos de la investigacion.

Atentamente,

Estudiante de la especialidad de
educacion inicial.
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5.4VALIDACION DE INSTRUMENTOS APROBADOS

VALIDACION DE INSTRUMENTOS

l. DATOS GENERALES

1.1. TITULO DEL TRABAJO DE INVESTIGACION:
Meétodo. de  Juego . “La_  Tiendita” Para Desarrollar Competencias
Matematicas En Estudiantes De 5 Afios De La Institucion Educativa Inicial
N° 164 “Seior De Los Milagros” — Cusco 2023.

1.2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO DE EVALUACION:
Fichadeobservacion.. ... ...

1.3. INVESTIGADOR(ES):

Claudia Angélica VegaHuaman ... .. ...

1.4. DATOS DEL EXPERTO:

1.4.1. Nombres y Apellidos:
Laura Miluska Velasquez Diaz .~ . ... ...

1.4.2. Especialidad:

Matematica e,

1.4.3. Lugar y Fecha.13. de julio del 2023
Escuela de educacién superior pedagégico publico “santa Rosa”

1.4.4. Cargo e Institucién donde Labora:
....Escuela de educacion superior. nedagogico publico ‘santa Rosa”

comp Deficient | Regula | Bueno | Muy Bueno Excelente
e r 41-60 61-80 % 81-100%
NE?\I-TE INDICADORES CRITERIOS 020% | 2140 %
%
Los indicadores e items estan X
1.REDACCION redactados considerando los elementos
g necesarios
S Estd formulado con un lenguaje X
(I 2.CLARIDAD .
apropiado.
3.0BJETIVIDAD Esté4 expresado en conducta observable. X
E A ACTUALIDAD Es adecu,ado al avance de la cienciay la X
S tecnologia.
5 Los items son adecuados en cantidad y X
S 5.SUFICIENCIA .
claridad.
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El instrumento mide pertinentemente X
6.INTENCIONALIDAD . . L
las variables de investigacion.
7.0RGANIZACION Existe una organizacion logica. X
© 8. CONSISTENCIA Se be}sa en .aspg(ftos teérigos cientificos X
S de la investigacion educativa.
S Existe coherencia entre los items, X
= 9.COHERENCIA - . . .
2 indicadores, dimensiones y variables
Ll
; La estrategia responde al propdsito del X
10. METODOLOGIA diagnéstico.
2. PROMEDIO DE VALORACION: 80:90% .....................
3. LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
X Procede a su aplicacion.
] Debe corregirse.
4, OPINION DE APLICABILIDAD:
PUedeseranliCado. ... oo
5. OBSERVACIONES:

Sello y Firma del Experto.
DNI:

23864291




